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Die schnellste PSG aller Zeiten

Wortspiel sollte eigentlich die stilgerechte Einleitung unse-

rer August-Ausgabe bilden. Das enttduschende Abschneiden
unserer germanischen FuBballtreter (die Kroatien-Pleite liegt beim
Schreiben dieses Editorials nicht einmal 24 Stunden zuriick) hat
uns allerdings einen Strich durch die Rechnung gemacht. Doch
einmal ehrlich: Es ist schon erstaunlich, wie weit ein Team ohne
Mittelfeld kommen kann, oder? Fuiball ist jedoch beileibe nicht
das Topthema dieser Ausgabe, sondern - unser ungewohntes Or-
nat deutet es bereits an - Rennspiele pur. So prdsentieren wir Euch
mit der exklusiven Colin McRae Rally-Demo eine spielerische High-
light-Ausgabe, die die enttduschende adidas Power Soccer ‘98-De-
mo hoffentlich endgiiltig vergessen macht. AuBerdem haben sich
unsere beiden Méchtegern-Schumis Udo und Ulf in einem umfang-
reichen Special voll und ganz den Bleifu3-Simulationen gewidmet.
Im Zentrum steht dabei das derzeit High End-Angebot an luxurio-
sen Lenkradern, die wir auf Herz und Nieren gepriift haben, um
schlieflich einen Testsieger kiiren zu kénnen. Ein umfangreicher
Vorabbericht zu Formel 1 ‘98 mit fundierten Informationen zum po-
tentiellen Herbst-Knaller rundet das benzinlastige Vergniigen
schlielich ab. Doch auch der restliche Heftinhalt prdsentiert sich
tiberwiegend sportlich. Frank hat sich ndmlich die Miihe gemacht,
samtliche Top-Produkte zu jeder Sportart feinsduberlich vorzustel-
len sowie einen Ausblick in die sportliche Zukunft abzuliefern - ei-
ne unentbehrliche Kaufhilfe fiir alle Sesselsportler. Die zahlreichen

n lle reden von Fuf3ball, wir schauen es! Dieses kdmpferische

Nir bedanken uns fir die
reundliche Unterstiltzung bel:

dein Gericke, Parts & Accessories,
{ofmannstrafie 8/Wiirzburg

NBhrl, Haus der Markenkleidung,
3eim Grafeneckart 10/Wilrzburg
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MODE MIT STARKEN MARKEN

Anfragen der letzten Wochen haben uns auferdem zu einem wei-
teren Special bewogen. Da fiir viele PlayStation-Besitzer die
Schummel-Module Game Buster und Xplorer absolutes Neuland
sind, erkldren wir Euch einmal ausfiihrlich, wie diese ,,Cheater*
funktionieren. Ihr seht also, wie haben die Sommer-Flaute ge-
schickt ausgenutzt, um einmal andere Bereiche zu durchleuchten.
Erwartungsgematf fiel das Testfeld diesmal sehr klein, aber durch-
aus fein aus. So gibt es endlich den iiber lange Zeit angekiindigten
Testbericht zu Batman & Robin und zu dem zauberhaften jJump &
Run Heart of Darkness. Weitaus lippiger prdsentiert sich da der
News-Teil, unter dem sich gleich mehrere Granaten tummeln, als
da waren Crash Bandicoot 3 (mit Interview!), Spyro the Dragon
oder Colony Wars 2. Somit stellt die Sommer-PSG die ideale Lektii-
re dar, um sich beim Sonnenbaden geniifilich die Zeit zu vertrei-
ben. Macht ‘s gut!

Euver PlayStation Games-Team

Achtung!

Falls Eure Demo-CD defekt sein
sollte, dann schickt die CD-ROM
an folgende Adresse:
Computec Verlag
Stichwort: Demo CD PSG

Roonstr. 21

90429 Niirnberg
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Actua Tennis 28
Game, Set and Match - Gremlin!

B-Movie 78
Skurriler Ballerspaf}

C: Contra 17
Die Riickkehr des Jump & Shoot-Hammers

Colony Wars: Vengeance 14
Noch besser als der Vorgdnger?

Crash Bandicoot 3 22
Schoner, besser, bunter! Work in Progress inklusive exklusivem
Interview

Crisis Beat 32
Kreuzfahrt mit Hindernissen

Crisis City ‘ 34
Futuristische Baller-Action

Dead in the Water 19
Explosive Wasser-Action

Duke Raider 36
Auf Laras Spuren

Formel 1 ‘98 10
Psygnosis lafit zum dritten Mal die Motoren heulen

Frenzy 32
Ballern, was das Zeug hilt

Jeff Gordon Racing 18
Stockcar-Feeling pur!

Spyro 6
SCEDs neues Knuddel-Jump & Run im Anmarsch

The Fifth Element 16
Bruce und Leeloo auf virtuellen Abwegen

Tiny Tank 34
Ein Spielzeugpanzer kdmpft flir Recht und Ordnung

Tomb Raider Il 38
Die Legende lebt!

LAPD 2100 18
Die Polizei, dein Freund und Helfer

Legend 33
TOKA auf abenteuerlichen Abwegen

Moto Racer 2 40
Der perfekte Rennspaf3?

Ninja 20
Der schleichende Tod im Kampf gegen bése Ddmonen

Wildo 30
Jump & Shoot in Perfektion?

Tomb Raider Ill Seite 38 Neue Waffen, verbesserte Grafik-Engine
und knackigere Rdtsel sollen den Lara-Fan im dritten Teil erwarten
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There are special attacks aos well,

Fress @ and f\ simuitaneaously to perfcr'm a
2-handad hammar punch,

Batman & Robin Seite 6o Kdmpft mit Batman, Robin und Batgirl
gegen Gotham Citys bése Brut

Batman & Robin 60
Drei Superhelden sorgen fiir Ordnung in Gotham City

Cardinal Syn 56
Priigeln bis zum Umfallen

Fluid 59
Mehr als nur eine Grafik-Demo?

Heart of Darkness 52
Der Monstertest zum Jump & Run-Kniiller

Men in Black 51
Die Lizenz zum Spielen?

N20 68
Angriff der Kafer

Sentinel Returns 58
Amiga-Grafik auf der PlayStation!

Tombi! 64
Toller Jump & Run-Spaf mit Rollenspieleinschlag

Viper 66
Ballerspaf} aus deutschen Landen

Xenocrazy 67

Durchschnittliche Weltraum-Action

Heart of Darkness Seite 52
Nach sechs Jahren Entwicklungs-
zeit erreicht uns endlich Amazing
Studios Jump & Run. Im dreiseiti-
gen Hdrtetest haben wir den Hit
fiir Euch genauestens unter die
Lupe genommen
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Cheaten ist die halbe Miete! Lest, wie Ihr selbst

hdrteste Games ohne Probleme durchzocken

kénnt




AKTUELL

N Kleiner Drache ganz groB | e ‘
| Y }
' 5p ro the Dragon =+
y . g v »
Vﬂ"'UE”ef sup erstaf Nicht alle Schatztruhen kénnt
S'D-Jump & RunN  ihrmit Eurem Feueratem grillen,
manche kénnt lhr nur per
i > o Sprintattacke knacken
lilafarbenen Feuerspucker Sympathielrager

ommerzieller Erfolg ldBt
Ksich bekanntlich nicht er-

zwingen. Man kann aber
sehr wohl die Chancen deutlich
erhdhen, indem man das richti-
ge Team zusammenstellt. Gera-
de dieser Punkt ist bei Video-
spiel-Projekten sicherlich das A
und 0. So verlief sich SCEI bei’
diesem ehrgeizigen 3D-jJump &
Run-Spiel auf ihren Speziali-
sten Mark Cerney, der sich zu-
sammen mit Universal Interac-
tive Studios fiir die liberaus er-
folgreiche Crash Bandicoot-Se-

hochwertigen Eindruck

rie verantwortlich zeigt. Die ei-
gentliche Programmierung
iiberliefl man indessen der klei-
nen, aber feinen Truppe von In-
somniac, die bereits vor iiber
zwei Jahren durch den tech-
nisch anspruchsvollen Ego-
Shooter Disruptor auf sich auf-
merksam machten. Nachdem
das sogenannte ,,Manpower"
stimmte, gab SCEA noch eine
konkrete Vorgabe. So sollte

es sich zwar wie bei Crash Ban-
dicoot um eine Hiipferei han-
deln, jedoch mit dem grof3en
Unterschied, da man bei Spy-
ro (der Arbeitstitel lautete iibri-
gens Pete) eine grenzenlose
Bewegungsfreiheit genieft,
sprich Ihr kénnt sdmtliche
Ecken und Winkel der grof3en
virtuellen Welten erkunden.
Dariiber hinaus wiinschte man
sich einen knuddeligen Haupt-
darsteller, mit dem sich auch
jlingere Semester schnell an-
freunden kdnnen. Hintergrund:
Da der durchschnittliche Play-
Station-Besitzer reife 21 Jahre
alt ist, konzentriert sich SCEI

erkunden*

Da lachen nicht die Hithner: Just
for Fun kénnt thr auch Gockel
oder anderes Kleingetier mit Eu-
rem Feueratem rosten

nun verstarkt auf die jlingeren
Videospielzocker (12 bis
17jahrige). Wer aber nun
glaubt, Spyro sei reiner Kinder-
kram, sieht sich getduscht,
denn an diesem technisch vor-
ziiglichen 3D-Hopser diirften
PlayStation-User jeglichen Al-
ters ihre wahre Freude haben.
Fangen wir mit der Hinter-
grundgeschichte an: In einer
entfernten Phantasiewelt ge-
ben Trolle, Monster und Dra-
chen den Ton an. Letztere edle
Rasse hat allerdings in letzter
Zeit nicht viel zu lachen. Der

~bigantischer Pnlygon-SpieIplafz:
iber 36 groBe Areale gilt es zu

Nur mit einer gut getimten Gleitaktion von einem hohen Punkt aus
erreicht thr auch scheinbar entlegene Orte
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Diebe hinterlassen durch gezielten Beschufs spezielle Kristalle, die Euch

* Extraleben einbringen

finstere Zauberer Gnorc the

Gnasty verwandelte in seiner
 tiefen Eifersucht samtliche Dra-

chen in Kristallstatuen, um so

die globale Herrschaft zu iiber-

nehmen. Spyro, der jiingste
- Sprof des grofien Drachen-
~ clans, entkommt diesem bésen
~ Bannallerdings und startet sei-
~ nerseits - wer hitte es gedacht
- - eine umfassende Rettungsak-

- tion. Wer sich in etwa eine Vor-

stellung von Spyro machen
machte, sollte sich eine Kombi-
nation aus Croc und Gex 3D
denken. Die Hopserei startet
auf einer grofien Oberwelt. In
der Verfolger-Perspektive diri-
giert |hr - am besten per Dual
Shock Controller - den wiesel-
flinken Vierbeiner durch comic-
artige und sehr weitldufige Po-

lygonwelten. Zundchst einmal

macht man sich mit der feinfiih-

.l.'k _a_usgen‘istet.,‘ 1aBF sich

Diese Kanone stellt ein interessantes Spielelement dar. Den Schup lost
Ihr iibrigens aus, sobald Ihr den Feueratem auf die Ziindschnur richtet

4(;' 'I_"r
-

=

Das Spielchen ist bekannt: Um
verschlossene Truhen zu Gffnen,
mup der passende Schiiissel her

ARTISANS
HokxE
SToNE H
Dark HoLLo@
TowN SQUARE
FLYING

Im Inventory-Menii lest Ihr genau

ab, wie viele Drachenund
Diamanten Ihr jeweils in einem
Level eingesammelt habt

Nur Fliegen ist schiner

AKTUELL

Der wohl spannendste, aber auch
schwierigste Level ist die Flug-Stage,
die sich gleich auf der ersten Oberwelt
befindet. Nur in diesem Level vollbrin-

gen Spyros kiimmerliche Fliigel wahre
Wunder. Hier gilt
es, innerhalb von

30 Sekunden di-
verse Missionen zu erfiillen, wie beispiels-
weise sechs Flugzeuge abzuschiefen oder
acht Fidsser einzusammeln, die sich auf Zug-
waggons befinden - ein Fall fiir Joypad-
Akrobaten!

ligen Steuerung vertraut. Um
Plattformen zu erklimmen,
setzt Ihr gewohnt den Sprung-
knopf ein. Driickt lhr aber
wahrend des Sprungs abermals
den Knopf, schwebt der kleine
Feuerspucker mit der Gleitakti-
on mehr oder weniger elegant
dem Erdboden entgegen.
Knuddelig animierte Widersa-
cher solltet Ihr hingegen mit

Eurem Feueratem begegnen,

um sie flugs auszuschalten.

Doch nur die wenigsten Gegner
tun Euch den Gefallen, einfach

vor Euer Visier zu laufen. Feige :
Diebe beispielsweise laufen
wie aufgeschreckte Hithner
durch die Gegend, sobald Ihr
auf sie losstiirmt. Eine andere |
Alternative der Feindvertilgung
liegt in der Sprintmoglichkeit,
durch die lhr die Aggressoren

im wahrsten Sinne des Wortes

iiber den Haufen rennt, sofern
der Plagegeist nicht zur grof

Sotche grofler
thr woll erleb

Huipfen und Gegner-Vernichten
ist es bei Spyro aber natiirlich
noch lange nicht getan. In er-
ster Linie miifit Ihr bei diesem
3D-Spektakel allerlei Dinge su-
chen. Ganz wichtig sind in die-
sem Zusammenhang die Dra-
chenkristalle, da sie den Zu-
gang zu anderen Welten er-
méglichen, sobald man eine
bestimmte Anzahl von ihnen

befreit hat, und da sie auBer-
- dem als Riicksetzpunkte die-
nen. Méonsten befinden sich
4 '_-llbefall, vor allem in Schatztru-
- hen, wertvolle Diamanten, die

Ihr ebenfalls lickenlos einkas-
sieren solltet, damit Ihr immer

~ weiter in das Spyro-Reich vor-
; dringen kénnt. Die dahinterste-
_ 5hende Dramaturgle ist dabei so




AKTUELL [PREVIEWS

AL velle Ubersicht

Ein beliebtes und sehr bewdhrtes Feature ist die manuell einstellbare Rundumsicht. Sobald lhr den Dreieck-
Knopf betdtigt, zoomt die Kamera ganz nahe an Spyros Kopf heran, so daf Ihr per Analogstick nunifiehr die
Méglichkeit habt, die ndhere Umgebung in aller Ruhe zu studieren. Mit einem kurzen Antippen der Taste

richtet thr auf diese Weise aufierdem blitzschnell die Perspektive aus.

Apropos Bonusrunden, Spyro
the Dragon beinhaltet erwar-
tungsgemaf auch einige Ge-
heimnisse. So wandeln an gut
versteckten Pldatzen mysteriose
Zauberer umher, die man nur
mit viel Laufarbeit beriihren
kann. Der Lohn dieser Springar-
beit ist eines von insgesamt

»Die nahezu

makellose Grafik

konkurriert locker mif der

von Dex 30«

zehn Secret-Items, die zum Ab-
schluf des Spiels etwas ganz
Besonderes bewirken. Neben
dieser durchdachten Dramatur-
gie liberzeugt Spyro durch sei-
ne hervorragende Spielbarkeit.
Mit dem Analogstick ausgestat-
tet, steuert Ihr den Drachen

ey

N %
- 0

sehr feinfiihlig und vor allem
schnell durch die Szenerien,
wihrend die automatische Ka-
merafiihrung (natiirlich auch
manuell beeinfluBbar) das Ge-
schehen zumeist tibersichtlich
einfangt. Der eigentliche
Trumpf von Spyro ist jedoch die
grafische Klasse. Im Zeitalter
von Gex 3D & Co mag man zwar
mittlerweile 3D-Jump & Runs in
Echtzeit gewohnt sein, jedoch
nicht in dieser Schnelligkeit.
Mit einer scheinbaren Lassig-
keit rennt der Feuerspucker
durch die Polygonwelten, ohne
das die CPU in irgendeiner Pha-
se die Bremse anzieht. Grafik-
aufbau respektive -fehler konn-
te ich ebenfalls bislang nicht
ausmachen, und selbst die fast
schon obligatorischen Verzer-
rungen der Texturen halten sich
stark in Grenzen. Kurzum: ein-
fach Weltklasse! (UIf S.)

o

Die Oberwelt ist jeweils mit einer anderen verkniipft, wobei Ihr jedoch
eine vorgegebene Anzahl an Drachen befreien miifit, um Zugang zu ei-
nem anderen Oberweltabschnitt zu erhalten

Achtung! Ein wutentbrannter
Stier hat es hier auf Euren
Energiehaushalt abgesehen.
Letzterer wird (ibrigens durch
die Farbe Eurer treuen
Drachenlibelle angezeigt

Sobald Ihr einen weiteren Drachen befreit habt, erhaltet Ihr entweder ei-
nen kleinen Tip, oder es wird gar eine Zwischensequenz mit einem kur-
zen Dialog eingeblendet

-

-

-

Spyro the Dragon ist ein wahres Paradies fiir Sammler. In dieser méichti-
gen Grotte beispielsweise liegen gleich Dutzende von Schatztruhen

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick  ee

INFO Spyro the Dragon

Hersteller/Vertrieb: Insomniac/SCEE
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 36+

(&)(@)

wTechnisch aufregende und ungemein flotte 3D-Hop-
serei mit toller Steuerung und grofiem Tummelplatz*

Simulation

GEPLANT FUR
Oktober

ERSTER EINDRUCK

sehr gut

>
m



DER VIBRATOR
FUR DEN MANN.

Da kommt jeder schnell zum Schuf3 Der ergonomisch geformte Controller:
dank tbersichtlicher Armatur: fiir noch mehr Seine Vibrationen sorgen fiir deutlich
schéne Stunden allein oder zu zweit. gesteigerte Erlebnisintensitat. Gefiihlsecht!

Damit feuchte Daumen nicht ins
Rutschen kommen: Thumb Sticks
mit extragriffigen Gumminoppen.

Der neue Héhepunkt fiir jeden Gamer: der Dual Shock Controller. Mit ihm wird Game-Action
noch realistischer. Schlage, Kicks und Fights begleitet er mit Vibrationen fiir ein noch intensiveres
Game-Erlebnis. Einfach probieren: Der Dual Shock Controller wird Sie nicht enttduschen.

Mit Dead or Alive, dem
neuesten Beat 'em Up,
bringen Sie den Dual Shock
Controller richtig in Fahrt.
Tausende von Schlag- und
Bewegungskombis sorgen fiir
den richtigen Kick. Und fanta-
stische Kdrperanimationen
ermoglichen superrealistische
Kampfszenen.

TESTEN
"~ SIE IHN.

OFFIZIELLER SPONSOR DER UEFA CHAMPIONS LEAGUE. <. AND PLAYSTATION ARE TRADEMARKS OF SONY COMPUTER ENTERTAINMENT INC. || 1S A TRADEMARK OF SONY CORPORATION
© TECMO LTD. 1996, 1998. PUBLISHED BY SONY COMPUTER ENTERTAINMENT EUROPE. MEHR INFOS UBER PLAYSTATION-POWERLINE: 0190/578 578 (1,20 DM PRO MIK.) = WHW.PLAYSTATION-EUROPE.COM [T'S NOT A GAME

PlayStation |




AKTUELL
Dritte Simulation, dritter Titel fiir Schumi?

Formel | ‘98

Psygnosis michte wieder einmal nach Sfernen greifen: Nachdem sich die

X . . Bei Wind & Wetter: Den Wetter-
heiden Viorgéinger ihrer hochdekorierten Formel [-Simulalionen bereits als  vorhersagen mug man grope

Beachtung schenken, da man bei

ahsolute Verkaulfsschliager entpuppt haben, ist der dritte Teil im Prinzip  pepengiissen tuniichst andere
aine reine FOrmsache. Dennoch ist es diesmal besonders spannend,  Reifen aufziehen solite
schlieBlich zeichnet sich jetzt ein @nderes Team fiir die Umsetzung ,
zu Formel 1 ‘98. Doch genug

verantwortlich  ger interna, kommen wir lieber
zu den vollmundigen Ankiindi-

ne interessante Hintergrund- gungen des ,,neuen” Teams.
geschichte auf, doch es Natiirlich hat man sich bei For-
kommt noch besser: Bizarre mel 1 ‘98 wieder einmal eine
Creations setzte bekanntlich Menge vorgenommen. Die Ru-
die beiden bisherigen Simula- brik kann man dabei noch rela-
tionen rund um die Boliden er-  tiv schnell abhaken. Im Zeital-
folgreich um. Bei der dritten ter von Gran Turismo soll die
Saison steht hingegen Visual grafische Auflésung abermals
Science in der Verantwortung. erhdht werden. Au3erdem ver-
Offizielle Begriindung von sucht man auch hier, einen er-
_______ Psygnosis: interne Streitigkeit kennbaren Grafikaufbau zu mi-

wegen mangelnder Qualitat. nimieren bzw. ihn komplett zu
Pikant ist in diesem Zusam- beseitigen. Interessant sind
menhang jedoch, daf Bizarre dabei jedoch vor allem die De-
Creations vor kurzem von Sega tails. So gibt es dynamische

e y:H aufgekauft wurde, sprich mit- Lichteffekte, mehr Schatten

“ ten in der Entwicklungsphase sowie animierte Aktivitaten

In der neugestalteten Cockpit-Perspektive wird es endlich einen Riick-

spiegel geber. Allerdings werden im Spiegel die Boliden als Sprites nur ,,MU’HSPiEIEf'F!EUdEﬂ.‘ Das

zweidimensional dargestellt, um Rechenpower einzusparen
Link-Kabel ermdglicht den ultimaliven

Vier-Spieler-Modus*“

dafd Psygnosis mit ihrer laut FOCA und FIA ,,zu grof3zii-

Formel 1-Simulation qua- gig ausgeschlachtet hatte*
si die Lizenz zum Gelddrucken (Genaueres wissen leider nur
hat. Ein nicht ganz abwegiger die drei Parteien). Die Formel
Vergleich, wenn man sich die 1-Serie weist somit bereits ei-
Verkaufszahlen der beiden
Vorgdnger ansieht. Alleine in
Deutschland hat sich Formel
1 ‘97 weit iiber 200.000mal
verkauft - Spahren, in die
derzeit nur noch Lara
Croft kommt. Das Ge-
schaft mit der Formel 1-
Simulation ist in dieser
Hinsicht somit ein abso-
lutes Muf3. zumal Psyg
nosis fiir die Li-
zenz letz-
tes Jahr
gleich
zweimal
kréftig
blechen mufdte. Ein
rechtlicher Streit zwang Psyg-
nosis bekanntlich, Formel 1 ‘97
wieder kurzzeitig vom Markt

Einige Zyniker behaupten, zu nehmen, da man die Lizenz




Im Arcade-Modus fahrt Ihr wie gewohnt in Checkpoint-Manier gegen die Uhr

am Streckenrand und in der Pit
Lane. Weitaus mehr Verande-
rungen gibt es in puncto
Spielmodi. So wurden die drei
bekannten Spielformen Arcade
(jetzt mit der unkomplizierten
»WipEout-Pit Lane), Time Trial
und Grand Prix Championship
nicht nur verfeinert, sondern
noch zwei weitere hinzuge-
fiigt. Im Challenge Mode miif3t
Ihr Euch bei einer vorgegebe-
nen Streckenreihenfolge und
fixierten Rundenzahl Circuit
fiir Circuit vorkdampfen, wobei
die gegnerischen Boliden logi-
scherweise immer starker wer-
den - sehr arcadelastig. Der
Grand Prix-Modus ist hinge-
gen eine leicht abgespeckte
Version der kompletten Mei-
sterschaft, bei der es primar
um die Qualifikation und nicht
um WM-Punkte geht. Doch
bleiben wir beim Champions-
hip: Hier erlebt Ihr den Alltag
von Schumi & Co hautnah. Wie
in Wirklichkeit stehen Euch
vier Trainingseinheiten an zwei
Tagen zur Verfiigung, danach
die Qualifikation sowie das ei-
gentliche Rennen. Neu sind in
diesem Zusammenhang die
kleinen Feinheiten, wie bei-
spielsweise Wettervorhersa-

Die Steuerung wird wieder sehr
sensibel ausfallen, so daj8 Anfdn-
ger mit Uberdrehern zu kimpfen
haben

gen, Pit Lane-Zeitstrafen,
wenn man die Box zu schnell
verldft, sowie noch mehr Sta-
tistiken. Der Hang zum Perfek-
tionismus geht sogar

so weit, da® man
derzeit andenkt,
ob beschddigte
Boliden mit ei-
nem Kran ent-
fernt werden
sollen. Ein wei-
teres ganz
dickes Plus sind
die vielfdltigen Multi-
spieler-Modi. Der ,,ordindre*
Splitscreen ist natiirlich wie-
der mit von der Partie, jedoch
sind diesmal zehn weitere
CPU-Karren auf der virtuellen
Strecke. Doch damit noch lan-
ge nicht genug: Wer ein Link-
Kabel sein Eigen nennt und ei-
nen Freund mit Spiel und zwei-

Der Splitscreen wurde in bewdhrter Technik horizontal uiiterteilt

tem TV parat hat, darf auch auf
einem vollen Bildschirm ge
geneinander spielen, bei ei
nem vollen Fahrerfeld! Immer
noch nicht genug? Dann kann
man das Spielchen mit dem
Link/Splitscreen-Modus noch
auf die Spitze treiben, sprich
vier Méchtegern-Schumis tre
ten gegen zehn weitere CPU-
Boliden an - der Spielspaf
diirfte mit dieser Vari-
ante wohl unge-
ahnte Hohen er-
reichen. Abge-
rundet wird
der Formel 1-

LEADERS AFTER 2LAPS

{EDDIE IRVINE
ZDAMON HILL

Spafs eiwartungsgemafs durch
sdimiiliche aktuelie feains, Fah
e, Regelveranaeriiigei so-
wie Statistiken. Docii ali diese
tollen Features veipurten
l]dLUI’liCh, wenri ¢ dein neuen
feam nicht gelingei sollte,
grundsdtzliche Fenlei der bei-
den Vorganger endlich auszu
merzen. Gemeint isi vor allem

die kunstliche intelligenz dei
coimiputergesteue ranrei
So bleibi zu hoffei. aais sich

die CPU-Wagen enalich eininal
individuell und realistisch vei
halten, anstatt stur aur der
Ideallinie zu bleibei. (ULTS.)

4 ALEXANDER MURTZ

.Fahren wie die Profis: oer Championship-
Modus préasentiert sich authentisch bis ins

2DAVID COULTHARD

Schlanker & Profilreifen: Die
Boliden wurden entsprechend
des neuen Regelwerks grafisch
angepafit

In puncto Statistiken wird wihrend eines Rennens noch ricni Service
geboten. So werden hin und wieder im TV-Stil die Abstdnae dei Fahrer
eingeblendet

kleinste Defail“

Action .
Strategie e
Abenteuer
Geschick  eee
Simulation eee

INFO Formel | ‘98
Hersteller/Vertrieb: Visual Science/Psygnosis

Schwierigkeitsgrad: k.A Levels: 16 Strecken+

(& (@8- @)

LEPLANT FUR
Oktober

ERSTER EINORUCK

Die Qualifikation sichert Euch
eine gute Startposition, was wie
in der Realitiit fiir den Sieg vor-
entscheidend ist

4 “ ,Vier-Spieler-Modus, mehr Realismus, iiberarbeitete
rHChf magl. Grafik - Formel 1 ‘98 kénnte der Knaller ‘98 werden*
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AKTUELL

MclLaren Mercedes
h Mika Hikkinen und David Coulthard domi-
nieren lange Zeit den Formel 1-Zirkus, wer-
den aber von Ferrari
immer stdrker
attackiert und hatten
zudem mit bislang vier
Ausfllen (Ferrari nur
einen) zu kdmpfen.

| Fiir den ehemaligen Weltmeister Daimon

'\ Hill und vor allem fiir Ralf Schumacher (bis-
lang sechs Ausflle)
verlief die Saison bis-
her duperst enttdu-
schend. Geriichten zu-
folge plant Jordan
néchstes jahr mit zwei
anderen Piloten.

Arrows

Mika Salo und Pedro Diniz verfiigen zwar
iiber recht zuverldssige Wagen, konnen aber
mit den Spitzenteams
nicht konkurrieren.

| Steward-Ford

Der Brasilianer Rubens Barrichello konnte
bislang vier WM-Punkte einfahren, wihrend
sein holldndischer Kol-
lege Jos Verstappen
noch ohne WM-Zihler
auskommt.

" Sauber-Petronas
~ Jean Alesi und Johnny Herbert muften sich
in Frankreich mit Platz sieben und acht be-
gniigen, was ange-
sichts der derzeitigen
technischen Maglich-
keiten ein achtbarer
Erfolg ist.

Minardo-Ford

Ftir Shinji Nakano und Esteban Tuero sieht
es zwar dhnlich diister aus, doch immerhin
brachte der Japaner
seinen Boliden in
Frankreich als letzter
liber die Ziellinie.

WORL!

INFO Die Formel I-Teams und ihre Fahrer

Ferrari

Dank Michael Schumachers unbdndigem
Ehrgeiz ist spdtestens seit seinem Sieg in
Magny-Cours die WM
wieder spannend ge-
worden. In seinem
»Windschatten* fihrt
auch Kollege Eddie Ir-
vine zunehmend
erfolgreicher.

Williams- Mecachrome
~ Das dominierende Team der letzten Dekade
ist in der Saison ‘98 nur noch ein Schatten
seiner selbst. Jacques
Villeneuve soll deshalb
ndchstes Jahr eventuell
wieder zuriick in die
Staaten kehren,
wihrend Heinz Harald
Frenzen, Insider-Infor-
mationen zufolge mit
Jordan anbindelt.

Prost-Peugeot

Das Team des mehrfachen Weltmeisters mit
seinen Fahrern Olivier Panis und Jarno Trulli
kann in der laufenden
Saison iiberhaupt
nichts bestellen. In der
ndchsten Serie soll je-
doch voraussichtlich
Ralf Schumacher fri-
schen Wind ins Team
bringen.

Benetton-Playlife

Seit Schumis Weggang konnte das Team
zwar nicht mehr um die WM mitfahren, es
liegt aber in der Kon-
strukteurs-Wertung
noch vor Williams. Gi-
ancario und vor allem
der Osterreicher Alex-
ander Wurz sind zu-
dem zwei erstklassige
Piloten.

| Tyrrell-Ford

- Toranosuke Takagi und Ricardo Rosset gel-

- ten zwar als freundliche und pflegeleichte
Fahrer, zwei Ausfille
und Null-Punkte in der
laufenden Saison sind
dennoch kein Anlaf3
zur Freude.

OR
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AKTUELL 'PI

Sie fiirchten weder Tod ac Teul

A

* Colony Wars:

Der Krieg der Wellen geht schon in diesem Jahr
in die zweite Runde. Noch spektakulédrere Kdmpfe

gegen GroBraumschiffe und auf
Planelenoberflachen sollen mit der
phantaslischen Grafik dafiir sorgen, den
Erfolg des ersten Teils zu toppen

ls im letzten Jahr der
A:(ampf zwischen der Liga
reier Welten und der im-

perialen Navy entbrannte, wa-
ren nicht nur Fans von Wing
Commander & Co hellauf begei-
stert. Mit spektakuldren Grafik-
effekten, einer interessanten
Story, die durch brillante Zwi-
schensequenzen unsere Herzen
erfreute, und einem einfachen
Gameplay konnte Psygnosis ei-
ne riesige Fan-Gemeinde fiir Co-
lony Wars gewinnen. Nachdem
die freiheitsliebende Liga sich
gegen die Navy in einer giganti-
schen Materialschlacht - die
tausende Opfer gefordert hatte

\ :

- durchsetzen konnte, sollte ei-
gentlich der Friede in der Gala-
xis herrschen. Es sind nun 100
Jahre ins Land gezogen, und die
Uberlebenden der Navy haben
sich auf einigen wenigen Plane-
ten angesiedelt. Nur von dem
Gedanken der Rache beseelt,
haben sie in den letzten Jahr-
zehnten an der erneuten Aufrii-
stung gearbeitet und wolleh es
nun mit der Liga freier Welten
erneut aufnehmen. Diesmal
steht Ihr wieder auf der Seite
des vermeintlich Schwacheren,
der Navy, und miifit es mit den
riesigen Flottenverbanden des
Feind@s aufnehmen. Colony

Riesige GroBraumschiffe geten sich aleq
) P Ry 8 _Schlachten in den Tiefen des A

Im Anflug auf ein GrofSkampfschiff der Navy. Die blauen Blitze zeigen an,
dap die Schutzschilde noch aktiv sind und Eure Laser nichts ausrichten

Auf Kollisionskurs! Nun sind wir
sehr nahe an den riesigen
Kampfroboter herangeflogen.
Sein gezieltes Abwehrfeuer aus
den zahlreichen Geschiitzen
macht uns schwer zu schaffen,
aber nur so nah ldft sich die
Bombe exakt plazieren

Wars: Vengeance macht nicht
nur bei der Story da weiter, wo
der erste Teil aufgehort hat. Die
Grafik-Engine wurde um ein
Vielfaches verbessert und war-
tet wieder mit spektakuldren Ef-
fekten auf. Waren die
GrofBraumschiffe in den Welt-
raumschlachten gut modelliert,
haben die Designer im Sequel
noch eins draufgelegt. Mit de-
taillierten Teituren wirken die
Metallkol@Sse dufierst au-
thenfigh. Auch die

et . ~"

é 6
adpe

Bei Missionen auf den Planeten-
oberfldchen werden Nebel- und
Lens-Flare-Effekte eingesetzt, so
dafi man aus dem Staunen nicht
mehr herauskommt

Schlacht mit und zwischen den
Kreuzern wirkt noch effektvoller
und spektakuldrer. Vergleichbar
ware dies mit den Kdmpfen in
den TV-Serien Babylon 5 und
Deep Space Nine. Grof3kalibrige
Geschiitze, taktische Gefechts-
sprengkdpfe und Schwadrme
von kleinen Jdgern sorgen fiir
ein episches Gefiihl. Es ist ein-
fach ein Klasse fiir sich, wenn
man an der Oberfldche eines
Sternenzerstorers entlang
fliegt und dabei mit

seinen Lasern ve

sucht, die

Schutz-

y

eraubende
2 ik A )
Ils, und Ihr seid Mittendrirt®

Einfach gigantisch! Die Schlachtschiffe der beiden verfeindeten Parteien
sind bildschirmfiillend und strahlen ein grofies Machtpotential aus




Wars: Vengeance sind die un-
terschiedlichen Missionstypen,
die auch teilweise auf den Pla

Die beiden Blickwinkel aus dem Cockpit unterscheiden sich durch die verschiedene Anordnung
mente und den Wegfall einiger Details. Wer hingegen den gesamten Raumjdger im Blick haben will, kann

aus einem riesige auf die Aufienperspektive zuriickgreifen. Alle drei lassen sich aber optimal spielen, wobei Anfinger sich an

tigen Kampfroboter. Wieder:
eine nicht-lineare Missionen-
struktur, die von 26 computer-
animierten Sequenzen in ge-
wohnt bestechender Kinoqua-
litdt umrahmt wird, fiir ein ein-
zigartiges Weltraumspektakel
sorgen. Dabei ist das gesamte
Geschehen nicht mehr so ano-
nym wie im ersten Teil. Ver-
schiedene Haupt- und Neben-
charaktere beleben die gesam-
te Szenerie mit ihren unter-
schiedlichen Ansichten und
Handlungsweisen. Am Design
fiir Raumschiffe und Waffen

eine der beiden innenansichten halten sollten.

kelt: 22 versc

steme (Rakete!

Laser) und eine gr
Raumschiffen werd

Verfiigung gestellt. Weiterhin
wird es eine Aufriistungsoption
fiir Schilde, Bordwaffen und
Mandvrierfahigkeit geben, mit
der lhr noch effektiver kdmpfen
konnt. Sobald lhr wéhrend ei-
nes Kampfes Schaden erleidet,
wird sich das Flugverhalten Eu-
rer Jager und Bomber verdn-

B |8

g~ .
4

=

Die versdhiedenen Waffensysteme werden wieder einmal perfeklin
Szene geketzt. Hell erstrahlen die Lasergeschiitze, und fiir spektakuldre
Explosiofen sorgen Raketen und Bomben

Direkt vor dem Abschufs. Der

feindliche Jdager ist direkt vor uns.
Mit flinken Manovern versucht er
noch auszubrechen, kann aber ei-

nem gezielten Laserbeschuf; nicht Bei gezieltem Beschufs fliegen ERSTER EINDRUCK Colony Wars: Vengeance ist schon jetzt besser
standhalten und wird zu Millio- einzelne Panzerplatten in die Wei- super als sein Vorginger®
nen kleiner Teile pulverisiert ten das Alls

Sind die Schutzschilde erst ein-
mal dahin, konnt Ihr sorglos an
die Grofiraumschiffe heranflie-
gen und sie auseinandernehmen.

4, 8 0 TER

|
L

7
Wdhrend der Missionen bekommt
thr von Euren Begleitschiffen
meist neue Anweisungen, die
Euch mittels Sprachausgabe und
Textpassagen erldutert werden

Action

Strategie
Abenteuer
Geschick

ey st lesw 2o rte 84
SR S 8¢

Simulation

GEPLANT FUR
November
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Waffensysfeme lassen das Here eines
jeden Fr eiheifskémpfer S wild .Thlagen“

INFO Colony Wars: Vengeance

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels: 19+
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AKTUELL 'PREVIEW

A

In The Fifth Element trefft Ihr auf die Original-
Filmgegner. Ingesamt erwarten Euch 16 unter-
schiedliche Bosewichter auf Eurem Abenteuer

|£- L

Gewaltig: Es begegnen Euch immer
wieder Grafik-Schmankerin wie diese
Explosionseffekte

Wihrend des Abenteuers kénnt Ihr neben dem
Recken Korben Dallas auch mit der smarten
Leeloo agieren

Bruce rettel die Well

The Fifth Element

Kalislo prisentiert mit The Fifth Element eine vielversprechende
Filmumsefzung. Die Preview-Version a8t jedenfalls auf ein qualitativ gutes
3D0-Aclion-Adventure a la Tomb Raider hoffen

as futuristische Kino-
D spektakel The Fifth Ele-

ment war ein absoluter
Kassenschlager. Nun findet Luc
Bessons Machwerk seinen Weg
in die virtuelle Spielewelt. Die
Handlung der Co-Produktion
zwischen der Filmgesellschaft
Gaumont Multimedia und der
Softwareschmiede Kalisto En-
tertainment lehnt sich stark an
das Filmvorbild an. Ein Komet,
der sich unaufhaltsam der Erde
ndhert, bedroht den blauen
Planeten. Als Korben Dallas
(Bruce Willis) oder als hiibsche
Leeloo (Milla Jovovich) habt |hr
die Aufgabe, vier antike Ele-
mente (Steine) zu suchen, um
das drohende Un-
heil abzuwenden.
Ihr beginnt Euer
Abenteuer, das
Euch durch ins-
gesamt 15 Le-
vels fiihrt, in ei-
ner futuristi-

schen Metropole. Dabei trefft
Ihr auf 16 Original Filmgegner.
Das Gameplay erinnert stark an
Kalistos Werk Nightmare Crea-
tures. lhr habt die Méglichkeit,
Eure Gegner zu treten oder mit
einer Waffen zu erledigen. Zu
Anfang besitzt Euer Held ledig-
lich eine Pistole, deren Muniti-
onsvorrat gliicklicherweise
nicht limitiert ist. Im weiteren
Verlauf des Spiels kénnt Ihr Eu-
er Inventar durch Aufsammeln
futuristischer Ballerménner
machtig aufstocken, So findet
Ihr beispielsweise Laserge-
schosse mit unglaublicher Zer-
storungskraft. Als besonderer
Clue besitzt Euer Recke diverse
Special Moves, mit deren Hilfe
Ihr Eure Gegner wirkungsvoll
beseitigt. Ihr konnt z.B. einen
gewagten Sprung in Richtung
des Gegners ansetzen und die-
sen wahrend der Flugphase
mit Schiissen attackieren.
/ Gekonnt rollt lhr Euch dann
bei der filmreifen ,,Landung*
in guter alter Bruce-Willis-
B Manier auf dem Boden
ab. Die Aggresso-
e~ ren

sich jedoch auch durch
schmerzbringende Trittkombos
beseitigen, die durch die Akti-
onstasten ausgefiihrt werden.
Um dem Kugelhagel des Fein-
des auszuweichen, kann Euer
Held durch Betatigung der L-
bzw. R-Tasten einen fixen Satz
nach rechts oder links machen.
Anfangern bietet das Spiel eine
kleine Einstiegshilfe: Der Tuto-
rial-Modus fiihrt Euch die

grundlegenden Aktionsmog-
lichkeiten der beiden Helden
auf dem Bildschirm vor. Nun
zum technischen Aspekt: Nach-
dem uns schon das Gameplay
stark an Nightmare Creatures
erinnert hat, so kann auch die-
ser Bereich die nahe Verwandt-
schaft nicht leugnen. Die 3D-
Engine des Horror-Games wur-
de komplett iberarbeitet und
in The Fifth Element eingebaut.
Auch die sehenswerten Licht-
und Explosionseffekte des
»vorgdngers“ wurden iiber-
nommen. Durch die authenti-
schen Texturen und die sechs
Titel des Original-Soundtracks
schafft das Spiel eine dichte
und filmnahe Atmosphdre. Die
Suche nach den Elementen
kann laut Entwickler im Sep-
tember losgehen. (Udo L.)

Bevor Ihr in ein erstes Abenteuer startet, solltet Ihr Euch mit der Steue-
rung der Recken vertraut machen. Dazu werden Euch die grundlegenden
Aktionsmdglichkeiten der Helden auf dem Bildschirm vorgefiihrt

»e INFO The Fifth Element

Strategie . .
Abenteuer ee Hersteller/Vertrieb: Kalisto/SCED
Geschick o Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 15

Simulation

GEPLANT FUR
Seplember
ERSTER EINDRUCK

gul

(&) @)

»Actiongeladenes 3D-Adventure mit der Lizenz
zum Erfolg*




Der Tod lauert iberall

C: A Conlra Adventure

Konami setzt die Serie um das acliongeladene Shool ‘em Up weiter fort

ie gesamte Contra-Se-
rie hatte neben mannig-
faltigen Explosionen,

play un
Schwie

D

einem actiongeladenen Game-

-jedoch ohne Zwei-Spieler-Mo

d einem hohen
rigkeitsgrad auch den

Mann-Show veranstalten.

fen und so ziemlich alles i

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

GEPLANT FUR
August USA

Kawumm! Die gewohnten mannigfaltigen Explosionen werden auch
bei C: A Contra Adventure wieder mit von der Partie sein

SR AE LA EARE AN RIEBsEsNTRRRED S

ERSTER EINDRUCK

gul

obligatorischen Zwei-Spieler-
Modus gemeinsam. Bei Kon-
amis neustem Streich wird
man nun mit dieser Tradition
brechen und eine reine Ein-

Einzelkampfer miifdt Ihr Euch
wieder mit etlichen Waffen-
und Power-Upgrades durch
die virtuelle Landschaft kamp-

‘ die Luft jagen, was erscheint.

dus

Unser Held kann auch an Stangen
entlanghangeln oder auf erhdhte
Positionen klettern und springen

Dabei sind die gesamten Ob-
jekte, Figuren und Hintergriin-
de fast ausschlie3lich auf Po-
lygonbasis erstellt worden. So
wird uns auf jeden Fall eine
sehr gute Grafik erwarten, die
auch diesmal nicht mit Spe-
zialeffekten und herrlichen Ex-
plosionen geizen wird.

(Udo L.)

Als

n

INFO C: A Conkra Adventure

Hersteller/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: schwer Levels: 10

»Nicht
dene Serie fortgesetzt - Let ‘s blast ‘em all*“

ganz traditionsbewuf3t wird die actiongela-

Tausende Game Buster Codes
zu uber 320 PlayStation
‘,_Spilsen!

LOSUNGSHEF TE:

Je Heft nur 14 80 DM(wenn nicht anders angegeben!)

Abes Oddyssee Final Fantasy 7 Stadt d. v. Kinder
Alien Trilogy Fade to Black Syndicate Wars
Alone i. t. Dark G-Police The Note
Ark of Time Gex 3D / Rayman Tomb Raider 1 oder 2
Baphomets Fluch 1&2 Hercs Adventure Turok (N64)
Blazing Dragons Kings Field Vandal Hearts
Broken Helix Legacy of Kain War Hammer
Casper MDK Warcraft 2
Castlevania Myst Wing Commander 3&4|
Chronicles of the Sword Nightmare Creatures Wild Arms
Clock Tower One X-Com oder Z
Command & Cong. 1 Losungsblicher in Farbe:
Command & Cong. 2 Breath of Fire 3 - 24,95*
D oder Diablo noch erhiltlich  Dgahrap Dungeon 1895
A y 7 - 29,80
Disgch‘;‘;:gl:r&z R’;f'li"k;:;"e):f1 2 Tomb Raider 1 - 19,95

Mit den aktuellsten Cheats und
Tips fur Deine PlayStation!

ZUBEHOR:
B
| iMB MEMORY 25 DM

(Viele verschiedene Farben)

RGB KABEL 19,- D
Importspiele laufen in Farbe!
MB MEMORY 35 DM
(Viele verschiedene Farben)

24MB MEMORY 55 DM

(Viele verschiedene Farben)

X-PLORER 89,- DM

Die Game Buster Alternative

JOYPAD 23,- DM

(Viele verschiedene Farben) |

RGB + AUDIO 25 DM
(Sound Sound Sound)

LIGHTGUN 39,- DM

LINKKABEL 19,- DM
(Pointer . Lightgun 45,- DM)

(Mehr SpaB beim Spielen)

FADVERLANG 19 DM PAL-B(?OSTER 45 DM

PAL)

DIE ULTIMATIVE

SAMMLUNG FUR
DEINEN GAME BUSTER

NUR 19,80 DM

CDG MEDIA
A. d. Sandbergen 5
21337 Liineburg

www.spieleloesungen.de

GAME BUSTER INKL.
CODEPOWER 99,- DM

DUAL SHOCK PAD 39,- DM
(Transparent Look & Super §hock)

BESTELLHOTLINE:

TEL. BESTELLANNAHME Mo-Fr. 08-21 Uhr & Sa. 08-14 Uhr

04131 /850610

Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM - Ab 6 Heften/Zubehdr-Artikel liefern wir Portofrel! Irtimer und Preis@nderungen vorbehalten!

DIE DRITTE AUSGABE
MIT TOP AKTUELLEN
CHEATS & TRICKS

NUR 14,80 DM

FAX: 04131/
850620

Handleranfragen
erwiinscht




18

LAPD 2100 A.D.

Ein groBer technischer Aufwand und der
Zwei-5pieler-Modus sollen fiir ein brachiales
Spielvergniigen sorgen

kdmpfen, jedoch auf eine
ganz andere Art und Weise.
Im 22. Jahrhundert hat eine
kriminelle Welle Los Angeles
iberschwemmt, und Ihr miifdt
nun fiir Ordnung sorgen. Mit
Eurem Mech, der sich auch in
ein schnelles Hovercraft
transformieren kann, stapft
Ihr durch die zw®lf Levels und
macht Jagd auf die Kriminel-
len. Vor jeder Mission kénnt
lhr aus einem grofen Waffen-
arsenal Eure Kampfmaschine
bestiicken. Nicht nur sinnlo-
ses Umherballern wird Euch
zum Ziel bringen, sondern
auch eine iiberlegte, takti-
sche Vorgehensweise. Zwi-
schen den Missionen werden
gerenderte Video-Sequenzen

er schon immer da-
Wvon getraumt hat, als
Polizist mit Blaulicht

und Sirenen fiir Ordnung zu
sorgen, der ist hier leider am
falschen Platz. Vielleicht nicht
ganz, denn gegen die krimi-
nellen Organisationen miif3t
lhr auch bei LAPD 2100 A.D.

Eine gute Grafik, die viele Effekte
zu bieten hat, soll fiir ein exzel-
lentes Ambiente sorgen

Jeff Gordon
Racing

Mit iiber 700 Sachen soll es rasant iiber
virfuelle Pisten gehen

eff Gordon ist hierzulande
nur den wenigsten Leuten
ein Begriff, denn der gute
ann verdient sein Geld in der
nordamerikanischen NASCAR-
Serie. ASC hat sich nicht nur
den Namen fiir ihren futuristi-
schen Racer sichern kdnnen,
sondern auch die Zusammen-
arbeit mit dem Rennstar. Mit

iiber 300 Sachen soll es hier
iiber phantasievolle High-
Speed-Tracks gehen. Dabei
zielt Jeff Gordon Racing weni-
ger auf Realismus ab (obwohl
man auf Fahrphysik achtet),
sondern der Spaf steht hier
im Mittelpunkt: Also Gas ge-
ben und den Geschwindig-
keitsrausch geniefen. Die Ab-

Die Lichteffekte werden fiir viel
Staunen sorgen

Auch waghalsige Spriinge werden
Euch bei Jeff Gordon Racing er-
warten

Euer Mech kann mit verschiedenen Waffengattungen bestiickt werden,
um so allen Anforderungen gerecht zu werden

Death Match anbieten und
zum anderen eine kooperati-
ve Spielweise. (Udo L.)

fiir eine optimale Stimmung
sorgen. Der Zwei-Spieler-Mo-
dus wird zum einen das

Action L]
Strategie
Abenteuer
Geschick o
Simulation

GEPLANT FUR
Seplember
ERSTER EINDRUCK

INFO LAPD 2100 A.D.

Hersteller/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 12

- i »Rasantes Shoot ‘em Up, das mit einer guten Steuerung
nicht magl. und exzellenter Grafik fiir viel Furore sorgen kann“

B,
k)

al0:02:82
gzliyzq?

Erst bei Uberholmanévern wird der optimale Gesch windigkeits-
rausch vermittelt

Gummistatus ist. Die Endversi-
on soll mit einer HiRes-Grafik
aufwarten und knapp zwélf
Kurse bieten, die alles andere
als einfach sind. (Udo L.)

nutzung der Reifen spielt
ebenfalls eine groB3e Rolle. So
wird Euch anhand einer eige-
nen Anzeige immer vor Augen
gefiihrt, wie der momentane

Action .
Strategie e
Abenteuer
Geschick oo
Simulation

INFO Jeff Gordon Racing
Hersteller/Vertrieb: ASC Games/k.A.

Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.

(&)

GEPLANT FUR
Februar 1999
ERSTER EINDRUCK

»Mit HiRes-Grafik und einer guten Steuerung kann

niCh" mﬁg’. JGR um die ersten Plitze mitfahren®




Rasanle Wasserspiele

Dead in the Waler

ASC Games sorgt fiir explosive
Twisted Mefal-Stimmung auf dem Wasser

reunde von martialen Ac-
Ftionspielen, wie z.B. Twi-

sted Metal oder Vigilante
8, bekommen in diesem Jahr
noch mehr Softwarenach-
schub. Nachdem sich Twisted
Metal 3 schon angekiindigt
hat, sorgt ASC Games fiir Ziind-
stoff auf dem Wasser. Mit PS-

Tolle Lichteffekte, wie z.B. Lens
Flare, sorgen fiir eine optimale
Stimmung

starken Motorbooten, die mit
allerlei Waffen (Taser, Raketen,
Granaten, etc.) und Power Ups
(Unsichtbarkeit, Turbo-Boost,
etc.) ausgeriistet werden, geht
es auf die destruktive Boots-
fahrt. Die verschiedenen Schif-
fe haben nicht nur unterschied-
liche Eigenschaften, sondern
jeder Fahrer hat seine Eigen-
heiten. So gibt es in dem acht-
kopfigen Fahrerfeld z.B. ein
Trio von Baywatch-Girls oder
einen ehemaligen Piraten. Der
unterschiedliche Wellengang
soll bei der rasanten Hatz fiir
einen neutralen, nicht bere-
chenbaren Faktor sorgen. Die
Kurse fiihren Euch in die unter-
schiedlichsten Regionen dieser

Mit den PS-starken Motorbooten geht es heif zur Sache. Mit Dual
Shock-Unterstiitzung soll ein noch realeres Feeling entstehen

Welt: Es gibt z.B. einen Grand
Canyon-Level oder eine Stage

in der bitterkalten Antarktis.
(Udo L))
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INFO Dead in the Waler

Hersteller/Vertrieb: ASC Games/k.A.
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 10
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SESIER LR | ,Rasantes Action-Spektakel, das Vigilante 8 und

ﬂlChf mag’. lTwu-.ted Metal 3 Konkurrenz machen kann
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GAMESHOP KRASCH

A - 6200 JENBACH/TIROL POSTGASSE |
TEL. + FAX: 05244/64959
aus Deutschland und I€alien: (0043) 5244/64959

Sony Playstation

Alundra o5 748.- Aero Gauge o5 998.-
Armoured Core of 748 Banjo & Kazooie™ Juli of 698
Batman & Robin of 748.- Bio Freak’s o§ 998.-
Breath of Fire 3 o§ 748 Bust a Move 2 o5 898.-
Colin Mc Rae Rally o5 748.- Dual Heroes of 948.-
Constructor oS 748.- Forsaken 0§ 998.-
Dead or Alive o5 698.- Frankreich 98 WH o5 948.-
Dual Shock Pad o5 498.- o§ 998.-
Forsaken of 748.- Gretzky Hockey 98 of 998.-
Frankreich WH 98 o§ 698.- GT 64 o§ 998.-
Ghost inthe Shell of 748 Mystical Ninja Goemon o5 1098.-
Golden Goal 98 o5 748 NBA Courtside o5 748
Gran Turismo o5 698.- Rampage World Tour of 998.-
Hugo of 748.- Robotron X o5 998.-
Kloana o5 748.-
Men in Black o 748.-
Need for Speed 3 o5 698.-
One 0§ 748.-
Parasite Eve us oS 998.-
Premier Manager 98 o5 748
Road Rash 3D o5 698
Super Pang o5 698.-
Supercross of T48.-
Tekken 3 us o5 998.-
War Games o5 748
World Rally Champion o5 748
Vigitante 8 o5 748-
Youngblood oS T48.-

Wir liefern auch nach Deutschland und Italien.

Versand ausschlieBlich per Nachnahme. Yersandspesen oS 80.-/ EMS oS 120.-;
Yersandspesen fiir's Ausland 65§ 105.-.
Ladenpreise konnen variieren.
Preisinderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten.

NINTENDO 64

‘MeD fFl ACK lhr Spezialist in Berlin

New- und > Nintendo 64
; : Gebraucht- > Super Nintendo
=> Sega Mega Drive Spiete > PC CD-ROM

Telefon: (030) 450 20 20 8

PSX-MuItmormumbau
! (PAL/NTSC)
in 24 Stunden DM 39,90
sofort DM 59,90

-) Sony PIayStanon _

D neu
D neu
D neu
D neu
D neu

D ues _  GRAN TURISO
D neu 7 4 ?

D neu
IayStatlon

Heart of Darkn

Men in Black

Road Rash 3D

Spice World

Super Pang Collection
Treasures of the Deep
Vigilante 8

Viper

WCW Nitro

World League Soccer 98
Wreckin’ Crew

Dual Shock Controller
Scorpion Light Gun

D neu
D neu
D neu
D neu
D neu
D neu
D neu

Wir haben standig
! tiber 300 verschiedene §
al Arcade Li, n
%fp (?ea: Lerhcn'g::: g PSX-Titel am Lager'

Fax: (030) 450 20 20 9
Ankauf von Splelen und Konsolen - Anruf genugt‘

MEDIRTTACK = o200

Fax 030-450 20 209
Gomes & Service w;“,, 10bis 22 Chr

Ludenmstmﬁe 21
1335 1 Berlm-We&dmg
on !0 b;s 20 Uhr

Ladenpre:sc kénnen abweichen. Bex einem Bestellwert von unter DM 200
{ miissen  wir feider eine Versandkostenpauschale von DM 5.- berechnen.
(zuzug_llch einer Post-Nachnahmegebiihr von DM 35=)
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Euer Charakter erwirbt im Laufe des Abenteu-
ers 50 unterschiedliche Kampftechniken, mit
deren Hilfe er sich der Gegnerscharen erwehrt

Der schleichende Tod

0000100

Grafische Finessen, wie tolle Transparenz-
effekte, werden in Ninja: Shadow of Darkness
natiirlich auch enthalten sein

Ninja: Shadow of

a3aa@6,4.a
YT

Im Spielverlauf trefft Ihr auf Goblins,
schwarze Ninjas, Trolle ader Drachen, die Euch
das Leben schwermachen

Darkness

entfiihrt Euch in ihrem neuesten

Ninja: Shadow of Darkness in das

Trollen, Goblins und anderen unfreundlichen Geschépfen

as friihe Japan wurde in
D zwei Teile gespalten,
die jeweils von machti-

gen Kriegsherren regiert wur-
den. Jeder dieser machtbeses-

Eure Aufgabe besteht darin, das
Land von der Herrschaft des Démo-
nenlords Batanaka zu befreien

Euer Ninja mup8 wihrend seines
Abenteuers insgesamt vier
verschiedene Welten, die in 12
Unterlevels unterteilt sind,
erfolgreich meistern

senen Staatsoberhdupter
schickte riesige Armeen von
Mannern in den Krieg, um das
komplette Land zu beherr-
schen. Lange Jahre des Krie-
ges zogen ins Land, ohne daf®
sich einer der Aggressoren
auch nur einen kleinen Vorteil
verschaffen konnte. Katasaki,
einer der beiden Fiihrer, er-
kannte die scheinbar ausweg-
lose Situation und suchte Hilfe
in einem méchtigen Verbiinde-
ten, dem Lord der Ddmonen,
Batanaka. Um dessen gewalti-
ge Unterstiitzung zu erhalten,
mufite der Kriegsherr jedoch
zwei Bedingungen erfiillen: Er
sollte aus seinem Volk 25 jun-
ge Menschen zu Ehren des Dé-
monen opfern und seine Seele
an Batanaka abtreten. So ge-
schah es, dafd wéhrend einer
Zeremonie tatsdchlich die ge-
forderte Menge unschuldiger
Menschen geopfert wurde und
der naive Kriegsherr seine
Seele verkaufte. Jedoch hielt
sich Batanaka nicht an seinen
Teil der Abmachung. Im Ge-
genteil: Er schickte eine méch-
tige Ddmonenarmee aus, um
die Dorfer des Landes zu ver-
nichten. Er selber zog sich
zuriick in Katasakis Schlof,

Abwechslungsreichtum:

Die Locations wurden sehr
unterschiedlich gestaltet und
lassen somit keine Langeweile
aufkommen

wo lhr Euch mit

duistere Waldgebiete und Vul-
kane, entdecken miifdt. Dabei
sollen Euch ein riesiges
Waffenarsenal und diverse
magische Zauberformeln zur
Verfiigung stehen. Um das
Abenteuer erfolgreich been-
den zu kdnnen, miit lhr
aufierdem kleinere Ritsel l5-
sen. Mutige Ninjas miissen
sich aber noch bis zum Sep-
tember des Jah-
res gedul-
den. (Udo L.)

herumzuschlagen habt

von wo aus er seine fiesen Pla-
ne schmiedete. Ausgerechnet
ein unerfahrener Ninja namens
Kurosawa wollte die
Schreckensherrschaft des Di-
monenlords beenden und
machte sich auf zum Schlof
des Bdsewichts. In die Rolle
des mutigen Kdmpfers
schlipft Ihr natlirlich und trefft
wahrend Eures 3D-Abenteuers
auf Goblins, Trolle, Drachen,
schwarze Ninjas und andere
iible Wesen. Im Spielverlauf
erlernt thr mehr als 50 ver-
schiedene Kampftechni-
ken mit de- "

nen lhr Euch 'f
der Gegner-
scharen erweh-
ren miiRt. Ninja ist ein 3D-Ac-
tion-Adventure, in dem lhr
vier unterschiedliche Welten
mit 12 ausgedehnten Spielele-
vels, inklusive Katakomben,
Friedhdfe, brennende Dérfer,

Action
Strategie  ee
Abenteuer ee
Geschick e
Simulation ee
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INFO  Ninja: Shadow of Darkn
Hersteller/Vertrieb: Core Design/Eidos
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 4 ‘

Seplember @

ERSIER EINORUCK | wWielversprechendes 3D-Action-Adventure mit

nichk magl. suter story-
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returns

SENTINEL - DER MYTHOS

Kein Titel der Computerspiel-Geschichte ist so legendar wie Geoff
Crammonds “Sentinel”. Uber 500.000 Spielefreaks schlug der
Strategieepos Mitte der 80er Jahre in seinen Bann. Zu ihnen zéhlte John
Cook, heute Produzent und Leiter des Entwicklungsteams von “Sentinel
Returns”. Und damals wie heute bringt John das, was er einmal in die
Hand genommen hat, auch zu Ende: Aberhunderte von Levels lieB er nicht
locker, bis der letzte Sentinel absorbiert war. Geschafft aber gliicklich
freute er sich auf den verdienten Ahspann, doch was war das — statt
monumentaler Grafikergiisse & la 1985 fing das Spiel einfach wieder von
vorne an. Erregt griff John zum Telefonhdrer und schaffte es tatédchlich
Geoff Crammond ans andere Ende zu bekommen. Seine Antwort war
ebenso kurz wie ehrlich: “*Was?!! Du hast es durchgespielt? Ich dachte
nicht, daf jemand so verrlickt sein wiirde.”

Bringt “Sentinel Returns’ endlich das ersehnte Happy End? Was erwartet
den erschopften Spieler nach 666 Levels aufopferungsvoller
Echtzeit-Strategie? Und was in aller Welt hat “Die Klapperschlange”-
Regisseur John Carpenter dazu bewegt den Soundtrack fiir “Sentinel
Returns” zu komponieren? Das und vieles, vieles mehr erfahren sie ab 17.
Juli auf Threm heimischen PC oder PlayStation.

SENTINEL - SO GEHT‘S

Willkommen in der lebensfeindlichen Welt des Sentinel.
Wo strategiesches Konnen Leben rettet.

Wo Angst und Gefahr Thre Wegbegleiter sind.

Wo die nachste Attacke Ihre letzte sein kann.

0K, und so geht’s: Wenn der Sentinel die geringste Chance

wittert, wird er Sie zerstoren. Der Sentinel thront auf dem
Berggipfel und beobachtet jeden Threr Schritte. Sobald er Sie
entdeckt absorbiert er gnadenlos Ihre gesamte Energie, meiden Sie
also seinen Blick und bleiben Sie in Bewegung. Erganzen Sie Ihre
Energie-Reserven indem Sie Baume anzapfen (ja, Baume!). Ebnen
sie sich so den weg nach oben, bis der Sentinel unter Ihnen steht.
Jetzt absorbieren Sie ihn, nehmen seinen Platz ein und beamen
sich in den nachsten Level.

Klingt doch ganz einfach,oder? Tja, anfangs vielleicht...

Lassen Sie sich aber nicht entmutigen — Sie sind doch sicher
intelligenter als ein dahergelaufenes auBerirdisches Bergwesen...

BG [

Hookstone hohare Camer

PlayStation

b and “PlayStation* are reqistered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.
© 1998 No Name Games Limited. Published under exclusive licence from No Name Games Limited by Psygnosis Limited. Based on an original concept by Geoff Crammond. Programmed by Hookstone Lid. Psygnosis and the Psygnosis logo are ™ or ® 1990-8 of Psygnosis Ltd. ALL RIGHTS RESERVED.
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So wie dieser Level sehen viele im
dritten Crash Bandicoot aus. Die
Devise lautet: Weniger Side-Scrol-
ling, mehr3D-Level

Die Riickkehr des Beulellieres

Crash Bandicool 3

Und Ihr habt gedacht, mit dem Ende von [Jr. Corfex wire alles vorbei,

die Welt gerettet? Ein neuer Bosewich/ bedroht den Planeten, und
wieder ist es an Lrash Bandicool, seines Zeichens hiipfender Beutel-
dachs und Wellrelfer, unsere Erde vor dem Unheil zu bewahren

£y

kleiner, kann Crash ihn wegwirbeln

iejenigen unter Euch,
D die Crash Bandicoot 2

bis zum Ende durchge-
spielt haben, werden sich er-
innern, wie das Ende von Dr.
Cortex’ Planen, die Welt zu be-
herrschen, aussah. Sein
Raumschiff, von dem aus er
Crash zum Sammeln der wich-
tigen Kristalle liberredet hat-
te, explodiert, und die Triim-
mer stiirzen zur Erde. Die
Handlung von Crash 3 nimmt
an dieser Stelle den Faden
auf. Der groBite Teil der Triim-
mer stiirzt auf einen Tempel,
der auf der Inselgruppe liegt,

Wenn sich der Kugelfisch aufblést, ist

id e

der Kontakt tédlich, wird er wieder

auf der auch schon die beiden
ersten Teile der Crash-Reihe
spielten. Durch den Aufprall
wird der Tempel zerstort, und
aus den Triimmern steigt ein
dunkler Schatten empor, der
sich bald als Uka Uka ent-
puppt, dem bdsen Zwillings-
bruder der Federmaske Aku
Aku, die in den vergangenen
Teilen als Schutzschild fiir
Crash diente. Uka Uka macht
sich zum Bof von Dr. Cortex,
der natiirlich den Absturz sei-
nes Raumschiffs tiberlebt hat.
Er macht ihn wegen seines
Versagens in den ersten bei-

Wie gewohnt kénnt Ihr in Bonus-
runden gefahrlos auf Apfeliagd ge-
hen. Solltet Ihr abstiirzen, kénnt
Ihr es gleich noch einmal probie-
ren, ein Leben verliert Ihr nicht

den Teilen zur Schnecke und
gibt ihm dann den Auftrag, die
Kristalle, die er in der Gegen-
wart nicht erlangen konnte, in
der Vergangenheit zu suchen.
Natiirlich muf3 Crash alles tun,
um dies zu verhindern. Daher
reist auch er mit Hilfe einer
Zeitmaschine in der Geschich-
te zuriick und sammelt in ge-
wohnter Manier die lilafarbe-
nen Kristalle ein. Unterstiitzt
wird Crash dabei von seiner
Schwester Coco, die wir noch

1§ oot W v
Coco, die kleine Schwester von
Crash, mup bei einem wilden Tiger-
ritt iiber die Chinesische Mauer
ihr ganzes Kénnen aufbieten

aus dem zwei-
ten Teil ken-
nen. Coco

gibt ihrem .

Bruder aber

nicht nur Tips (wie in Crash 2),
Ihr kénnt diesmal auch die
Steuerung der couragierten
Dame ilibernehmen. In der uns
vorliegenden Version konnten
wir uns schon von den Féhig-
keiten des Méddels iiberzeu-
gen. Coco reitet auf einem
knuddeligen Tiger iiber die
Chinesische Mauer und weicht
dabei gekonnt knechtenden
Kulis und fliegenden Drachen

Jolle Grafik
und verbesserles
Gameplay, ich kann

das Release kaum abwarlen“

Am Ausgang des Levels verab-
schiedet sich Coco von ihrem
neuen Freund, dem kuschligen
Tiger




g

werden

Kommt Crash diesem Rit-
ter mit seinem zu schwe-
ren Schwert zu nahe, wird

dieser stinksauer und
schaut grimmig drein ...

aus. Wie schon im zweiten Teil
kdnnen Crash und jetzt auch
Coco auf eine Reihe von Fort-
bewegungsmitteln zuriickgrei-
fen. So schnappt sich Crash

im Dinosaurierlevel einfach ei-
nen jungen T-Rex und reitet

Auf Crash Bandicool
ist VerlaB, so I nachl
Wellretten %ﬁ aB-

mit diesem zum Levelaus-
gang. Und wenn das freche
Beuteltier auf Tauchstation
geht (dieser Level gehort wohl
zu den schénsten), ist das Mi-
niatur-U-Boot von Nutzen. Mit
den eingebauten Torpedos be-

E

Selbsthilfe auf amphibisch: Da
keine Prinzessin zur Hand ist,
kiifit der Frosch kurzerhand den
armen Crash

steinerne Sdulen aus der D
springend iiberwinden mup, erst dann kann der Arbeiter weggewirbelt

A ”

ecke, die Crash

selbstdndig und lduft davon

seitigt Crash aufdringliche
Haie und giftige Kugelfische
sozusagen im Flossenumdre-
hen. Um der Schar von Fein-
den Herr zu werden, kann
Crash auf seinen bewadhrten
Wirbelangriff zuriickgreifen,
der ihm die meisten Gegner
vom Hals schafft. Da ihm im
dritten Teil aber viel mehr
Feinde das Leben schwerma-
chen, werdet Ihr des éfteren
Zeuge sein, wie Crash tiber
den Jordan geht. Dabei verab-
schiedet sich der kleine Dachs
nie auf dieselbe Weise von
dieser Welt. Erwischt ihn bei-

Froschkdnig verkehrt

Der Frosch wird zum Prinzen,
aber Crash liberlebt den allzu
feuchten Kuf nicht - kein Wun-
der, bei der Zunge!

... Aber nicht nur das, Crashs Unterleib macht sich nach dem Schnitt

Die Zugénge zu den

Bonuslevels sind

meistens gut zu er-
kennen. Manchmal
wird so ein Level aber
erst nach neuerlichem
Durchspielen frei

spielsweise einer der Riesen-
frosche aus dem Mittelalterle-
vel, so gibt er Crash einen
feuchten Kuf® und verwandelt
sich dann in einen Prinzen -
Froschkonig verkehrt also!
Und die Pfeilfallen im alten
Agypten scheinen mit Viagra
bestiickt zu sein, jedenfalls
wird Crash nach einem Treffer

3
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AKTUELL

A

stocksteif und
fallt dann zu Bo-
den. Vom Gameplay
her hat sich auch
einiges getan. Waren
in Crash 2 noch viele Le-
vels ausschlieilich seit-
lich scrollend, so hat sich der
Anteil der 3D-Level nun dra-
matisch erhdht. Auch grafisch
sind die Veranderungen gut zu
sehen. Zwar hat Crash immer
noch das hochauflésende
AuRere, das schon aus dem
zweiten Teil bekannt ist,
Naughty Dog konnte aber am
Drumherum viel verbessern.
Die Reflexionen der Objekte
und Figuren wirken jetzt noch
realistischer, insgesamt sieht

Der Triceratops versteht keinen Spafs. Er verfolgt Euch gnadenlos durch
einen Level. Da wird es schwer, alle Apfel einzusammeln




T
Lduft Crash in einen Lichtkegel,
so lost das eine Pfeilfalle aus, die
ihm zum Verhdngnis werden kann

alles sehr viel plastischer aus.
Tolle Sache: Crash 3 wird den
Dual Shock Controller unter-
stiitzen. Nachdem Naughty
Dog diese Unterstiitzung
schon in die japanische Versi-
on von Crash 2 einbauen
konnte (wegen des spiteren
Japan-Releases), haben die
Programmierer damit noch

AKTUELL [PREVIEV

Crash wird durch das Gift in den
Pfeilen geldhmt, und thr miifit
beim letzten Checkpoint wieder
anfangen

mehr Erfahrung gesammelt
und konnten das ,,Gerumble*
perfektionieren. Zusétzlichen
Spielspaf® wird wohl auch der
Time Attack-Modus bringen.
Hier miif3t Ihr méglichst
schnell einen Level meistern,
um im Vergleich mit Euren
Freunden die Nase vorn zu be-
halten. (Frank F.)

------------- Ssesssssssssvesnnans

,0a8s wird einen Haufen
von Programmierern den
Mund vor Slaunen offen-

stehen lassen.“

Exlklusiv fiir die PlayStation Games stand

Jason Rubin, Prisident von NAUGHTY DOG,
Inc., Rede und Anfworf zum neuesten

Plaltform-Hif Crash Bandicoot 3

..........

a8 £

Crash taucht unter! Unter Wasser findet unser Held ein Miniatur-U-Boot.

Besteigt er es, kann er mit Torpedos um sich schiefien

Action
Strategie
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sehr gut

PlayStation Games: Jason,
kannst Du uns kurz ein paar
Worte zur Story von Crash Ban-
dicoot 3 sagen?
Jason Rubin: Also, nachdem
Crash Dr. Cortex am
Ende des zweiten
Teils besiegt
hat, explo-
diert dessen
Raumschiff und
die Triimmer
stiirzen zur Erde.
Der grofite Teil davon trifft
einen Tempel auf einer der drei
Inseln, auf denen
schon Crash 1
und 2 stattge-
funden haben.
Aus der Ruine des
Tempels steigt ein
dunkler Schatten em-
por, der bedrohlich
lacht. Dieser Schatten ist
der neue Oberbésewicht
und Dr. Cortex nur sein Hand-
langer. In der ndchsten Szene
des Intros sehen wir dann, wie
Aku Aku (die schiitzende Fe-
dermaske, bekannt aus den er-
sten beiden Crashs) plétzlich
sehr nervés wird. Wiederum in
der ndchsten Szene erfahren
wir den Grund fiir diese Nervo-
sitdt: als der Schwarze Schat-
ten Dr. Cortex den Auftrag gibt,
endlich die wichtigen Kristalle

INFO Crash Bandicool 3

Hersteller/Vertrieb: Naughty DogISCED
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.
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»Bunter, witziger, grofier ! Crash kehrt in alter,
aber bewdhrter Tradition zuriick*

zu besorgen. Da er in der Ge-
genwart versagt hat, muf3 er
nun in die Vergangenheit rei-
sen. Ein Blitz zuckt iiber den
Himmel und zeigt uns das Ge-
sicht des Unholdes - es han-
delt sich um Uka Uka, den bo-
sen Zwillingsbruder von Aku
Aku.

PSG: Worin unterscheidet sich
Crash 3 von den ersten beiden
Teilen?

JR: Crash 3 ist sozusagen der
kreative Hohepunkt von vier
Jahren Arbeit auf der PlayStati-
on. Wir verwendeten fiir den
dritten Teil nicht nur alle Tricks,
die wir fiir die vorangegange-
nen beiden Teile entwickelt ha-
ben, sondern auch eine Menge
neuer Techniken, die wir gera-
de erst selbst gemeistert ha-
ben.

PSG: Kannst Du genauer wer-
den?

JR: Klar. Da wére zum einen ein
verbessertes Gameplay. Es gibt
weniger seitlich scrollende Le-
vels, statt dessen mehr 3D.
Aufierdem gibt es mehr Geg-
ner. Mark Cerny, der schon das
Gameplay fiir Crash 2 ent-
wickelt hat, ist eben auch er-
fahrener geworden. Dann gibt
es auch einen neuen spielba-




Kein Porto oder NN !
-> Lastschrift!

Léosungshefteab
14,90 DM.Weitere
Artikel erhaltlich.

Handleranfragen
sind erwlnscht !

PSX Software

Fun & Sport-Spiele
Adidas Power Soccer 98
Allstar Tennis2(Sep)
BombermanHero
CoolBoarders2
ExtremeSnowbreak!!
Everybody s Golf
FIFASoccer98
Frankreich 98-Die FuBball WM
Golden Goal
ISSPRO98(Sep)
JetRider2
JohnMadden NFL 99(Sep)
NaganoWinter Olympics98!!
NBAFastBreak!!
NBALive98
NBAPro98!!
NHLFace Off98!!
NHLHockey98
NHLHockey99(Sep)
PremierManager 98
Snowracer!!
WCW Nitro
WCW vs. The World 89-
WorldLeague Soccer 79-

Adventures & Rollenspiele

RSB EBE BB EEEFESBTEB

Alundra 89.-
BaphometsFluch2!! 79-
Batman & Robin (Juli) 89.-
Blaze n’Blade(Sep) 89.-
Breath of Fire 3 (Juli) 89.-
Diablo 89.-
FinalFantasy 7 99.-
Ghostinthe Shell (Aug) 89.-
MeninBlack 89.-
Treasures ofthe Deep 89.-

89-

Geschicklichkeitsspiele
KulaWorld 89.-
ProPinball Timeshock!! 59.-
Sentinel 2 (Juli) 89.-
SuperPangCollection 79.-

Shoot-Action

Armoured Core(Juli) 89.-
BlastRadius (Juli) 89.-
Blasto(Aug) 79-
CrimeKiller(Juli) 89.-
Deathtrap Dungeon 94.-
Forsaken 79~
Ghostinthe Shell 89-
Mageslayer{Aug) 84.-
Maximum Force (Fiir Pistolen) 84.-
Nightmare Creatures!! 69.-
One!! 49.-
PointBlank (Juli) 84.-
PointBlankmit G-Con45(Jul) 149.-
Reboot!! 59.-
Shadow Gunner (Aug) 89.-
Spawn 74.-
TombRaider2 94.-

Am Stadtgraben 50
Im Pavillion Stadtmitte
48143 Munster
Mo-Fr 11.00-18.30
Sa 11.00-14.00

PL

Kornebachstr.95
gg. Musikzirkus DO
44143 Dortmund
Mo-Fr 11.00-19.00
Sa 11.00 - 14.00

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Tel. 0231 - 53 11 334
- 53 11 335
Fax. 0231 - 53 11 333

Mo-Fr10.00-18.30 Sa10.00 - 14.00

PSX Software Unsere Spiele des Monats:

' Breath of Fire 3

...miit ca. 40 Stunden'SpielspaB,

Shock PSX
o Auto Destruct 86.-
Stlv?rVal uePSX 325. CartWorld Series (Sep) 84.-
Multi-PSX(US/JP) 359.- colinmcRaeRally(Jul) 89-
: . F1o7 99-
Ummum'p(ug‘lp) 39. Grand Theft Auto 89.-
; GranTurismo 89.-
Dual E "3 Indy500 89-
Shock#” § JetRider2 8-
Moto Racer2(Sep) 89.-
59 % Needfor Speed?2 50.-
- Needfor Speed3 89.-
NewmanHaasRacing 79.-
Wheel + & PowerboatRacing!! 69.-
PedaIS‘ = RoadRash3D 89.- p
- San Franzisko Rush (Jul) 84.-

139.-

Supercrossfeat. McGrath (Jul) 89.-

TommiMakinenRally 89.-
TouringCar Championship ~ 89.-
SonyMouse 59 \Aab! 69-
A “ 79 Vigilante 8 89.-
B ndlleily 69. Beat'emUp
BagBu " CardinalSyn 84.-
rad+i BioFreaks(Sep) 79
: DeadorAlive 89-
MuItiTapBox 69.- FightingForce 89-
3 _ Streetfighter Collection(Juli) 85~
Controllerbunt ab25= . =00\ 119-
Joysticks ab59.- Strategiespiele
PredatorPistole  49.- Command & Conquer2 9.
|I"Ifl’al’0t Com & Con Gegenschlag(Sep) 84
Monopoly 79-
Pads . Pulse(Fluid)(Aug) 79
. SimCity2000 84
69 N = ThemeHospital 89
L] Ubik (Aug) 84
WarGames (Juli) )

- Analog

Pad
44.-

Memory 1 MBit
Memory 8 MBit
Memory 24 MBit
Memory 48 MBit

Dominator
Joystick /

| 5 9 a i
Verlangerung
RGBScart+Audio
Link-Kabel
HF-Adapter

Warhammer-Dark Omen 49-
Flugsimulationen

I

AceCombat2
: G-Police
N20(Aug)
29_ PlaneCrazy(Sep)
" NuclearStrike
44 viper
79.- Jump'nRun
89.- CrashBandicoot?2 89.-
Gex 3D 84.-
JerseyDevil!! 49.-
Heartof Darkness 92-
5 Klonoa 89.-
) LuckyLuke 89.-
Rascal 89.-
SkullMonkeys!! 69.-

10.- Fast geschenkt!

19, NBAPro%8 0y 59.-
19- Ore 54-99‘,0* 49.-

*" Reboot oty 39
29.~ Snowracer * 59

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt- und Preisdanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!

Breath of Fire:Special Editibn: -
[ - T-Shirt + Pin + Drachentigur g . 89
' #hur 109 = g nurt i

Erscheinung i

‘War Games: -
Reften Sie dlg‘?&si(&h;iti 2
1 " -— -nui '1'89--
Top-Angebote Die Top-Hits

Warhammer ESINATASRENEN 7] [|} | [ B _AL T
UG, & - - RaeRally —40
g1 0 e
44 .- PlayStation . 89.- " PlayStation
Frankreich98 89.- Heartof = &7~
Premier Manager98 99.- Darkness

Batman &Robin(Jul) 89.-
N20(Aug) 9%.-

92. ..
o B PlayStation

Platin Editiqg

Command & Conquer 1,
ormel 1, Tomb Raider,

Mechwarrior 2 45

je nur

55

84 j s
- PlayStation

Platin Edition 3 S e
True Pinball, Worms, Fade to Dead OI'I »!r’ a
Black, Soviet Strike, Skull Alive Luaws © o

Monkeys, Thunderh. 2 4 4
je nur -

Platin Edition 2

Micro Machines 3,Pandemonium,
Panzer General 2, Disruptor,

Platin Edition
Crash Bandicoot, Ridge Racer 2,
Wipe Out 2097, Tekken 2, MDK

49.-

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nur
gegen Vorkasse. Post NN zzgl. 10.- DM. Zur Teilnahme am Lastschriftverfahren
(Kreditkarte erforderlich!!) fordern Sie bitte unsere Einzugserméachtigung an.
Nachnahme: Portofrei ab 200.- DM Lieferwert. Lastschrift: Portofrei ab 2 Stk.

Destruction Derby 2
je nur
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ren Charakter, ndmlich Coco,
Crashs Schwester, die man ja
aus dem zweiten Teil kennt.
Und dann wéren da noch eine
Menge Reittiere und Fahrzeu-
ge, wie z.B. ein Baby-Tyranno-
saurus, ein Tiger und sogar ein
Mini-U-Boot. Meistens wird ei-
nem freigestellt, ob man diese
Fortbewegungsmittel nutzen
will, man kann den Level auch
ohne sie zu Ende spielen. Gra-
fisch hat sich auch einiges ge-
tan. Der Spieler kann jetzt bis
zu zehnmal weiter sehen als in
Crash 2, ohne daf§ ein Grafik-
aufbau oder Nebel sichtbar
wird.

PSG: Wird Crash neue Fihig-
keiten haben?

JR: Ja, er wird nicht nur alle
Moves aus Crash 2 behalten,
er hat auch sechs neue ,,Super
Moves“, die er wihrend des
Spiels erlernt. Ein paar Bei-
spiele: Crash wird sprinten
kénnen, ein neuer, héherer
Doppelsprung kommt ebenso
zu seiner Bewegungspalette
dazu wie ein Super-Bauchplat-
scher, und er wird auch einen
Granatwerfer benutzen kén-
nen. Das Tolle an den neuen
Moves ist, daf’ sie permanent
sind, d.h., Crash wird sie da-
nach immer benutzen kénnen.
Die Spieler konnen mit diesen
neuen Fahigkeiten in die schon
gespielten Levels zuriick, um
dort dann neue Geheimlevels
freizuspielen, die man vorher
nicht erreichen konnte.

PSG: Wie lange habt Ihr an
Crash 3 gearbeitet?

JR: Die Arbeit an Crash 3 wird
insgesamt 10 1/2 Monate dau-
ern. Wir haben viel Erfahrung
im Umgang mit der Hardware
gesammelt, deshalb haben wir
auch immer weniger Zeit fiir
die Fertigstellung der Spiele
gebraucht. Zum Vergleich: Fiir
Crash 1 haben wir 18 Monate
und fiir Crash 2 immerhin noch
13 Monate gebraucht. Wir ar-
beiten halt jetzt effizienter und
vergeuden weniger Zeit.

PSG: Worauf seid Ihr bei Crash
3 besonders stolz?
JR: In einem der Level verwen-

den wir eine neue Engine, auf
die wir machtig stolz sind, ich
halte sie fiir einen der Héhe-
punkte im Spiel. Um ein
bi3chen technischer zu wer-
den: Wir verwenden eine neue
»Z-buffer split reflection®, die
wirklich unglaublich ist. Was
sie macht, das ist folgendes: In
Crash 1 gab es keine Reflexio-
nen (auf dem Wasser 0.4. Anm.
d. Red.). In Crash 2 hatten wir
zwar Reflexionen auf dem Was-
ser oder dem Eis, der Charak-
ter wurde aber an dem Punkt,
wo er ins Wasser eintauchte,
abgeschnitten. Das heiit, man
sah nur den Kérperteil, der aus
dem Wasser herausragte. In
Crash 3 konnen wir jetzt beides
vereinigen. Man sieht die Re-
flexion des aus dem Wasser
herausragenden Oberkérpers
und auch den Rest des Korpers

Der kleine T-Rex kann es kaum fassen: Gerade erst hat er das Licht der
Urwelt erblickt, da wird er auch schon von Crash als Reittier mibraucht

JR: Wir haben kiirzlich Danny
Chan und Evan Wells angeheu-
ert, die beide an Gex2 (von
Crystal Dynamics Anm. d. Red.)
mitgearbeitet haben. Wir wa-
ren sehr beeindruckt von der
Gex 2-Engine und werden die
beiden bei unserem néchsten
Projekt einsetzen. Nur soviel:
Es wird ein PlayStation-Titel
sein, aber kein Action-Platt-

Wie in 20000 Meilen unter dem Meer - Crash muf3 der rotierenden Platt-
form ausweichen, sie ist elektrisch geladen

im Wasser. Und das machen
wir nicht nur mit Crash, son-
dern auch mit der Umgebung
und allen Objekten, darunter
ein riesiger Triceratops, der
Crash mit 30 fps (frames per
second) durch einen Level jagt.
In Cartoons wie Bugs Bunny
0.4. ist so ein Effekt Standard,
aber soweit ich weif}, ist er nie
zuvor in 3D-Spielen verwendet
worden. Das wird einen Haufen
von Programmierern den Mund
vor Staunen offenstehen las-
sen.

PSG: Was ist in der letzten Zeit
bei Naughty Dog passiert? Was
sind Eure Plane fiir die Zu-
kunft?

tn‘

formspiel. Das Release ist fiir
Weihnachten ‘g9 geplant.

PSG: Wie ist die Arbeit bei
Naughty Dog? Der Himmel
oder die Hélle auf Erden?

JR: Die netteste Hélle, die man
sich vorstellen kann. Unglaub-
lich lange Arbeitszeiten mit ei-
nem Team, dem die Zusam-
menarbeit wirklich Spa3
macht. Ich denke, das kann
man an unseren Spielen auch
sehen, oder?

PSG: Konnen wir mit Crash
Bandicoot 4 rechnen?

JR: Zur Zeit gibt es keine Pline
fiir einen vierten Teil, aber man
kann nie wissen ...

PSG: Zum Schluf noch die ob-
ligatorische Frage. Was sind
derzeit Deine Lieblingsspiele?
JR: Gran Turismo, indiziertes
Spiel von Rare, Tekken 3.

PSG: Danke fiir dieses Ge-
spréch.

WH-J.
by

Durch heftiges Springen auf den armen Affen erha!t Crash die
wertvollen Apfel
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Von allen Perspektiven ist die Vogelansicht

woh!l die merkwiirdigste. Die Ubersicht ist hier
zwar perfekt, dafiir kann von einer grafischen

Attraktivitdt wohl keine Rede mehr sein

Aclua Tennis

Die Brilen von Gremlin Inferactive erweitern
ihre Acfua Sporfs-5erie um eine grafisch
gelungene Simulalion rund um den

achdem unser Boris
N nicht mehr an der Welt-

spitze mitmischt und
auch Steffi ihre besten Tage
bereits hinter sich gelassen
hat, sank die Popularitat von
Tennis in Deutschland spiir-
bar. Dennoch z&hlt das Spiel
mit dem Filzball nach wie vor
zu einer der weltweit beliebte-
sten Einzelsportarten. Um so
verwunderlicher ist es, daf?
Tennis-Simulationen im Video-
spielbereich so schwer Fuf
fassen. Seit dem Aufkommen
der PlayStation versuchten
sich bislang nur wenige an

gelben Filzball

dieser Sportart, und ein
groferer Erfolg war noch kei-
ner Firma beschieden. Code-
masters Sampras Extreme
Tennis beispielsweise gilt
trotz des mittlerweile betag-
ten Alters immer noch als das
Referenz-Produkt in diesem
Genre. Ein Zustand, den die
Briten von Gremlin Interactive
nun schnellstméglich dndern
machten. Ein Blick in die Spie-
lerliste macht bereits ihre Am-
bitionen deutlich. So kénnt lhr
auf eine ganze Riege an
mdnnlichen und weiblichen
Weltklassespielern zuriick-

Ein Doppel ist natiirlich auch ohne drei menschliche Mitspieler méglich

Ein sicheres Timing ist beim Aufschlag
vonndten. Um den Ball méglichst hart zu spie-
len, solltet Ihr den Cursor mdglichst zwischen
dem roten und griinen Bereich abstoppen

Mit dieser Perspektive werden zwar nur die
absoluten Profis zurechtkommen, dafiir
kommen in dieser Ansicht die realistischen
Animationen am besten zur Geltung

Zwischen den Spielen kénnt Ihr sogar eine animierte Pausensequenz

beobachten

greifen, wobei Boris Becker
und Steffi Graf allerdings bis-
lang nicht mit von der Partie
sind. Wenn [hr Eure Wahl mar-
kiert habt, stehen Euch insge-
samt drei Spielmodi zur Aus-
wahl. Durch den Quick Start
geht es direkt auf den virtuel-
len Court. Beim Einzelspiel
konnt Ihr zuvor noch einige
Optionen konfigurieren, und
im Turniermodus bastelt |hr
an einer ldngerfristigen Tenni-
skarriere mit Turnieren, die
Euch iiber den gesamten Glo-
bus fiihren. Egal ob Ihr auf Ra-
sen, einem schnellen Hallen-
belag oder Sand spielt, mit
der Steuerung diirften selbst
Anfénger sehr schnell zurecht-
kommen. Mit den vier Akti-
onstasten spielt lIhr das ge-

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation ee

GEPLANT FiR
Oktober
ERSTER EINDRUCK

gut

samte Repertoire der Tennis-
schule herunter: Vorhand,
Riickhand, Lob und Slice. Et-
was gewdhnungsbediirftig ist
hingegen der Aufschlag, der
durch einen ,,Schwingbalken*
geregelt wird. Apropos Ge-
wohnungsbedirftig, da das Ti-
ming beim Retournieren auf-
grund der Dreidimensionalitat
bekanntermafien nicht ganz
einfach ist, stehen Euch eine
ganze Reihe an Perspektiven
zur Auswahl. Zum Abschluf}
ein Wort zur Technik. Wahrend
die Sounduntermalung eine
durchaus realistische Zu-
schauerkulisse bietet, liber-
zeugt die Grafik durch authen-
tische Motion Capture-Anima-
tionen und eine hochauflésen-
de Optik. (UIfS.)

INFO Aclua Tennis

Hersteller/Vertrieb: Gremlin Int./Gremlin Int.
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: entfallt

&)@

»Technisch iiberzeugendes Filzball-Spiel, bei dem
die Steuerung allerdings noch Feintuning benétigt“




Gegen die flinken Zerstérer hat ein Rudel U-Boote kaum eine Chance

Gefechtsiibung gestartet

Nett gemeint sind die Spreng-
wagen. Sie fahren einen Nuklear-
sprengsatz umher. Doch solltet
Ihr sie nicht in Basisndhe parken,
da sie unter Beschuf explodieren
und Eure Basis auch wegreifien

Command & Conquer
Alarmslufe Rol. Gegenschlag

Mit dem Mission-Pack der PC-Version hat sich Westwood etwas Besonderes
ausgedacht: Statt einer Disk milf Zusalzlevels erscheint Gegenschlag als

unabhangige Version

Die Command & Conquer-Serie im Vergleich

Der Tiberiumkonflikt

Missionen 30
Meh-rspfeler-l.evel ; keine
Einheiten

Gebiiude ‘

Spielstand

Spielgeschwindigkeit nicht einstellbar

er Krieg ist vorbei, die
D Russen sind besiegt -

dachtet Ihr, nachdem
Ihr Alarmstufe Rot durchge-
zockt hattet. Doch dem war
nicht so. Irgendwo in der Taiga
riisten sich die Sowjets zum
alles vernichtenden Gegen-
schlag. Und sie bringen so ei-
niges mit sich. Neben 34 neu-
en Missionen und drei Ge-
heimmissionen gibt es
sage und schreibe 105
Multiplayer-Levels, die
Ihr allein oder per Link-
Option zocken kénnt.
Dabei sind allerdings
auch zwei neue Indoor-
Levels, die, gelinde ge-
sagt, etwas umstritten
sind. Die Aufgaben-
stellungen sind recht
vielfdltig angesetzt:
So gibt es neben dem

iiblichen Haudrauf und
Bolzweg bestimmte Ziele zu
erfiillen. In einem Alliiertenle-
vel miiBt Ihr Zivilisten evaku-
ieren oder bei den Sowjets be-
stimmte Gebdude in die Luft
jagen. Im Schlepptau der neu-
en Missionen, die - man kann
es nicht deutlich genug er-
wdhnen - ohne die originale
Alarmstufe Rot-CD spiel-
bar sind, finden sich
noch 12 neue Einhei-
ten. Nun kénnen
Atombomben auf
ferngelenkten
Sprengwagen
zum Ziel ge-
karrt oder
mit einem
neu ent-
wickel-
ten

Alarmstufe Rot: Gegens.
34+3 geheime

105

M 51

Raketen-U-Boot kiistennahe
Landziele angegriffen werden.
Auch die Tesla-Spulen, die
Krénung einer ausgereiften
Verteidigung, haben sich ei-
ner Kur unterziehen miissen.
Diese Spulen sind etwas klei-
ner geworden und werden

nun von schweren Infanterie-
einheiten und von Panzern
herumgeschleppt. Elektrobots
und Tesla-Panzer heifen sie.
Ahnlich wurde mit der Chrono-
Erfindung auf der alliierten
Seite verfahren. Auf Panzern

Action .
Strategie  eee
Abenteuer
Geschick
Simulation

Hers

GEPLANT FUR
Seplember
ERSTER EINDRULCK

super

Zwischen den einzelnen
Missionen bekommt lhr Videos
prdsentiert, die Euch iiber den
Ablauf der Hintergrund-Story
informieren

ety 5 e Ane

12 neue Einheiten sdumen den
Weg von Gegenschlag: Hier sehen
wir einen Chrono-Panzer, einen
Tesla-Panzer, einen Spreng-
wagen, einen M.A.D.-Panzer und
ein Raketen-U-Boot

4 OPTIONS

Lohnenswert trotz der goo Dollar
an Kosten sind die Elektrobots,
die mit einer Tesla-Spule auf dem
Riicken umherwandern

montiert sind diese in der La-
ge, sich an eine beliebige
Stelle zu teleportieren, und
ergeben so eine extrem ge-
fahrliche Interceptor-Waffe.
Gegenschlag wird komplett in
deutsch erscheinen. Auch die
immer wieder eingespielten
Videosequenzen werden syn-
chronisiert. (Udo L.)

INFO C&C: Alarmslufe Rol .

»Endlich wieder neues Futter fiir uns
Echtzeitstrategen*
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Diesen eigenartigen Zeitgenossen konnt lhr Euer Held wird im Verlauf seines Abenteuers, Natiirlich trefft Ihr in Shinys Jump & Shoot auch
dazu nutzen, zuvor von Gegnern gelegte Minen das mehr als 12 Levels andauert, einige auf schlagfertige Mittel- bzw. Endbosse, deren
zu entschdrfen Vehikel, wie z.B. ein Jetbike, nutzen kénnen Vernichtung einer klugen Strategie bedarf

Ballern, was das Zeug héll

Wild 9

bietet mit einen mehr als nur
interessanten Shooter, der auch den Sadisten
unter Euch derben 0317 bieten soll

9 eigentlich arbeitet. Urspriinglich sollte Eu-
‘ schon vor einem er Spielcharakter wild umher

| Jahrauf den Videospie-  ballernd durch die Locations
1| le-Markt bringen, je- rennen und sich der Gegner-
doch verhinderten scharen auf diese Art und Weise

S hiny wollte Wild noch einmal vollkommen {iber-

zwei entscheidende entledigen. Jedoch erschien den
i| Faktoren dieses Vor- Verantwortlichen dieses Spiel-
é haben. So verlie ein  prinzip zu eint6nig und man
Grofiteil der Pro- entschied sich zur zeitrauben-
i grammierer die Soft-  den Uberarbeitung des Games.
i wareschmiede und SchlieBlich sollte der gute Ruf,
| erschwerte damit die den man sich mit Produkten wie
A piinktliche Fertigstel- Aladdin, MDK oder Earthworm
‘ lung des Projektes. Jim aufgebaut hatte, nicht
' Zum anderen wurde leichtsinnig aufs Spiel gesetzt
{' M/ die Spielmechanik werden. Anhand einer ersten

Dieser Schliissel erdffnet Euch den noch verschlossenen
Weg im unteren Teil des Levels - schiebt diesen einfach in
die Einkerbung im Boden

Preview-Version, die kurz vor
Abgabeschluf} der aktuellen
PlayStation Games in die Re-
daktion eintrudelte, l&63t sich
aber jetzt schon mit absoluter
Sicherheit sagen, daf sich die
Modifizierung vollends gelohnt
hat. Doch zundchst zur Story:
Held der futuristischen Ballerei
ist der kesse Teenager Wex Ma-
jor, der zusammen mit acht
Freunden (daher der Titel ,,Wild
9“) in einer fernen Galaxie des
21. Jahrhunderts den Tod seiner

und folle

Lichteffekle
machen aus Wild 3 ein

Eltern rachen will. Ursprung al-
len Ubels ist der méchtige Karn,
dessen ,Entstehungsgeschich-
te* iberaus interessant ist. So
wurde Jahrhunderte zuvor alles
bdse Gedankengut des Heimat-
planeten der neun Teenager in
einem magischen Container
verschlossen und ins All ver-
bannt. Eines Tages jedoch nahm
der Container mitsamt seiner
negativen Energien eine gewal-
tige Lebensform an: Es ent-
stand Karn, der schon alleine

Eure Strahlenwaffe hat eine
enorme Reichweite, so daf8 auch
weit entfernt postierte Gegner
vernichtet werden kénnen




Mittels eines Hubschraubers, den Ihr mit
Eurem Strahler greifen kdnnt, erreicht Ihr héher
gelegene Ebenen

durch sein imposantes AuBeres
angsteinflotend wirkt. So be-
sitzt der Bosewicht glithend ro-
te Augen und eine Kérpergrofie
von mehr als 200 Metern. Doch
auch geistig ist der Bosewicht
nicht ohne: Er erschafft Horden
von Aliens, um die Welt, auf der
Wex und seine Freunde leben,
zu vernichten. Um dies zu ver-
hindern, machen sich die neun
Freunde auf den beschwerli-
chen Weg zu Karn, der gepfla-
stert ist mit feindlichen Krea-
turen. Natiirlich schliipft der
Spieler in die Rolle des Teen-

Im Verlauf des Abenteuers trefft
Ihr auf mehr als neun unter-
schiedliche gegnerische Charak-
tere, die Euch mit Lasersalven
und Raketen beharken

=

agers Wex Major. Bewaffnet
seid Ihr dabei mit einem miéch-
tigen Ballermann, der optisch
einer Strahlenwaffe Marke
»Ghostbusters* dhnelt. Damit
kdnnt Ihr Feinde greifen und sie
hin- und her- schleudern, bis
diese das Zeitliche segnen. Sa-

»im Game stecken viele

So

ermdglicht Euch Wild 9
sogar das Folfern von
Feinden*

Die Charaktere wurden mit zomal
mehrAnimationsphasen
ausgestattet, als es noch bei
Earthworm Jim der Fall war

Die Entwicklung des Spiels lief nicht ohne Probleme ab: Zwischenzeitlich
trennte sich ein Teil der Crew vom Entwickler-Team. Insgesamt werkelten
am Projekt Wild 9 mehr als 15 Programmierer

Die grafischen Effekte des Shooters sind teilwei-
se atemberaubend. Besonders die Explosionsef-
fekte wurden hervorragend in Szene gesetzt

&

erdffnen

disten unter Euch werfen die
Bdsewichter in gliihende Lava-
massen oder rotierende Ventila-
toren-Fliigel. Die Folgen kénnt
Ihr Euch sicherlich bildlich vor-
stellen... Doch damit nicht ge-
nug: Mit Eurem Strahler kénnt
Ihr beispielsweise Kisten aufhe-
ben und diese an Orten Eurer
Wahl plazieren. Somit erreicht
Wex auch entlegene Winkel der
Levels, in denen er Goodies
oder Schliissel findet, die Euch
Tiiren zu verschlossenen Ab-
schnitten 6ffnen. Euer Strahler
laBt sich jedoch auch als Grei-
farm mif3brauchen, der Krine
betatigt oder elektromagneti-
sche Generatoren aktiviert. An-
sonsten bietet der Held dem
Spieler die genreliblichen Akti-
onsmoglichkeiten (Springen,
Laufen, Rennen). Auch tech-
nisch bietet das 3D-jump &
Shoot schon in der sehr friihen
Preview-Version einiges. Die Hi-
Res-Optik und die tollen Licht-
und Schatteneffekte machen in
grafischer Hinsicht viel her.
Auch das Scrolling verlauft
wdhrend Eurer Abenteuer but-
terweich und gibt keinen Anla3
zur Kritik. Auch die einzelnen
Charakter wurden sehr detail-
liert animiert. Dazu wurde ih-
nen mit bis zu 60.000 verschie-
denen Animationsphasen bei-
nahe ,,echtes* Leben einge-
haucht. Somit ist Wild g ein
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sehr gut

In den Levels lassen sich hidufig Gegenstinde
verschieben, die Euch somit neue Wege

echter Geheimtip fiir das dies-
jahrige Weihnachtsfest, den
sich auch Jump & Shoot-Muffel
einmal anschauen sollten. Ei-
nen witzigen Aspekt am Rande
bietet das Erscheinungsdatum
des Games. So soll es am
09.09.1998 in den Softwareld-
den zu erwerben sein (daher
der Titel Wild 97). (Udo L)

o L f N

Spapig: Mit Hilfe Eures Strahlers kénnt lhr
Feinde ergreifen und sie durch die Luft wirbeln

Eure Laserwaffe kdnnt Ihr sogar als Greifarm be-
nutzen. Somit lassen sich beispielsweise Schalter
betitigen, die verschlossene Wege &ffnen

INFO Wild 9

Hersteller/Vertrieb: Shiny/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels: 12+

(&)@

»Vielversprechender Action-Shooter, der durch
tolle Effekte und innovative Spielelemente glinzt“
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AKTUELL "PREVIEW

Crisis Beal

In Bandais neuester 30-Priigelorgie durch-
lebt Ihr eine Nacht auf einem riesigen Luxus-Liner,
die Ihr so schnell nicht vergessen werdet

risis Beat erinnert vom
C Gameplay her an Eidos

3D-Priigler Fighting
Force. lhr kloppt und priigelt
Euch auf einem Riesendamp-
fer der Luxusklasse von Deck
zu Deck und erlebt immer
wieder bése Uberraschungen

SCORE 1152900
(— |

Jeder Kdmpfer besitzt mehr als
fiinfSpecial Moves. Besonders
wirkungsvoll sind die Counter
Moves, die Eurem Gegner fast die
halbe Energieleiste kosten

in Form von schwer bewaff-
neten Soldaten oder bissi-
gen Wachhunden. Euer
Recke (Ihr habt die Auswahl
aus vier Protagonisten) ist
aber nicht wehrlos und ver-
teidigt sein virtuelles Leben
mit Schldgen und Tritten.
Auch besonders effektive
Special Moves kénnt Ihr mit
dem Helden ausfiihren, um
Euch der Gegner zu erweh-
ren. Genau wie in Eidos
Priigler habt lhr auch hier
die Méglichkeit, Gegenstin-
de zu benutzen, um die l4sti-
gen Wachposten zu toten.
Grafisch und soundtechnisch
reicht der Spa® jedoch nicht
an das Vorbild heran. So wir-

Frenzy

5C1\ddt Euch im neuesten Projekt Frenzy zu einer
rasanten Doppeldecker-Halz ein, die vor

er sich noch an die
Wgute alte Amiga-Zeit
erinnert und schon da-

mals nette Flugsimulationen,
wie Aces of Europe gemocht
hat, fiir den hat SCI gerade das
richtige Game in der Mache.
Frenzy ist ein skurriles, alber-
nes Shoot ’'em Up im Comic-Stil,

Um bei der Menge von feindli-
chen Flugzeugen und Geschiitzen
das Zielen zu erleichtern, zeigt
Euch das Fadenkreuz den zur Zeit
anvisierten Gegner an

Humor nur so strotzt

bei dem lhr in einem hypermo-
dernen Doppeldecker das Vor-
kriegseuropa vor den wahnwit-
zigen Eroberungsplénen des
Bdsewichtes Baron Finsternis
bewahren miifit. Um Eure Missi-
on zu erfiillen, werdet lhr durch
Talwelten fliegen und Euch auf
die Suche nach dem geheimen

Der T-Rex ist seit Jurassic Park ein
oft verwendeter Endgegner. Diese
Variante zerfdllt sogar in zahl-
reiche Babydrachen, die dann
ihren Vater zu richen suchen

CHofolidE

o NIEL S e
Zu Spielbeginn kénnt Ihr aus vier unterschiedlichen Helden auswihlen.
Diese unterscheiden sich jedoch nur in den Special Moves voneinander

ken die Animationen der
Charaktere sehr hélzern, die
Grafik ist insgesamt etwas

pixelig geraten, und die Le-
vels wirken stellenweise
sehr detailarm. (Udo L.)

U /NFO Crisis Beal

Strategie o . . R

Abenteuer Hersteller/Vertrieb: Bandai e
g.escrln:‘k . Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Le
imulation ; G

GEPLANT FUR

ERSTER EINDRUCK

guk

,»Gute Priigel-Kost, die jedoch qualitativ nicht an
Fighting Force heranreichen kann*

e

Zu Eurem Ungliick hat sich Baron Finsternis beim Entwurf seiner
Armee alle Miihe gegeben, wie dieser Roboter beweist

Stiitzpunkt des Barons machen.
Neben zahlreichen Feindkrea-
tionen des Bosewichts wird
Euch die Tankanzeige zu schaf-
fen machen. Bezeichnend fiir
das humorvoll gestaltete

Gameplay: Es dienen neben ei-
nem MG Vigel als Waffe. Diese
stiirzen sich, einmal losgelas-
sen, in Kamikaze-Manier auf
feindliche Ziele, um mit ihnen in
Flammen aufzugehen. (UIf S.)
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.'FD Freny &

er abgedrehte Humor kdnnte die entscheidende

r".ch’ mﬁg’. Stdrke des Spiels werden*




Dieses Fledermauswesen ist einer von vielen imposanten Endgegnern

Legend

Nach zwei Rennspielen versucht sich das
Programmiererteam T0K@ diesmal an einer
Priigel/Abenteuer-Mixtur

® lteren Videospielken-

nern diirften vielleicht

die Spielhallenklassiker
Final Fight oder Double Dra-
gon bekannt sein. Es handelt
sich dabei um ,,scrollende*
Priigelspiele. Im Gegensatz zu
den klassischen Mann-gegen-
Mann-Kloppereien a la Tekken
lauft Ihr durch die Szenarien,
wdhrend Euch gleich ganze
Rudel an Widersachern behar-
ken. Genau um dieses unkom-
plizierte Spielprinzip dreht
sich auch alles bei Legend, je-
doch mit zwei Eigenarten. So
bietet die Klopperei eine mér-
chenhafte Kénig-Arthur-At-
mosphére mit Rittern, Drachen
und Wegelagerern. AuBerdem

werden Eure gezielten
Schwerthiebe nicht nur mit
Punkten, sondern auch mit Er-
fahrungspunkten belohnt, so
daf} Ihr wie in einem Rollen-
spiel im Laufe Eurer priigella-
stigen Reise immer kraftiger
werdet. Dariiber hinaus bietet
die hochauflésende und de-
taillierte Polygon-Grafik eine
absolute Luxus-Optik. (UIfS.)

Durch geraubte Waffen kénnt Ihr
noch fulminanter zuschlagen

Genre-Kollege Fighting Force hat zumindest in technischer Hinsicht ge-
geniiber der grandiosen Legend-Grafik das Nachsehen
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INFO Legend

Hersteller/Vertrieb: Toka/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 8+

(&)@)

»Grafisch superbes Priigelspiel mit Adventure-Ein-
schlag”

ame
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Hol in the City

Crisis Cily

In Takaras neustem 30-Actlion-Advenlure
miif3it lhr eine Stadt von einer Flut krimineller

SCORE i 0991 7
*

Fl:c32 Mg

nicht zu kurz

Klein, aber oho ...

Bombig: Natiirlich kommen auch die grafischen Effekte in Crisis City

Individuen befreien

Tiny Tank

Um die Menschheit zu retten, miifit Ihr es als
kleiner gelber Spielzeugpanzer mit Euren
grofien Bridern aufnehmen

ieder einmal versucht
Wdie allgegenwartige
Staatsmacht durch ei-

nen Trick, die arme Bevilke-
rung zu tauschen, um an mehr
Finanzmittel fiir die Entwick-

lung einer Roboterarmee zu ge-

langen. Um dies zu erreichen,
baut das Militdr einen kleinen
Spielzeugpanzer, der als PR-
Gag durch die Lande fahrt und
die Herzen der Leute fiir sich

Auch in geschlossenen Gebduden
und unterirdischen Anlagen miif3t
Ihr als kleiner Panzer Euren Mann
stehen

gewinnt. Bei einer Ubung
macht sich das zentrale
Grof3hirn der Roboterarmee
selbstandig und will nun die
Menschheit besiegen. |hr iiber-
nehmt nun die Rolle des Tiny
Tank und begebt Euch in die
Schlacht. Ausgeriistet seid Ihr
mit einer breiten Palette an
Waffen, die lhr durch das Besie-
gen der Gegner upgraden
konnt. Uber 25 verschiedene

Auch in der Nacht gilt es,
feindliches Terrain zu erkunden
und reichlich Schaden
anzurichten

ie japanische Soft-
D wareschmiede plant

noch fiir dieses Jahr ei-
nen Action-Hammer, der im
Stile eines indizierten Cap-
com-Titels aufgebaut ist. |hr
entscheidet Euch fiir einen
Polygonhelden, den lhr dann
auf Wunsch auch per analo-
ger Steuerung durch die
Strafen der Stadt bewegt. lhr
habt den Auftrag, die Stadt
von der kriminellen Brut zu
befreien, die schon seit lan-
ger Zeit in der Metropole ihr
Unwesen treibt. Dabei habt
Ihr unterschiedliche
Schufwaffen zur Verfiigung,
deren Munitionsvorrédte aller-
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dings limitiert sind. Um Euch
das Toten der Gegner zu er-
leichtern, wird dem Spiel eine
Auto-Target-Funktion spen-
diert werden, durch die die
CPU das Zielen fiir Euch iiber-
nimmt. Zur Grafik lait sich
anhand erster Screenshots
bereits sagen, daf} die Hinter-
griinde allesamt gerendert
sind. Die Polygoncharaktere
sind mit authentischen Textu-
ren liberzogen, und dem
Spieler werden eine grofie
Menge grafischer Effekte ge-
boten. Bleibt abzuwarten, ob
der Titel auch den Weg iiber
den grof3en Teich finden wird.
(Udo L.)

INFO Crisis Cily

Hersteller/Vertrieb: Takara
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.

Dezember (Japan) @

»Interessantes 3D-Action-Adventure, dem Capcoms

nicht magl. indiziertes Zombie-Gemetzel als Vorlage diente®

Als kleiner Panzer Tiny Tank miif3t Ihr es mit den grofien Robotern
aufnehmen. Ein breites Waffenarsenal hilft Euch bei dieser Aufgabe

Gegner werden Euch in den
rund zwolf Levels erwarten.
Dariiber hinaus kénnt Ihr einen
Spionagesatelliten bedienen,
um Euch strategische Informa-
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- s »Ein einfaches Gameplay und eine spektakuldre
r"Chr mag’. Grafik werden nicht nur die Jiingeren beeindrucken*

tionen zu besorgen. Einen Zwei-
Spieler-Modus wird es eben-
falls geben. Hier gibt es die De-
ath-Match-Variante und den ko-
operativen Modus. (Udo L.)

INFO Tiny Tank

Hersteller/Vertrieb: MGM/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: kA
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Der Zwei-Spieler-Modus ist eine wirkliche Bereicherung in diesem

Genre

AKTUELL [PREVIEWS

] | 2 ®: f

B S o

Die intergalaklischen Schweine kemmen ...

Duke Raider:
Time lo kill

Acliongeladene Konkurrenz fiir Tomb Raider! Der muskelbepackte Held
Duke N. bahnt sich seinen Weg auf die PlayStation. Daf} es dabei mehr als nur
blaue Augen geben wird, ist wohl selbstversténdlich

as Leben ist wahrlich
D kein Zuckerschlecken

und kann einem schon
mal einen Strich durch die
Rechnung machen. Knapp
zwei Jahre sind ins Land gezo-
gen, seit man aus der Ego-Per-
spektive wild ballernd seine

Heimatstadt Los Angeles von

aggressiven Aliens befreit hat.
Nun sind die auBerirdischen
Radaubriider wieder zuriick-
gekehrt und versuchen er-
neut, die Menschheit zu ver-
sklaven. Mit einer neuen Tech-

N

Unter Wasser kann Duke genauso wie Lara
schwimmen. Da aber auch Feinde in den Tiefen
lauern, konnt Ihr auch hier ballern, was das Zeug hlt

nologie, den Zeitportalen, soll
der bosartige Plan diesmal
funktionieren. Also begibt sich
Duke auf eine Reise durch die
Zeit, um die intergalaktischen
Schweine (so sehen die mei-
sten Gegner aus) aufzuhalten.
Der Trip bringt ihn ins alte
Rom, zu den dgyptischen Py-
ramiden, in das Mittelalter,
den Wilden Westen und die
heutige Zeit. Nicht nur das Le-
veldesign @ndert sich durch
die verschiedenen Zeitperi-
oden, sondern auch das Aus-

=30 |

sehen von Duke und seinen
Feinden. So tragt er z.B. im al-
ten Rom eine Tunika oder zur
Zeit von Wyatt Earp eine Cow-
boykluft. thr steuert den mus-
kelbepackten Helden aus ei-
ner Third-Person-Perspektive
durch die virtuelle Welt. Ahn-
lich wie bei Lara konnt lhr mit-
tels Tastendruck rennen und
langsam gehen, damit Ihr an
einem Abgrund nicht abstiirzt.
Weiterhin kdnnt Ihr springen,
klettern und schwimmen. Um
aber eine Leiter hochzuklet-

Mit dem Flammenwerfer lassen sich die Gegner
bestens vernichten. Pafst aber auf, daf3 thr Euch nicht
selber verbrennt, denn das kostet viel Energie

FIETN

Riesige Endbosse erwarten Euch bei Duke Raider. Dieses panzerartige
Wesen ist nicht nur flink auf dem Boden, sondern kann auch fliegen
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Uberall trefft Ihr bei Duke Raider
auf Witziges. Wenn lhr die Schafe
abballert, explodieren diese

Fs |

tern oder sich an einem Vor-
sprung festzuhalten, miifit lhr
Eure Waffen wegstecken.
Duke kann sich im Gegensatz
zu Lara jedoch hinknien und
zur Seite rollen bzw. gehen.

“Eine delaillierte und

abwechslungsreiche

s By

Grafik sorgt fiir eine
oplimale Stimmung”
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Diese fliegenden Gehirne schiefien heftige Feuerbiille auf Euch ab. Dank
des iiberdimensionalen Raketenwerfers habt Ihr aber eine gute Chance
zu tiberleben

eine Engstelle, zoomt der
Blickwinkel so nah an Duke
heran, da® er transparent
wird, damit wieder die beste
Sicht geboten wird. Befindet
sich ein Objekt, z.B. ein Baum,
zwischen Euch und dem Hel-
den, wird dieses ebenfalls
transparent. Die Gegner bei

“Wilde
Gefechte - dank

Einen weiteren Unterschied
bildet der Kampf. Es gibt zwar
ein automatisches Zielsystem,
das aber nur bedingt agiert.
Zielen miifit thr im Normalfall
selbst. Um einen Gegner auf
einer anderen Héhe zu erwi-
schen, miifit Ihr in den Ziel-
modus (via R1-Taste) umschal-
ten, damit Ihr mit dem roten
Laserpunkt genau zielen
konnt. Der Zielmodus ist eine
Ego-Perspektive, mit der Ihr

Euch auch bestens umschau- massenhaft Gegnern
en kdnnt. Jedoch ist keine Be- und zahlreichen
wegung moglich. Das Kamera- Waffen ist immer Fiir
system ist wahrlich sehr gut . 5
erstellt worden. Zum einen ist AChUn gesmg’

der Grafikaufbau kaum zu se-
hen und das Geschehen lduft
flott vor Euren Augen ab. Zum
anderen ist die Dynamik der
Kamera optimal: Seid Ihr in ei-
ner engen Gasse, pafit sich
die Position der Kamera so an,
daf der beste Uberblick ge-
wahrleistet ist. Kommt lhr an

Duke Raider bestehen nicht
nur aus den allgegenwdrtigen
(humanoiden) Schweinen
oder den Echsenmenschen,
sondern auch Geschiitze, ag-
gressive Flugwesen und Big-
Bosse machen Euch das Le-
ben schwer. Um mit dieser

Make my day! In den Western-Levels rennt Ihr in klassischer
Cowboy-Manier herum und jagt Echsenwesen, die sich als Indianer
verkleidet haben

lg2:58 IANE
KiLL ALL ENEMIES AND ESCAPE
BEFORE TIME RUNS OUF
r-v;,’r—.:{"
| 180 | (HIEN

Wenn lhr einen Extra- Lever betretet, bekommr Ihr einen genauen
Auftrag. lhr habt zwar nur eine Waffe, die aber unendlich Munition

besitzt

breiten Palette an Feinden fer-
tig zu werden, konnt thr auf
ein grofBes Waffenarsenal
zuriickgreifen: So lassen z.B.
Pump Gun, Submashine Gun,
Dynamit oder der Flammen-
werfer keine Wiinsche offen.
Neben den rund 25 Levels des
Hauptspiels sorgen noch eini-
ge Extra-Level und der Zwei-
Spieler-Modus fiir Abwechs-
lung. Zu Beginn eines Extra-
Levels bekommt Ihr einen be-
stimmten Auftrag, den Ihrin
einer kurzen Zeit zu erfiillen
habt. So mii3t Ihr z.B. mittels
eines Flammenwerfers alle 20
Schweine eines Levels inner-
halb von drei Minuten téten.
Falls lhr einen Kumpel durch
die virtuellen 3D-Welten jagen
wollt, dann ist der Zwei-Spie-
ler-Modus die optimale L&-
sung. Trotz vertikal gesplitte-
tem Bildschirm geht es hier
aber immer noch rasant zur
Sache, da es keine anderen
Teilnehmer gibt. Mit dem ent-
sprechenden Waffenarsenal
kdnnt Ihr dann Eurem Kumpel
zu Leibe riicken. (Udo L.)

Kniend werdet ihr im offenen
Feld weniger getroffen und kénnt
auch schnelle Seitwiirtsrollen
volifiihren

Action L

Strategie o
Abenteuer e
Geschick oo
Simulation

GEPLANT FUR
August
ERSTER EINDRUCK

sehr gut

INFO Duke Raider: Time o kill

Hersteller/Vertrieb: Midway/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer Levels: 30
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Um besser zielen zu kénnen, habt
Ihr einen kleinen roten
Laserpunkt (siehe gelber Kreis)

Die Dynamik der Kamera
arbeitet schon jetzt sehr gut.
Selbst zwischen den Kisten habt
Ihr einen guten Uberblick. Wird es
einmal zu eng, dann wird Duke
transparent
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“Brachiale Action, grof3e Levels und eine schnelle
|3D-Engine sind schon jetzt iiberzeugend”




Miss ,, 110-60-90" ist wieder da!

* Tomb Raider Il

- 5 o ‘..*;—;x
Beim Outfit kehrt Lara wieder zu ihrem klassischen Arbeitsornat zuriick.
Im Laufe des Abenteuers kommen allerdings auch andere Klamotten zum
Einsatz sowie die neuartige Frisur mit hochgesteckten Haaren

ore Design, Erfinder von
CTomb Raider und dem er-

sten virtuellen Superstar,
ist zwar ein britisches Soft-
warehaus mit viel Stil und ho-
hen Anspriichen, dennoch un-
terliegt auch diese Firma kom-
merziellen Zwangen. Noch letz-
tes Jahr im September war Ad-
rian E. Smith, einer der beiden
Griin-

dungsbriider von Core Design,
der festen Meinung, daf} es auf
der PlayStation kein weiteres
Tomb Raider-Abenteuer geben
wird, da man auf den 32-Bitter
keine grundlegenden spieleri-
schen Verbesserungen mehr
erzielen kdnne. In der Zwi-
schenzeit hat sich jedoch viel
verdndert. Teil 2 verkaufte sich
abermals wie warme Sem-
meln, wobei Soft-
ware-Pirate-
rie jedoch
ein weit-
aus
groferes
Geschaft
verhinder-
te (es wur-
den inter-
essanter-
weise mehr
Losungs-
biicher als
Spiele ver-
kauft). Lara er-
reichte einen Vi-
deospiel-Bekannt-
heitsgrad, der
bislang nur
noch dem
pummeligen
Klempner

Superstar

Mario beschert war, und selbst
ein abendfiillender Kinofilm
waurde fiir das Jahr ‘g9 an-

-gekiindigt. Vielleicht hat Core

Design doch noch das Potenti-
al der PlayStation entdeckt,
vielleicht lockt nur der Rubel?
Fakt ist jedenfalls, daf die
schnieke Schatzsucherin mit
Tomb Raider lll - Die neuen
Abenteuer der Lara Croft, so
der deutsche Titel, wieder auf
Achse ist. Was erwartet den
Spieler diesmal? Nun, in tech-
nischer Hinsicht kiindigt sich
angesichts der ersten friihen
Version zwar keine Revolution
an, jedoch eine erkennbare
Rundumverbesserung. So soll
die grafische Auflésung noch
einmal verbessert werden (von
einer HiRes-Optik kann man je-
doch bislang nicht sprechen).
Das Zauberwort lautet in die-
sem Zusammenhang ,, Triangu-
lar Landscaping System*. Bei
diesem neuartigen Verfahren
verwendet man zur grafischen

' steht bei ihrem mittlerweile
dritten Ausflug in 025 onal
sefilde ihre bisher _ 3b
bevor. Noch mehr exotische Schauplétze und noch
mehr Gegner stellen sich dem llen Babe

diesmal in den Weg

Gestaltung spezielle Polygon-
Dreiecke, da sie eine detaillier-
te Modellierung zulassen.
AuBerdem wird durch die Ver-
wendung von allerlei Spezial-
effekten noch mehr Atmosphd-
re erzeugt. Zu letzterer Katego-
rie zdahlen beispielsweise re-
flektierende Wasserober-
fldchen, facettenreiche Wetter-
einfliisse sowie dynamische

»~ourch die neue

hal sich das
deullich erhéht*

GrdBere Kaliber trigt die
mutige Heldin grafisch gut
erkennbar am Hosengurt

Zahlreiche Licht- & Schatteneffekte in Echtzeit berechnet
(True Light Sourcing) kommen vor allem in den grofien Grottengewdélben
zum Tragen




AKTUELL

Das Schwimmen hat die neue
Kinoheldin in der Zwischenzeit
natiirlich nicht verlernt

Die Fackel ist ein effektives Spiel-
element, das auch beim dritten
Teil zum Einsatz kommt

Yol -

Reflektierende Wasseroberfldchen dieser Mini-Niagarafille sind
ein Zeugnis der neuartigen 3D-Engine und sehen auch auf der
PlayStation sehr beeindruckend aus

A

JAufwendige Lichterrexie, Welttereinfliisse,

her Hinsicht gibt es

[ |

Transparenzen - in QI3
zahlreiche neue Delails zu bewundern“

Licht- & Schatteneffekte in
Echtzeit. Das vielleicht grofte
Plus der neuartigen 3D-Engine
ist jedoch das schnellere Spiel-
tempo, bedingt durch Laras
neue Sprintaktion. Wahrend
die resolute Schénheit beim
zweiten Teil noch eher bedich-
tig durch die dreidimensiona-
len Landschaften schlich, ist
diesmal wahres Jogging-Tempo
angesagt. Dieses neue Feature
diirfte sich natiirlich auch
nachhaltig auf den erhéhten
Actiongrad auswirken. Um den
Adrenalinpegel zusatzlich zu
erhdhen, gibt es noch mehr
Waffen, wie beispielsweise
griBere Kaliber der Marke M-
16 oder einen martialischen
Raketenwerfer sowie neue, vor
al-

Zumindest bei den letzten Levels
darf man die Reihenfolge selbst
bestimmen. Wie sich diese neue

Freiheit auf den Handlungsstrang
auswirkt, ist derzeit noch unklar

lem animalische Gegner. Apro-
pos Gegner, Laras Widersacher
sollen dank einer erhdhten Kl
noch ausgeschlafener sein, ei-
ne Verbesserung, die spdte-
stens seit Metal Gear Solid voll
im Trend ist. Weiterhin hat sich
erwartungsgemaf’ auch der
Umfang erhéht. Die min-
destens zwdlf Levels
fithren Lara Croft un-
ter anderem nach
London, zu Wii-
stenabschnitten in
Nevada, nach Indi-
en, zu einer arkti-
schen Forschungs-
station oder in ka-
ribische Gefilde.
Ein interessantes
Feature stellt in die-
sem Zusammen-
hang die Moglichkeit
dar, die Reihenfolge
der letzten Levels sel-
ber bestimmen zu diir-
fen. Die abgebildeten
Screenshots stam-
men {brigens von
der PC-Version. Da
die PC- und PlayStati-

Indiana Jones ldft griien: In einem mystischen Maja-Tempel muf sich
die kurvenreiche Heldin mit allerlei Fallen, wie beispielsweise diesen
feuerspuckenden Gétzen, auseinandersetzen

w8
AT HNEw
Transparenzen sind nicht nur im Wasser, sondern auch bei den
Explosionen gut erkennbar

on-Version jedoch exakt den
gleichen Spielablauf bieten,
vermitteln diese Bilder einen

guten Eindruck, an welchen
Ortschaften Tomb Raider 111
diesmal spielt. (UIfS.)

Action oo
Strategie
Abenteuer ee
Geschick e
Simulation

GEPLANT FUR
November
ERSTER EINDRUCK

nicht mdgl.

INFO Tomb Raider Il

Hersteller/Vertrieb: Core Design/Eidos
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 12+

(&)(@)9)

,»Noch mehr Tempo und Action - mit Tomb Raider
111 strickt Lara weiterhin erfolgreich an ihrem Kult*




AKTUELL

franziisischen So

Molo Racer arbeitet. Neben dem sensationellen
Strecken-Edifor hatte UIf auch noch eine
Begegnung der wahrlich sonderbaren Art

er siif3e Alltag eines Vi-
D deospielers kann auch

ganz anders beginnen,
namlich bereits um 5 Uhr mor-
gens. So friih muf3 man sich
namlich aus dem Bett quilen,
um 7.25 Uhr im Flieger nach Pa-
ris zu sitzen. So gesehen war
der Abstecher zu Delphine ei-
ner dieser typischen Einta-
gestrips: friih aufstehen, lange
reisen und abends miide ins

Volle Verantwortung: Philippe
Chastel, zustdndiger Projekt-
Manager von Moto Racer 2

Bett fallen. Doch mbchte ich an
dieser Stelle auf keinen Fall
Mitleid erhaschen, denn natiir-
lich haben solche Mini-Reisen
auch ihren gewissen Charme.
Lustig wird es zum Beispiel,
wenn man versucht, sich mit ei-
nem franzosischen Taxifahrer

7

auf englisch zu unterhal- 13
ten oder wenn der mitt-
lerweile in die Jahre ge-
kommene Schmu- !'
sepianist Richard Clay- ’
derman plétzlich vor

einem steht. Mit dieser Begeg-
nung der sonderbaren Art hatte
ich indessen rechnen miissen,
Delphine ist ndmlich eine Kon-
zerngruppe mit sehr vielen Ab-
teilungen. Daf sie auch im Mu-
sikgeschaft erfolgreich sind,
beweist gleich eindrucksvoll
der Eingangsbereich des ver-
steckten Delphine-Gebdudes
im Herzen von Paris. Unzéhlige
Goldene Schallplatten des fran-
zbsischen Klavier-Maestros de-
korieren die Wénde. Dazwi-
schen, fast schon verschamt,
kann man die bisherigen Kon-
solenwerke von Delphine Soft-
ware International bewundern,
darunter einige klangvolle Na-
men, wie das atmosphérische
Action-Adventure Flashback
oder Fade to Black sowie die
mifiratene Klopperei Shaq Fu.
Zuletzt konnte Delphine mit der
Rennsimulation Moto Racer fiir
Aufsehen sorgen, die sich allei-
ne in Europa 4o0.00omal ver-
kauft hat und somit gute
Chancen hat, zu Anfang
ndchsten Jahres
als Plati-
num-

&

Version noch einmal neu auf-
gelegt zu werden. Neben der
Fortsetzung dieser Bike-Hatz
konnte ich {ibrigens auch erst-
mals einen Blick auf ihr aller-
neustes Videospielprojekt wer-
fen. Das diistere Action-Adven-
ture Darkstone erinnert sicher-
lich nicht unbeabsichtigt an
den Klassiker Diablo, soll aber
erst ndchstes Jahr ein Thema
werden.

Molo Racer 2

elphine ist wahrlich
D nicht das grofite Soft-

warehaus. Ein umfang-
reiches Team ist deshalb nicht
drin, um Moto Racer 2 zu reali-
sieren. Mit gerade einmal elf
bis zwdlf Monaten Zeit miissen
acht Programmierer plus ein
Produzent die Motorrad-Hatz

i

auf die Beine stel-
len - wahrlich keine

leichte Aufgabe. Das iiber-
sichtliche Team, das sich zum
groiten Teil auch fiir den er-
sten Teil verantwortlich zeigte,
profitiert dabei allerdings von
ihren einschldgigen Erfahrun-
gen. Da das Grundkonzept so-
mit bereits bekannt ist, konn-
ten sich die Moto Racer-Heroen
aufviele Details konzentrieren.
Ein beliebtes Betatigungsfeld
bei Fortsetzungen ist dabei die
Grafik. Bei Moto Racer 2 darf
man zwar keine optischen Of-
fenbarungen wie bei Gran Tu-
rismo erwarten, dennoch sieht
das Spiel gegeniiber dem er-
sten Teil deutlich besser aus.
So wurde beispielsweise die
grafische Auflésung von 128 x
128 Bildpunkten auf 256 x 256
erhoht sowie die Farbigkeit der
Oberflachentexturen verbes-
sert. Wenn es den Machern nun
auch gelingen sollte, den

Die Modellierung der Zweirdder ist recht detailliert. Bei den Super Bikes
gibt es sogar einige Lichtreflexionen




Grafikaufbau zu minimieren
(noch ploppen ganze Hauser-
fronten ins Bild), kann man von
einer insgesamt sehr ansehnli-
chen Grafik sprechen. Das
Hauptmerkaugenmerk galt je-
doch der Verbesserung der
spielerischen Tiefe. Im Zentrum
steht dabei ganz deutlich der
grandiose Strecken-Editor, auf
den ich im Extrakasten separat
eingehe. Aber auch der drama-
turgisch kluge Spielaufbau ist

Auf dem Sattel eines Super Bikes sind bei Kurven gute Reaktionen gefragt

sehr sehens- bzw. spielens-
wert. Zu Beginn stehen Euch le-
diglich zwei Turniermodi zur
Auswabhl, bestehend aus je-
weils acht Rundkursen (insge-
samt gibt es 32 Strecken, ver-
teilt auf acht Schauplatze).
Zum einen miifdt lhr hier mit ei-
nem Super Bike {iber den As-
phalt brettern, zum anderen
mit stark gefederten Enduro-
Maschinen auch derbe Sprung-
einlagen in Kauf nehmen.

Mit den Enduros sind heifie
Sprungeinlagen vorpro-
grammiert. Wdhrend Ihr Euch in
der Luft befindet, kénnt Ihr zum
Spap diverse Stunts vollfiihren

Schon alleine durch die Ver-
wendung dieser beiden grund-
verschiedenen Motorradtypen
und die dementsprechenden
Anforderungen der jeweiligen

Strecke kommt viel Abwechs-
lung auf. Doch Moto Racer 2
bietet noch mehr. Nachdem lhr g
beide Turniere erfolgreich ab-

solviert habt, kommt lhr im

weiteren Verlauf immer wieder

in den Genuf3 von unterschied-

lichen ,,Belohnungen®. Zu die-

ser Kategorie zahlen beispiels-

weise neue Meisterschaften

mit abwechselnden Super Bi-
ke/Enduro-Runden, einem Mir-
ror-Modus (in die andere Rich-

tung fahren) sowie zwei ver-

steckten Fun-

Bikes in Form eines futuristi-

schen Hoverboards und einem

Star Wars-Bike. (UIfS.)
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GEPLANT FUR
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sehr gut

INFO Molo Racer 2

Hersteller/Vertrieb: Delphine S.l./Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 36 Strecken + Editor

»Motorrad-Action mit ansprechender Optik und
grandiosem Strecken-Editor*

¢ Voll Playstation kompatibel
® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel
® Zeitlupe- und Dauerfeuer

® Erhaltlich in grau, silber und weiB3 ation & Sega Saturn

® auch GunCon kompatibel

¢ Uniibertroffene Zielgenauigkeit
® robustes Spielhallen-Feeling

® FuBpedal fliir mehr Realismus
® Dauerfeuer und Auto ..Reload"
3 ) | AR - *® Riickschlag-Funktion

2 _ = 3 ® Mit Arcade-FuBpedalen

e Diese Produkte
Playstation sind im gut sortiertem
Fachhandel erhaltlich

kompatibel / 2m lang
CINCH-Ausgange
Im Exclusivertrieb durch

fur die Stereo-Anlage
Real Arcade Gun,
G-Con Unterstiitzung

™

MEMORY CARD

Playstation kompatibel
speichert bis zu 15 Spielstande
Flash-Rom-Technologie
Erhaltlich grau, rot, blau, griin,
gelb und transparent

MEMORY CARD PLUS

* MEMORY CARD mit 240 Spielstanden
¢ Erhaltlich in grau, transparent-rot und
transparent

Schleefstr. 8 « 44287 Dortmund
hitp//www.dynatex.de




griinders Paul de Sennevil-
‘heifdt Delphine. Da ihm der

~ Name so gut gefiel, hat er
sdmtliche Abteilungen der Fir-
ma ebenfalls Delphine getauft.
Das Lustige an dieser Ge-
schichte ist, daf} seine zweite
Tochter Adeline heif3t, was wie-
derum den Namen unserer
zweiten Videospielabteilung in
Leon erkldrt, die sich unter an-
derem fiir Little Big Adventure
verantwortlich zeigte.

PSG: Sprechen wir iber Moto
Racer 2. Du hast mir erzihilt,
daf kein Programmierer direk-
te Erfahrungen im Motorrad-
fahren hat. Ich frage mich da-
her, woher Ihr die Inspiration zu
dieser Simulation hattet?

TG: Um ehrlich zu sein, war Mo-
to Racer nicht direkt geplant,
sondern entstand eher durch

.;iiﬁgste Tochter des Fir-

em er mit ei-
nem simplen Quadrat durch die
Polygon-Welten scrollte.
Wiahrend dieser Tatigkeit kam
er plétzlich auf die Idee, das
Quadrat einfach durch ein Mo-
torrad zu ersetzen, was
schlieBlich die Geburtsstunde
von Moto Racer bedeutete. Die-
ses Rennspiel hat also iiber-
haupt nichts mit Marketingstu-
dien oder Umfragen zu tun,
sondern ,,passierte® einfach.

PSG: Um ein realistisches Fahr-
feeling zu entwickeln, sind aber
eine Menge Informationen
vonndten. Wie habt Ihr Euch
denn auf Moto Racer vorberei-
tet, durch Tips von Profis?

TG: Nein. Wir gingen autodi-
daktisch vor, sprich wir brach-
ten uns alle notwendigen Dinge
selber bei, indem wir uns Vi-
deos ansahen und uns intensiv

‘Motorrader erstellt.

etz schlichtweg fehlt.

PSG: Die franzosischen Video-
spieler sind dafiir bekannt, daf}
sie vor allem auf eine anspre-
chende Grafik und Soundkulis-
se Wert legen. Was ist an die-
sem Vorurteil Deiner Meinung
nach dran?

TG: (iiberlegt kurz) Naja, an
diesem Vorurteil ist schon et-
was dran. Franzésische Video-
spieler sind in der Tat sehr
empfanglich fiir audiovisuelle
Geniisse. Daher haben auch

T 0 W S I £ S

gen haben wir
lieBlich die Fahrphysik der

PSG: Ihr arbeitet bereits sehr
lange mit Electronic Arts zu-
sammen. Wie seid |hr in Kon-
takt mit dieser US-Firma ge-
kommen?

TG: Die Zusammenarbeit be-
gann 1993, kurz nachdem wir
Flashback beendet hatten.

»Franzésische Videospieler sind in der

INFO Der vielseilige Delphine-Konzern

Die Karriere der Delphine-Group beruht
vor allem auf dem Multitalent Paul de
Senneville. Bevor er 1976 zusammen
mit seinem langjdhrigen Kompagnon
Olivier Toussaint die Firma griindete,
schlug sich der Franzose erfolgreich als
Journalist, Komponist und Produzent
einer TV-Serie durch. In den ersten Jah-
_ren war Delphine vor allem im Musikge-
 Schiift titig. Der wichtigste Mann, der bis heute Paul de Sennvilles
Kompositionen spielt, ist ohne Zweifel Richard Clayderman. Bislang
hat der Pianist mit dem chronisch schmachtenden Blick weltweit 63
Millionen Tontrdger verkauft und dafiir 270 Goldene Schallplatten
kassiert. In den folgenden Jahren kam das Geschiift mit Tonstudios
sowie eine Modellagentur hinzu. 1988 lernte Paul de Senneville
& sa‘llfeﬂlich den jungen Paul Cuisset kennen, der ihn mit seiner leiden-
schaftlichen Videospielbegeisterung ansteckte - Delphine Software
International war geboren. 1993 kam schlieflich mit Adeline die zwei-
te Videospielabteilung hinzu. Der kreative Kopf hinter diesem Team
ist der Alone in the Dark-Erfinder Frederick Raynal. 1997 wurde diese
~ Abteilung jedoch von Sega aufgekauft und in No Cliché umgetauft.
~ Seit 1988 haben zwar nicht viele Delphine-Titel das Tageslicht gese-
~ hen, die meisten von ihnen waren aber grofe Hits. Zu den absoluten
ssikern zdhlen Another World (1992), Flashback (1993), Fade to
7 Blenk (1996) sowie Moto Racer. Bis heute wurden weltweit sieben
 Millionen Delphine-Spiele verkauft, alleine 4,5 Millionen davon ge-
hen auf das Konto von Moto Racer (PC & Konsole zusammengezhit).

Delphine Software
Intarnmelonsl

Tat sehr empfinglich fiir audiovisuelle

Genlisse.“

Durch den groRen Erfolg dieses
Action-Adventures fragte uns
EA, ob wie Interesse daran hit-
ten, fiir sie ein Priigelspiel zu
entwickeln, mit ,,Shaq® in der
Hauptrolle. Da die Zusammen-
arbeit sehr gut geklappt hat,
blieben wir danach bei EA auch
weiterhin unter Vertrag.

PSG: Wenn man mit einer der-
art grof3en Firma zusammenar-
beitet, besteht dann nicht die
Gefahr, daf® der eigene Name
untergeht? Ich muf3 ndmlich
gestehen, daf} ich erst auf den
dritten Blick gesehen habe,
daf® Moto Racer ein franzosi-
sches Produkt darstellt.

TG: Ja, das ist natiirlich immer

das Problem, wenn man sich ei-

ne Vertriebsfirma dieser

fast all unsere Videospiele,
man denke da vor allem an
Flashback, eine sehr cinemati-
sche Aufmachung, was wieder-
um unser Logo mit der Kamera
erkldrt.

PSG: Gibt es eigentlich so et-
was wie ein typisch franzdsi-
sches Videospiel?

TG: Es ist schon interessant,
daf} diese Frage immer wieder
gestellt wird. (iiberlegt) Nun,
neben dem bereits angespro-
chenen Punkt der technischen
Asthetik gibt es immer wieder
das Vorurteil, daf? franztsische
Videospiele sehr schwierig und
komplex sein sollen. Diese
Meinung kam auf, als wir Flash-
back und Another World ablie-
ferten und auch Infogrames Ti-




recht kleine Unternehmen.

PSG: Letzte Frage: Diirfen wir
uns demndchst auf ein Come-
back von Conrad B. Heart, dem
Helden aus Flashback und Fade
to Black, freuen?

TG: Es bestehen tats#chlich be-

rechtigte Hoffnungen, daf Con-
rad in der ndheren Zukunft wie-
der von sich reden lassen wird.
Ob es sich dabei jedoch um
Flashback 2, Fade to Black 2
oder etwas Brandneues han-
deln wird, das ist derzeit noch
offen.
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tel alles andere als einfach wa-
ren. Wir haben aber von diesem
Feedback gelernt und das
Spieldesign dementsprechend
umgestellt.

PSG: Wen oder was bewun-
derst Du im Videospielgeschift
am meisten?

TG: Diese Frage ist sehr schwer
zu beantworten, da ich aber ein
sehr grof3er Fan von Arcade-
spielen bin, vor allem von den
absoluten Klassikern, bewun-
dere ich vor allem Namco.

PSG: Wiinschst Du Dir eigent-
lich einmal so viel Zeit wie bei
Gran Turismo, um Dein Traum-
spiel zu entwerfen?

TG: Fiir mich alleine gespro-
chen, wdre das natiirlich eine
tolle Herausforderung und sehr
entspannend, denn das Zeit-
problem ist allgegenwirtig in

INFO Der Skrecken-Edilor

Nach Tommi Mdkinen Rally bietet mit
Moto Racer 2 ein weiteres Rennspiel ei-
nen waschechten Strecken-Editor, mit
dem Ihr kreativ werden diirft. Im Gegen-
satz zur Rallye-Simulation weif3 dieser
Strecken-Editor ohne Wenn und Aber zu
begeistern. Wihrend man bei Tommi
Miikinen Rally erhebliche grafische Ein-
buflen in Kauf nehmen mup, gleichen
die selbsterstellten Rundkurse den vorgefertigten. Der Grund ist ein-
leuchtend: Wihrend bei TM Rally der Strecken-Editor nachtréiglich pro-
grammiert wurde, war er bei Moto Racer 2 als erstes da, oder anders

diesem Geschift. Man muf das
alles aber aus der Sicht von
Delphine sehen. Vier Jahre sind

ausgedriickt: Jeder vorgefertigte Circuit wurde mit dem Strecken-Editor
gefertigt. Dariiber hinaus ist die Bedienbarkeit spielend einfach. Mit ei-
nem Cursor kénnt Ihr einen Kreis an einem beliebigen Punkt ,,verzer-

ren®, um Kurven zu erzeugen. Da der Editor aufierdem in 3D dargestellt

einfach eine verdammt lange
Zeit und ein viel zu grofes fi-
nanzielles Risiko fiir dieses

wird, macht bereits das Kreieren Eurer Wunschstrecken, die man auch
in eine Meisterschaft einbauen kann, sehr viel Spaf3. Ohne Zweifel: Al-
leine dieser geniale Strecken-Editor ist ein absolutes Kaufargument.

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr

LT -,

W

A MLC - Hard & Software

Im Ring 29, 47445 Moers

1 ALLE SPIELE JETZT VER

C02841-94260

FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615

SANDIFRIZ] !

Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

http://www. mlc-moers.de
Anschrift Ladenlokal: Neuer Wall 2
(Im Wallzentrum) 47441 Moers

SONY PLAYSTATION MIT MULTINORM LIGHT UM

!l mit voller Garantie !!

[ Finanzierung

12 x 32.-

PSX mit Multinorm Umbau
+ Pro Action Replay

PSX mit Umbau + Cooler
+ Pro Action Replay

1MB Memcard + 2. Pad

1 Meg Memory Card

8 Meg Memory Card
48 Meg Memory Card
Pro Action Replay
PC-Link Paket
Scart/RGB Kabel

Link Kabel

Antennen Adapterkabel
Pad-Verlangerungskabel
PSX Multi Ta

YSTATION EINSTEIGER Ki

X Controll Pad + RGB Kabel 9
.+ 1MEG Memory Card 39._;

langer leben, harter schlagen,
& schneller rennen, hoher springen 69
21 auch auslesen von Animationen méglich. 3

Der vielfach bewihrte
jetzt noch besser.......

MULTINORM UMBAU AKTION !
Der kompletie Multinorm Umbau mit
berlhmten Multinorm Chip (siehe oben)
sinschicken + 245td Geduld aufbringen..

Arcade Stick Interact
Programm Pad Interact
Baracuda Analog Pad
NeGcon Pad

Spezialized Joystick
Scorpion Light Gun
LaserGun wnth Redlight

R0 ACTION REPLAY PROF.

Wie Action Replay Catridge, jedoch mit
Zusélzlich Ober 1000 Cheat's und Codes
und High-Speed Commport

DUAL SHOCK PAD

Solange Vorrat reicht ...

89|

POINT BLANK
ROAD RASH 3D

XMEN VS. STREET FIGHTER

BREATH OF FIRE 3
THUNDERFORCE 5 (Us)

104.95
109.95
99.95
119.95

IMETAL GEAR SOLID

WAR GAMES
MOTO RACER 2

_.g’ 60 CD’S mit Besch
—"',_- mngsmdexunda tof

e
Man in Black

e
Abes Oddysee 2 (Oddworld)
98 Metal Gear Solid

Circuit Breakers
Colin McRae Rally
Crash Bandicoot 1

|| §Frankreich 98 Die WM
95§ Gran Turismo
_ J | Ghost in the Shell

Crash Bandicoot 2
Dreams

Duke Raider
Dungeon Keeper
Flottenmandver
Forsaken

Road Rash 3 D
Sentinel Returns
Tenchu jp
Tekken Platinum
Tekken 3 US

Tomb Raider Platinum

Popoulous - The 3rd Coming
Premiere Manager 98

FORMEL 1 PL.
%'mcms WHEEL
]




Virtueller
Videoclip-Produzent

as ferndstliche Soft-

warehaus Enix hat sich ei-
gentlich durch zahlreiche Rol-
lenspiele in Japan einen Na-
men gemacht. Hierzulande
werden wir aber das Soft-
warehaus erst durch die unor-
thodoxe Tanz-Simulation Bust
A Groove kennenlernen, und
genau in diese Kerbe schldagt
auch ihr neuestes Videospiel-
projekt Great Hits. Als junge
Produzentin namens Pop
Chips miifit Ihr einen Video-
Clip in Szene setzen, angefan-
gen von der Choreographie bis

Hews=-Ti

Konami-Griinder und Geschifts-
fiihrer Kagemasa Kozuki lieR in ei-
nem Interview mit dem deutschen
Handelsblatt MCV verlautbaren,
dafd man ein starkes Interesse
daran habe, in Deutschland eine
eigene Entwicklungsabteilung
aufzubauen bzw. ein bereits be-
stehendes Team zu iibernehmen.

Capcom hat die Teile 3 bis 5 ihrer
Oldie-Kollektion Capcom Generati-
on angekiindigt. Teil 3 bietet: Son
Son, Vulgus, Higemaru und Exed
Exed. Teil 4 beinhaltet: Gun Smo-
ke, Commando und Mercs. Teil 5
wartet mit Street Fighter II, Street
Fighter I Champion Edition und

Kuriose
ausi:erllﬂSt

Ordindr auf das Handge-

lenk schauen, um in ge-

wohnter Manier die Uhr

abzulesen, ist im fernen

Osten véllig OUT. Wer IN sein
mdchte, projiziert mit dem Futu-
re Funk die Uhrzeit einfach an ei-
ne Wand. Herrlich unniitz, aber
irgendwie auch herrlich cool.

T + Hews- (4 it o |

hin zum Arrangieren der Mu-
sik. Je professioneller der Vi-
deoclip, desto hoher steigt Ihr
in der Hierarchie der Super-
star-Szene auf. Ein ungewéhn-
liches Konzept, das man am
ehesten noch mit Spice World
vergleichen kann. Ein deut-
scher Release ist durchaus im
Bereich des Mogllchen
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Street Fighter 1l Turbo auf

Neue Story-Details von Final Fan-
tasy VIII: Im Mittelpunkt sollen Mi-
litdrschulen namens The Garden
stehen. Hier werden 6- bis gjihri-
ge Kinder ausgebildet, um spater
einmal in einer einzigen Elite-Ar-
mee zu dienen. Innerhalb dieser
Truppe gibt es zudem eine Spezia-
leinheit namens SeeD, dessen
Mitglieder tiber besondere Gaben
verfiigen. Euer Spielheld Squall
Leonhart war Mitglied dieser ganz
besonderen Truppe, ehe er andere
Wege ging.

Winning Eleven 2 WC
France ‘98

Pocket Fighter

FIFA ‘98 Road to
World Cup

Gran Turismo

King of Fighters ‘g7

Film ab!

n Nippon ist ein neues Aben-

teuer von Capcoms Blech-
biichse Mega Man
erschienen. Bei Super Adventu-
re Rockman (so sein Name im
fernen Osten) handelt es sich
jedoch nicht um ein Actionspiel,
sondern um drei Videofilme,

verteilt auf eine ebenso grofie
Anzahl an CD-ROMs. Die ,,spie-
lerischen* Moglichkeiten (wenn
man liberhaupt davon sprechen
kann) beschrédnken sich ledig-
lich darauf, hin und wieder bei
Dialogen die passende Antwort
zu geben. Ansonsten kann man

iele namenhafte Programmie-
Vrerteams reden bereits jetzt
schon hinter vorgehaltener Hand
iiber einem Thema, das SCEIl aus
guten Griinden natiirlich tot-
schweigen machte. Die Rede ist
von der sagenumwobenen Play-
Station 2. Das japanische Team
von Camelot, das seit seiner ge-
nialen Golf-Simulation Everybo-
dy‘s Golf in aller Munde sind, re-
den sogar recht offen iiber ein
Golf-Projekt fiir den PlayStation-

§| Nachfolger. Konkrete technische

Angaben gibt es zwar nach wie
vor noch nicht, dafiir aber eine
erste Einschdtzung beziiglich der
Hardwareleistung. Insider, die
vermutlich bereits erste Bekannt-
schaften mit einem

PS 2-Entwicklungstool gemacht

PlayStation 2: Die Geriichte
verdichlen sich ...

haben, schétzen die Leistungs-
starke auf das Vierfache eines
Pentium II-Prozessors, oder an-
ders ausgedriickt: Das Gerit soll
in der Lage sein, 3 Millionen Po-
lygone gleichzeitig zu berechnen.
Derweilen gibt es derzeit noch
keinerlei Angaben iiber die Aus-
stattung. Man ist sich jedoch si-
cher, dafd SCEI nach den bitteren
Erfahrungen mit der Software-Pi-
raterie auf ein neues CD-ROM-
Format wechseln diirfte, viel-
leicht sogar auf DVD. Diese Nach-
richt sollte Euch jedoch auf kei-
nem Fall verunsichern, denn vor
dem Jahre 2000 wird sich in
Deutschland in puncto
PlayStation 2 definitiv nichts tun.

Als wir noch Kinder waren...

ie geschickten Marketing-
Dstrategen von Capcom haben
sich mittlerweile gleich drei Stre-
et Fighter-Linien einfallen lassen
(Exoten a la Pocket Fighters ein-
mal ausgenommen): die normale
Street Fighter I1-Serie, die Poly-
gon-Variante EX sowie die ,,kind-
liche* Zero- bzw. AlphaVersion.
Letztere Serie fiihrt den Spieler
quasi zu den Urspriingen von
Street Fighter Il zuriick. Hier se-
hen Ken & Co noch recht knaben-
haft aus, ansonsten hat sich aber
andem ,,Ich geb’ dir etwas auf die
Backen*-Spielprinzip nicht viel
verdndert. Nachdem Teil 2 bereits
zu PlayStation-Ehren kam, wartet
in der Spielhalle schon Street
Fighter Zero 3 auf zahlungswillige
Zocker. Der klassische Klopper
mit traditioneller 2D-Grafik bietet

sich geniifilich zuriicklehnen
und einen hiibsch animierten
Zeichentrickfilm

bewundern, der ca. 1/3

des gesamten Bildschirms
ausmacht. Nach Deutschland
wird diese FMV-Trilogie je-
doch nicht kommen.

erneut ein paar ,,neue* Gesichter,
beispielsweise den Sumo-Ringer
E. Honda, sowie weitere Aktions-
moglichkeiten der Kategorie Zero
Counter. Obwohl offiziell eine
PlayStation-Version noch nicht
bestitigt wurde, ist es jedoch un-
serer Erfahrung nach nur eine Fra-
ge der Zeit, wann der Klopper
konvertiert wird.




Pl ion — Spiel
Armored Core * 88,00
Ayrton Senna Karts Duell 2 * 89,99
Batman & Robin *

Bomberman *

Bushido Blade 89,99
Bust-A-Move 3 69,99
Cart World Serie * 79,99
Command & Conquer 2: Alarmstufe Rot 99,99
Cool Boarders 2 89,99
Crash Bandicoot 2 89,99
Crime Killer * 89,99
Cy Ball Zone 99,99
Dark Omen 89,99
Deathtrap Dungeon 99,99
Diablo 89,99
Final Fantasy VI 109,99
Formel 1'97 109,99
Forsaken 89,99
Frankreich ‘98 — Die FuBball-WM 89,99
Gex 3D 89,99
Ghost in the Shell * 89,99
G-Police 109,99
Grand Theft Auto 89,99

Gran Turismo

Hugo *
Klonoa 89,99
Lucky Luke 89,99
Men in Black 99,99
NBA Pro ‘98 99,99
Need for Speed 3 89,99
Newman Haas IndyCar Racing 89,99
Nuclear Strike 99,99
One 89,99
Pandemonium 2 89,99
Pitfall 3D 99,99
Populous — The 3rd Coming * 89,99
Premier Manager ‘98 99,99
Pro Pinball: Timeshock 89,99
Road Rash 3D 88,00
Sentinel 2 * 89,99
Star Wars: Masters of Teras Kasi 89,99
Test Drive 4 89,99
Theme Hospital 89,99
TOCA Touring Car Championship 89,99
Tomb Raider 2 99,99
Vigiliante 8 * 99,00
Ve 800
War Games * 89,99
WCW Nitro 99,99

Preishits (solange der vorrat reichtn)

Alien Trilogy (Platinum Edition) 49,99
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition) 49,99
mowakex AKTION 4599
Casper 49,99
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,99
Destruction Derby 2 (Platinum Edition) 49,99
Formel 1 '96 (Platinum Edition) 44,00

Int. Superslar Soccer PRO (Platinum Ed.) 49,99
International Track & Field (Platinum Edition) 49,99

Lost Vikings 2 49,99
. AKTION! 4,99

Pandemonium 1 (Platinum Edition) 49,99
Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99
Rayman (Platinum Edition) 49,99
Rock'n'Roll Racing 2 — Red Asphalt AKTION! 49,99
Soviet Strike (Platinum Edition) 49,99
Tekken 2 (Platinum Edition) 49,99
Tomb Raider 1 (Platinum Edition) 49,99
WipEout 2097 (Platinum Edition) 49,99
‘Worms (Platinum Edition) 49,99
Sony Playstation — Zubehér
Sony Playstation incl. Dual Shock Pad 299,00
Antennenkabel 39,99
Control Pad ab 29,99
Dominator-Joystick 59,99
Pa 59,99
5 Infrarot-Joypads (1 Paar) 79,99
3 Top Gear-Lenkrad incl. Pedale 139,99
Memory Card ab 29,99

Predator Lightgun 69,99
RGB-Scart-Kabel 29,99

88,—

Treasures
of the Deep

Sony Playstation

88,—

MuB man haben!

Kula World

Sony Playstation *

Weitere Highlights im Juli:

Cardinal Syn

Sony Playstation

88,—
Point Blank

Sony Playstation *

88,—-

Colin McRae Rally

Sony Playstation *

88,—

Ankauf

Wir kauten Ihre gebrauchte Software an!
Bei Interesse (ibersenden Sie uns bitte ein
schriftliches Angebot per Fax bzw. Post
oder wenden Sie sich einfach an unsere

Die Media Point Stores: telefonische Bestellannahme bzw. an unser

(Hier erhalten Sie das umfangreiche
Media Point-Komplettprogramm)

Berlin — Steglitz Berlin-Charlottenburg Berlin — Mitte
BismarckstraBe 63 im Europa-Center Alexanderplatz 6
Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 265 53 644  gegeniber Forum Hotel
Berlin - Steglitz Berlin - Spandau Berlin — Friedr.hain
SchioBstraBe 129 Nonnendammallee 82  Petersburger Straf3e 94

gegeniiber Forum Stegl.  Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 427 80 790

Berlin - Neukélin Berlin - Tegel Bernau
JonasstraBe 29 BrunowstraBe 10 Zepemicker Chaussee
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 434 90 991 im "Forum Bernau®

Neu seit Juli!
Eberswalde
EisenbahnstraB3e 82

Hamburg - Harvesteh.
Grindelberg 73-75
Tel.: (040) 429 11 139

Bremen
Hanseat.hof 9-Lloydhof
Tel.: (0421) 16 80 80

Verkaufspersonal in einer unserer Filialen.

Dortmund
Rheinische StraBe 85
Tel.: (0231) 914 25 24

Koblenz
RizzastraBe 44
Tel.: (0261) 914 10 85

Haben Sie Interesse
an einer Partnerschaft?
Tel.: (030) 794 72 10

Unsér Tip des Monats:

Dead or Alive

Gentlemen, start your engines!
Das lange Warten hat ein Ende! Endlich ist
der neue Meilenstein unter den Autorennspielen
lieferbar! Also anschnallen und Gas geben!

Sony Playstation *

88,—

Anton der Preisteufel empfiehilt:

Soul Blade Courier Crisis

Sony Playstation * Sony Playstation *

44, 44,-

NHL Break- Legacy
away ‘98 of Kain

Sony Playstation Sony Playstation *

44,- 44,-

Neue Rollenspiele fiir
die Playstation!

Alundra

Sony Playstation *

88,—
Breath of Fire 3

Sony Playstation *

Express-Shops:

(Hier erhalten Sie das
ausgewihlte Media Point-
Standardsortiment)

B Charbibabey Versandzentrale

DahlmannstraBe 1a

Tel.: (030) 327 01 956 Media Point Vertriebs GmbH
Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin

Berlin - Friedr.hain

Voigtstrafie 39 Telefax (030) 794 72 199
am "Plaza - Center®
Telefonische Bestellannahme:
737 Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

Demnachst auch

e (030) 794 72 111

* Artikel war bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise sind angegeben in DM inclusive 16% MwSt. Irtdmer und Preisinderungen vorbehalten! Es gelften unsere Aligem. Geschéaftsbedingungen, die wir Ihnen aul Wunsch
6,99 DM / Kreditk 9,99 DM/ 9,99 DM zzgl. 3~ Pos!-NN-Gebdihr / ab 250,- DM im Inland / Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,~ DM! [ |
Kmdmsamn. der einfachste und b Weg fir Ihre i Einfach anrufen, Kartennummer und Goltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lastige Nachnahme zul |\
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AKTUELL 'BORN |

Neues Lara Croft-Girl?

aut eines vermeintlichen

Mitarbeiters des Tomb Rai-
der-Films soll nicht Liz Hurley
oder Sandra Bullock den Vi-
deospiel-Superstar mimen,
sondern die bildhiibsche, aber
ziemlich unbekannte Schau-
spielerin Carla Pivonski, die,
zumindest was ihre kdrperli-
chen Attribute angeht, auch

Kurios: Wahrend wir in dieser Aus-
gabe iiber die Fertigstellung von
Moto Racer 2 berichten, lie Elec-
tronic Arts bereits verlautbaren,

die perfekte Lara-Darstellerin
ist. Derzeit wird iibrigens in
Guatemala fiir zwei Wochen
gedreht, ehe es zur ndchsten
Location geht. Der kostspieli-
ge Film wird in den Staaten
vermutlich erst im Herbst ‘99
anlaufen, so daf} wir uns noch
lange Zeit in Geduld iiben
miissen, ehe auch wir in den

im dritten Quartal ‘98, das bei
Acclaim Ende Mai endet, einen
Reingewinn von 5,7 Millionen
Dollar erwirtschaften.

Superﬁd ist
im Anmarsch

Genuf der leibhaftigen Lara
Croft kommen diirfen. In der
ndchsten Ausgabe diirften wir
auch eine offizielle Stellun-
gnahme von Eidos beziiglich
dieses Geriichtes bekommen.

ie US-Firma Interact, der

und der endgiiltige Erschei-

Gran Turismo
Road Rash 3D
X-Men Vs. Street Fighter

Vigilante 8

Tekken 3

daf} man schon das Konzept zu

Moto Racer 3 fertiggestellt hat. Er-  Willkommen im Mikrokosmos: weltweit grifite Hersteller nungstermin werden erst auf der
sten Informationen zufolge wird Das Programmiererteam Kronos  Von Peripheriegeréten, kiindigt CeBit Home in Hannover Ende
die Motorrad-Simulation eine vol-  kiindigte mit Vermin einen Ac- mit dem Barracuda Il einwahres  August bekanntgegeben. Auf der

lig neue 3D-Engine bieten. tiontitel der ungewdhnlichen Sor- Luxus-Pad an. Gegeniiber dem

te an. Als mikroskopisch kleiner 4 .
Parasit gribt, frift und kimpft Ihr Vorgdnger bietet der Controller

Euch alleine oder zu zweitin der  eine Rumble Force-Funktion,
Dritten-Person-Perspektive durch  durch die Ihr wie bei dem Dual
einen fremden Korper - Mahlzeit!  gpoci Kollisionen durch ein mehr
) T oder weniger heftiges Riitteln
wahrnehmt. AuBerdem bietet

grofiten deutschen Fachmesse
wird ferner Interacts neues Lu-
xus-Lenkrad vorgestellt, das die
gesamte Konkurrenz in die
Schranken verweisen soll. Wer
auf dieses Pad nicht mehr ldnger
warten mochte, hat

Das ehemalige Sorgenkind
Acclaim steht wieder auf finanziell
gesunden Beinen. Laut Firmenan-
gaben konnte das Softwarehaus

das Pad Programmierfunktionen librigens auch die
Bei Sportspielen scheint es NBA Live ‘99, die im vierten sowie erfreulicherweise auch Méglichkeit, sich die
immer stdrker in Mode zu Quartal ‘98 erscheinen soll. kleinere Abmessungen gegenii- US-Import-Version zu

kommen, einen namenhaften Walker wird sich vermutlich ber dem Barracuda |. Der Preis bestellen.

Sportrecken als Namenspatron  neben der Unterstiitzung
fiir ein Sportspiel zu engagie- durch taktische Tips auch in ei- H =11
ren. Nach Tiger Woods schlof3 nen Motion Capture-Anzug Neue Wr es”’ n g L’zenz

Electronic Arts nun mit dem
Leistungstrager Antoine Wal-
ker von den Boston
Celtics einen Vertrag
ab. Im Mittelpunkt
steht dabei die enge
Zusammenarbeit
bei der Erstellung
ihrer neuesten Bas-
M ketball-Simulation

zwangen miissen, damit die '7
Korbwerferei besonders reali- fo THQ
stische Bewegungsabldufe ie US-Firma THQ machte sich
bieten kann. Der All-Star-Spie- Dunter Fans vor allem durch ih-
ler ist librigens ein ausgespro- re World Championship Wrest-
chener Fan von EA-Titeln, die  ling-Spiele einen Namen, die
er laut eigenen Angaben als auch den Lowenanteil ihres Ge-
festes Ritual immer vor einer  samtumsatzes ausmachen. Nach-
NBA-Begegnung spielt - dann  dem THQ diese Lizenz bekannt-
kann ja nichts schiefgegen. lich an Electronic Arts abgeben
mufte, war das Softwarehaus

H 'y gezwungen, sich eine andere
JE’Z’ w’rd zuruc’(g Es Chas sen Wrestling-Lizenz zu suchen. Zu-
LTy BT Tel WG SVERYEL TGO sammen mit dem US-Spielzeug-
= B VP VP TTRAYET AT EY hersteller JAKKS Pacific gelang es

an der Fertigstellung von WWF
Warzone arbeiten, langjdhriger
Videospielpartner der WWF. Der
Softwaremulti kiindigte aller-
dings bereits an, da® man auch
nach Mitte ‘99 weiterhin in einer
anderen Form Wrestlingspiele
verdffentlichen wird. Demnach
werden ab ndchstem Jahr mit EA,
Acclaim und THQ gleich drei
grof3e Firmen im Wrestlingge-
schéft kraftig mitmischen.

or knapp zwei Jahren ging
man bei Return Fire auf

die Jagd nach der feindlichen
Flagge. Mit dem Sequel des
actiongeladenen Shoot ‘em
Ups werden Euch nicht nur
{iber 50 neue Levels mit un-
terschiedlichem Terrain
(Dschungel, Wiiste, Wald,
etc.) prdsentiert, sondern
auch noch neue Waffengat-
tungen. Neben Raketen, Mi-
nen und Granaten sollen

stehen. Des weiteren wird es
neben den beiden AuB3enper-
spektiven, die fiir ein strate-
gisches Vorgehen bestens
geeignet sind, auch eine Ego-
Perspektive geben. Entweder
kd@mpft lhr alleine gegen die
feindlichen Computertruppen
oder vergniigt Euch mit ei-
nem Kumpel im Zwei-Spieler-
Modus.

THQ nun, mit der WWF einen lu-
krativen 10-Jahres-Vertrag abzu-
schlieen, mit der Option, zwei
Catchereien pro Jahr abliefern zu
diirfen. Bis zum Ablaufen der
WCW-Lizenz Mitte ‘99 wird THQ
allerdings noch mindestens ein
brandneues Wrestling-Spiel auf

dem deutschen Markt verdffentli-

chen. Pikanterweise war be-
kanntlich Acclaim, die momentan

INTERNATIONAL




GANMES
IDAS'P@\VER SOCCE.R 2 DA 79.90 DES MO“A rs

AIR RACE DA 89,90

ALUNDRA KD 89,90
| AYRTON SENNA CART DUEL 2 KD | 49.90
BATMAN & ROBIN KD 89,90
BIO FREAKS DA 89,90
BREATH OF FIRE 3 (07/98) DA 8590
BUST A MOVE 3 DA+~ "69.90
C&C: ALARMSTUFE ROT KD . 89,90
COLIN MAC RAE RALLY DA 89,907
COOL BOARDERS 2 DA 79090 %
CRASH BANDICOOT 2 DA 89.90
CRIME KILLER (07/98) KD 89,90
CYBALL / DEADBALL ZONE DA 8590
DARK OMEN KD 89.90 )
DEAD OR ALIVE - KD 89,90 V’E RS A“ D
. DEATHTRAP DUNGEON KD 99,90
DUNGEON KEEPER (07/98) KD 89,90
DYNASTY WARRIORS DA 8590
JEVERYBODY’S GOLF ., DA 79,90 Li egnitzer Str. 13 .
' FIFA“98 - DIEWM-QUALIFIKATION KD 89,90
FIGHTING FORCE DA 89.90 82194 .Groebenzell >
FRANKREICH ‘98 KD 89,90
GEX/3D - ENTER THE GECKO DA  89.90 Telefon: 08142-59640
GOLDEN GOAL DA 85,90 3 PL.DT.
GRAN TURISMO KD 89,90 KOM Telefaxv_ 03142_54654
'GRAN TURISMO +LENKRAD +PEDALE KD 199,90 |99 9 -
http://www.wial.de
GRAN TURISMO FUN PAKET <" i ]

INCL. GRAN TURISMO, DEM DUAL SHOCK GAME PAD
UND EINER 16 MEG MEMORY CARD KD 179,90

COLIN M:HAE- RALLY [+ E-Mail: wial @compuserve.com

DALE
LENKRAD + PE Bestellannahme:

GRAND THEFT AUTO KD 79.90 \ Mo‘ntag -Donnerslag‘. 9 bis 18 Uhl’, Freitag: 9 -17 Uhr
JERSEY DEVIL * y DA 49,90 gl R N * ? Samstag: 9 bis 13 Uhr

KICK OFF-WORLD KD 85,90 b

KLONOA ~ KD 85,90

KULA WORLD DA 89,90

LUCKY LUKE KD 89,90 : 3

MAGIC - THE GATHERING KD 39,90 S HOPS

M.D.K. INCL. SOUNDTRACK CD DA 49,90

MEN IN BLACK KD 89,90 Y

NBA PRO 98 KD 89,90 s - 2
NEED FOR SPEED 3 KD 89,90 WIAL Shop v Aug s‘burg

NEED FOR SPEED 3"VON ELECTRONIC ARTS INCL.

Karolinenstr./Ecke . Karlsgr.
GAMESTER LENKRAD + PEDALE KD 179,90

k Mo. -Fr9-13Uhrund133°-18UhrSa 9-12 Uhr o
HL 98 KD 89.90

r\mﬂ FACE OFF 98 ) KD 79,90 WIAL / Mr. Gamés Darmst adt
NHL POWERPLAY HOCKEY 98 KD 85,90
NIGHTMARE CREATURES DA 89.90 (~ Adelungstr. 22
‘ 1 KD 89,90 ‘ Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
| PITEALL.3D - BEYOND THE JUNGLE KD  89.90
{
' PREMIERE MANAGER 98 DA 94,90
" 'PRO PINBALL - TIMESHOCK DA | 85,90 WIAL / Mr. Games Neu Is enburg
. T = 5,
AL S D o Sl Frankfurter Str.. 147
SNOWRACERS 98 DA 49,90 Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
STREETFIGHTER COLLECTION KD 85,90
SUPER MATCH SOCCER KD 79,90 AL .
SUPER PANG COLLECTION DA 85,90 - WI Shop Ingc’l stadt #
THEME HOSPITAL KD 89,90 - 1 B haus SS "
. TOMB RAIDER Il KD  89.90 . [Ballha gasse 2 b
TOMMY MAKKINEN WORLD RALLY KD 85,90 ¢ (-Direkt am Schloss- 1}
. TREASURES OF THE DEEP DA 89,90 3 :
WEIK KD 85.90 ¥ Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
L VMXRACING KD 8590 9
* VR BASEBALL 99 (07/98) DA 79,90 . £ WIAL Shop Gera
VS: VERSUS DA 89,90 L Tl
ARCRAFT 11 - KD  89.90 . Rurt-Keicher-Str. 1%
ARGAMES { KD 89,90 =
WAYNE-GRETZKY 3D HOCKEY 98 KD  89.90 07548 -Gera >
WOW VS. THE WORLD KD 89,90
WCW NITRO DA 89,90 Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13.30 - 18.30 Uhr,
WORLD LEAGUE SOCCER 98 DA 79,90 . Sa. 9-:13 Uhr
WRECKIN' CREW (07/98)" DA  89,90%" o P
—— R m
BUST A MOVE 2 PLATINUM DA” 7.44:90 ';';\,A;LSSQT@S%E[;NDLERM g:i ??g‘gg
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM DA 44,90 : :
ANTENNENKABEL DA 29.90
DESTRUCTION BERBY 2 PLATINUM KD ' 44.90
FORMEL 1 BTkl b o - DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90
3 7 . GAMEBUSTER CHEAT-MODUL DA  79.90
INT. TRACK & FIELD DA 4490 o i o
INT. SUPERSTAR SOCCER PRO PLAT. KD 44,90 _ GAMESTER IV LENRAD INCL. PEDALE _ DA 109,90
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA  44.90 ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG. .~ INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 59.90
MICRO MACHINES VIPLATINUM KD 4930 o, Praemimer und Druckiaho i desa Avoig vorbohao, Literig 565, LAV CROFT FIGUR (KUNSTSTORR) Loy 79.50.155
PANDEMONIUM PLATINUM DA 44,90 bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 SQEMSIRY CARD 16/ MEG TRANSFEQCIEN © 59,9
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 44.90 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck mbglich. Der Mindestbestell- PSX JOYPAD TRANSP/GRAU/SCHWARZ DA 24,90
TEKKEN 2 PLATINUM KD 44,90 wert betragt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland PSX'1I' JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 29,90
" TOMB RAIDER 1 KD 44,90 versandkostenfrei'ausgeliefert. Ladenpreise konnen variieren!!! RGB SCART KABEL " & DA 19.90
/= WIPEQUT 2097 PLATINUM kb 4490 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT TASGHE INCL. PAD UND MEMORE CARD (DA 9,90 :
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ie Joypad-Hersteller Wild

Things fielen vor allem
duch das aufféllige Design ih-
rer Chameleon-Pads auf. Nun
hat die britische Firma bei
ihrem neuesten Controller
einmal an die leidgeplagten

|Hénde der Videospieler ge-
|dacht und bei den Soft Touch-

Pads die Griffhérnchen mit ei-
nem weichen Gummiliberzog
versehen. Durch diese neue
Oberfldche soll das Video-
spielen selbst nach einer
achtstiindigen Session kein-
erlei Blasen verursachen. Das

Wer die Toptitel der letzten E
Messe einmal ,live* erleben
michte, sollte sich das E3-Vide-
oband der Firma The Next Genera-
tion bestellen. Fiir den Verkaufs-
preis von 39,95 DM erhaltet lhr
neben dem vierstiindigen Tape
ein Tetris-Pocket-Spiel. |hr solltet
Euch schnell entscheiden, da die
Auflage streng limitiert ist. Ndhe-
re Informationen erhaltet Ihr
unter:

0209/77 88 11.

Flir dieses Weihnachtsfest plant
Psygnosis eine Lemmings-Compi-
lation, bestehend aus dem
originalen Lemmings und Oh No,
More Lemmings. Gremlin werkelt
derzeit auerdem an einem neu-
en Teil des Denkspiel-Klassikers.

+ He

Bis die Reifen qualmlen

'Schont Eure Hande!

schmucke Pad ist in den Far-
ben Kirschrot, Schwarz und
Lila erhdltlich und verfiigt
iber eine
Dauerfeuerfunktion. Im nich-
sten Peripherietest erfahrt Ihr
Genaueres iiber die Produkt-
qualitat.

Keine Lust mehr auf Umstdpseln?
Dann hat die Firma Just! genau
das richtige Gerit fiir Euch. Mit
der Just! Multi-Connection-Box
kann man die PlayStation, den Vi-
deorekorder sowie einen Satelli-
tenreceiver gleichzeitig an den
Fernseher anschliefien, ohne
standig umstdpseln zu miissen.
Das 59,95 DM teure Gerit bietet
auferdem eine bequeme An-
schluBmdglichkeit an die Stereo-
anlage. Nahere Informationen un-
ter der Telefonnummer:

02173/90750.

Spice World: Im Gegensatz zu un-
serem Testbericht wird die Spiele-
rei rund um die Girliecombo doch
eine deutsche Sprachausgabe
bzw. deutsche Unteritel beim In-
terview bieten.

cker +

Psygnosis-News

Das britische Software-Imperi-
um Psygnosis erlebte in den
letzten Wochen einige bewegen-
de Momente. So verlief der Ge-
schaftsfiithrer und Firmengriinder
lan Hetherington den Konzern
mit bislang unbekanntem Ziel.
Dieser spektakuldre Weggang 16-
ste vor allem in der englischen
Presse viele wilde Geriichte aus.
Den heimischen Medien nach
hing dieser Fortgang direkt mit

- |internen Streitigkeiten mit der

ehemaligen Mutterfirma SCEE
zusammen. Weitere Geriichte
verlauten, da Psygnosis nun so-
gar zum Verkauf stehe (mdgli-
cher Ubernahmekandidat ist
abermals Eidos) und sogar seine
Zentrale in Liverpool auflgsen
wiirde. Solche heftigen Spekula-
tionen werden aber von offiziel-
ler Seite bislang nicht bestétigt -
im Gegenteil: Die im Internet ver-
breitete Zahl 200 Millionen
Dollar Verluste im vergangenen
Jahr war schlichtweg falsch, da
es sich bei diesem Betrag nicht
um Verluste, sondern vielmehr
um den Gesamtumsatz handelt.
Derweilen expandiert Psygnosis
ungeachtet dieser Negativpresse
weiterhin und kiindigte einen
spektakuldren Software-Deal mit
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Microsoft an. Der Softwaregigant
sicherte sich die Lizenz fiir drei
Softwareprodukte aus den
Microsoftstudios. Bei Age of Em-
pires handelt es sich um ein an-
spruchsvolles Strategiespiel, das
bereits auf dem PC ein weltwei-
ter Erfolg war. Urban Assault
stellt hingegen einen interessan-
ten Action/Strategie-Hybrid dar,
bei dem es wieder einmal um die
Rettung des Erdplaneten geht.
Last but not least besteigt man
bei Motocross Madness lei-
stungsstarke Enduro-Maschinen.
Sdmtliche Titel sind voraussicht-
lich erst ein Thema fiir 1999.

PSYGNOSIS

o

g™

Gran Turismo
SCEE

Tomb Raider (Platinum)
Eidos

Indiziertes Spiel 2
Capcom

Porsche Challenge
(Platinum)

SCEE

Frankreich ‘98: Die WM
Electronic Arts
Crash Bandicoot
(Platinum)

SCEE

Tekken 2

Namco

Lucky Luke
Infogrames

Need for Speed Il
Electronic Arts
Tomb Raider Il
Eidos
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Grafik

Im Vordergrund steht vor al-
lem die Frage, inwieweit das
Spiel die technischen Még-
lichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fiir die Einstufung
sind ferner die Farbwahl, Ab-
wechslungsreichtum und die
handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung er-
folgt in den Abstufungen
»schlecht, ,diirftig®,
wdurchschnittlich®, ,,gut®,
»sehr gut” sowie ,,super*.

Sound

Ein Soundtrack mufl zum
Spielverlauf optimal passen,
aufwendige Kompositionen
bieten und abwechslungs-
reich sein, damit eine gute
Einstufung herausspringt.
Bei Soundeffekten sind vor
allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum
wichtig. Die Einstufung er-
folgt ebenfalls in den Abstu-
fungen ,schlecht®, ,diirftig*,
wdurchschnittlich®, ,gut®,
»sehr gut” sowie ,,super®.

Spielspaf
Diese entscheidende Wer-

................................................................................................................................

Uwe Kraft
Sportlich, sport-
lich! Zweimal in

der Woche quailt er
seinen in letzter Zeit stark ver-
nachldssigten Kérper in einem

Fitnef3-Studio (in Zukunft mit
Udo?). Auferdem hat der
Franke die Rollerblades fiir
sich entdeckt und fihrt am
Wochenende sogar damit ins

Ausland, um seine Fahigkeiten
unter Beweis zu stellen.

spielt zur Zeit gerne:
1. Gran Turismo

2. Dead or Alive

3. Need for Speed 3

tung driickt den Gesamtein-
druck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound
und natiirlich maRgeblich
dem Spielspaf® zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den
Spielspaf sind vor allem die
Spielbarkeit, Dauermotivati-
on sowie Einfallsreichtum.
Nur Titel mit einer Prozent-
wertung von mindestens

85 % erhalten die begehrte
Top Game-Auszeichnung.

Genre-Gewichtungen

Damit thr auf einem Blick er-
fahrt, welche Schwerpunkte
ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles
Punktesystem in den Rubri-
ken ,Action®, , Strategie®,
»Abenteuer®, ,,Geschicklich-
keit“ und ,,Simulation“ ein-
fallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie
»Abenteuer bedeutet bei-
spielsweise keinerlei Adven-
ture-Flair, wihrend ein Rol-
lenspiel wie Final Fantasy Vil
in dieser Einstufung natiir-
lich drei schwarze Punkte
verdient hat.

UIf Schneider
Viele haben nicht
mehr daran ge-
glaubt, doch nun ist
es amtlich: Mit stolzen 29 Jah-
ren geht der Exil-Hamburger
endlich das Projekt ,,Fiihrer-
schein“ an. Frank hat dafiir ei-
nen Spruch iibrig: ,Du warnst
uns aber vorher, gell?“. Das
hoffen wir auch alle!

spielt zur Zeit gerne:
1. Wrecking Crew

2. Heart of Darkness
3. Everybody‘s Golf

0 werlen wir

Symbolerkldrungen:

Spieler-Anzahl: Gibt
die Anzahl der
~/ Spieler an, die
gleichzeitig zocken kénnen,
Fiir mehr als zwei Spieler
gleichzeitig ist natiirlich ein
Multispieler-Adapter

vonndéten.

Speicherplatz: Die
Zahl gibt die Anzahl

an notwendigen
Speicherplatzblécken auf der
Memory Card an. Ein Strich
bei einem Preview bedeutet,
daf der notwendige Spei-
cherplatz noch derzeit unbe-
kannt ist oder bei einem Test
hingegen keine Speicher-
moglichkeit vorhanden ist.

- Link-Kabel: Zwei
@ PlayStations kénnen
via Link-Kabel zu-

sammengeschlossen werden.

Lightgun: Ballerei-
F en, wie beispiels-
weise Point Blank,

werden durch eine Lichtpi-
stole unterstiitzt.

Udo Lewalter
Der Junge scheint
sich bei uns einfach
zu wohl zu fiihlen!
Innerhalb kiirzester Zeit hat
Udo gleich ein paar Kilo zuge-
nommen. Udo versteht in die-
sem Punkt keinen Spafd und
kiindigte bereits Zwangssport
an, wenn die Vollerei so weiter
geht. (Tekken 3 zu zocken gilt
aber nicht als Sport, Udo! Anm.
der Layout-Crew)

spielt zur Zeit gerne:
1. Tekken 3

2. Heart of Darkness
3. Gran Turismo

Analog-Controller:
Beim Spiel kommt

mindestens ein
Analog-Stick zum Einsatz.

Flight-Stick: In der

Regel werden Flug-
~/ oder Panzer-Simula-
tionen durch diesen speziel-
len Analog-Stick unterstiitzt.

Mouse: Diese PC-

Steuerung wird vor

allem bei Strategie-
Spielen a la Command &
Conquer hdufig eingesetzt.

Lenkrad: Besonders
wichtig bei Renn-
spiel-Simulationen.

PaBwort: Durch ein
PaBBwort kénnt Ihr
Euren Spielstand
auch ohne Memory Card si-
chern.

« 4\ Dual Shock
m Controller: Durch
X ein heftiges Vibrie-

ren werden beispielsweise
bei Gran Turismo Karambola-
gen spiirbar.

Frank Fischer

... kann einfach nicht
fassen, im FuBball-
WM-Tipspiel Jackpot
nur abgeschlagen im breiten
Mittelfeld zu liegen, wahrend
Udo drauf und dran ist, den fet-
ten Jackpot einzuheimsen. lhr
hdttet mal Franks Gesicht sehen
sollen am ,,Day After” - dem Tag
nachdem Deutschland aus der
Weltmeisterschaft geflogen ist!

spielt zur Zeit gerne:
1. Gran Turismo

2. Diablo

3. Frankreich ‘98




Dank der teuren Lizenz sind die drei wéihlbaren
Helden mit den originalen Gesichtern

ausgestattet worden. Hier Rapper Will Smith

ie sind milten unler uns ...

Men in BECT

Als und

begebt

lhr Euch nun selbst auf die Jagd nach

or {iber einem Jahr wurde
Vuns bewuft, daf} die

Men in Black treu ihrem
Wabhlspruch ("Wir arbeiten im
Geheimen. Wir haben
schwarze Anziige. Wir sind die
beste, letzte und einzige Ver-
teidigungslinie”), fiir unsere
Sicherheit sorgen. Der Film war
ein riesiger Erfolg, was auch
fiir Soundtrack und Comic gilt.
Als Will Smith und Tommy Lee
Jones, alias Agent ] und K, sich
mit einer sabbernden Riesen-
kakerlake herumschlugen und
diese letztendlich auch besiegt
hatten, dachten wir, der inter-
galaktische Friede sei wieder-
hergestellt. Tja, leider Pech ge-
habt! Von einer arktischen For-

schungsstation verschwinden
in der letzten Zeit immer wie-
der Mitglieder. Nachdem der
Kontakt abgebrochen ist, tretet
Ihr natiirlich einen Trip in den
kalten Norden an, um der Sa-
che auf den Grund zu gehen.
Bevor es aber soweit ist, konnt
Ihr im Hauptquartier der MiBs
in den Schief3stand gehen und
mit den gangigen Waffen, wie
z.B. Noisy Cricket, Pulsar Arm
Cannon oder Pulsar Blaster, ei-
ne Runde iiben. Wie im Stile
von Capcoms Horrorschocker
steuert Ihr die Polygonagenten
durch rund 200 Schauplatze.
Dort lduft unser Protagonist
von einem diisteren Bild zum
nachsten und sucht nach

£ v
In der Antarktis muf eine Forschungsstation peinlichst genau untersucht
werden, um auf die Spur der fiesen Aliens zu gelangen

In den dunklen Gassen ist es meist sehr schwer
zu kdmpfen und sich zu bewegen

Zu Anfang gilt es, eine Bombe zu entschirfen.
Mittels eines Cursors konnt Ihr den obersten

Draht kappen, aber nur im richtigen Zeitpunkt

brauchbaren Hinweisen, Ge-
genstanden und Munition. Bei
MiB wird namlich auch viel ge-
ballert oder - falls die Muniti-
on mal ausgeht — geschlagen.
Gegner sind nicht nur Men-
schen, sondern natiirlich alle
Arten von bdsartigen Aliens.
Feste Kamerapositionen sollen
immer fiir einen optimalen
Uberblick iiber das Geschehen
sorgen. Wenn lhr spezielle
Stellen untersucht, wird in eine
Nahaufnahme gezoomt, wo lhr
mit einem Cursor z.B. eine
Bombe entschirft, eine Zah-
lenkombination eingebt oder
eine Vase bewegt. Neben der
Fahigkeit, etwas zu untersu-
chen, konnt Ihr mit Eurem Hel-
den gehen, rennen und sprin-
gen. Dariiber hinaus kdampft thr
natiirlich und vollfiihrt langsa-
me Sidesteps. Fast alle Rdume
sind detailliert gestaltet wor-
den und bieten meist ein reich-
haltiges Mobiliar. Den drei
Agenten haben die Schauspie-
ler Will Smith, Tommy Lee Jo-
nes und Linda Fiorention ihre
digitalisierten Gesichter gelie-
hen. Und so stapft |hr dann als
wahrer Agent |, K oder L durch
die virtuelle Welt. Neben un-
auffdllig diidelnden Musik-
stiicken kénnen die englische
Sprachausgabe und die bra-
chialen Waffeneffekte hervor-
stechen. (Udo L.)

Action oo
Strategie e
Abenteuer ee
Geschick

Simulation

ERSCHEINUNGSTERMIN
erhalllich
GRAFIK

durchschnitt| durchschnift

| SPIELSPASS

62%

Wenn Ihr Dokumente, Akten oder
andere Aufzeichnungen

findet, kommt die englische
Sprachausgabe zur Geltung.

Die Inhalte werden Euch
vorgelesen, was aber zum

Teil schwer zu verstehen ist

Keine Konkurrenz fiir Cap-

coms Horrorgame

Positiv: Die vielen Rit-
sel sind im Gegensatz
zu Capcoms neustem Pro-

dukt zahlreicher und anspruchs-
voller, was gar nicht mal so
schlecht ist. Weiterhin kommt Ihr
durch die zahlreichen Kdmpfe nie
zur Ruhe und lauft meist mit der
Waffe im Anschlag herum. Die
Rédume sind detailliert gestaltet
und laden daher zum fréhlichen
Suchen ein.

Negativ: Was sehr schnell nega-
tiv auffallt, ist die Steuerung. Vor
allem im Kampf ist hier von Effek-
tivitat kaum die Rede. Will man
im Nahkampf sich drehen und
den Gegner angreifen, mufl man
seine Kampfposition aufgeben,
was einen natiirlich zum leichten
Ziel macht. Wahrend lhr so durch
die meist diisteren Rdume lauft,
bleibt Ihr oft hdngen oder findet
den Weg erst einmal nicht. Wei-
terhin sind die Ratsel teilweise
sehr schwer, was es fiir Anfanger
zu einem harten Unterfangen
macht, als MiB zu agieren.

TEST Men in Black

Entwickler/Vertrieb: Gremlin/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: schwer

Levels: 5+ Missionen
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16

L0428 Testmuster: Funsoft

Features: keine




Shadow on the Wall

Was lange wihrt, wird endlich gut. Dieses
Sprichwort scheint auf den neuen

Heart of Darkness vollkommen zuzutref-

fen, schlieBlich werkelten die Programmierer der

sechs Jahre an ihrem Projekt

auf Euch, die Ihr mit Hilfe der
genreiiblichen Aktionsméglich-
keiten beseitigen kénnt. So
seid lhr zu Anfang mit

einer Laserkanone /
ausgestattet, die
sich durch eine
enorme Reich-

+

LA

f

Der Laserstrahl hat eine enorme Reichweite, so daf auch weiter ent-
fernt postierte Gegner beseitigt werden kénnen

weite aus-
eart of Darkness ist ein FuBRstapfen dieser tiberaus er- zeichnet.
H Titel, dem ich wéhrend folgreichen Videospiele tritt. Ihr -~ Nachdem Euch
meiner Videospielkarrie- durchwandert auch hier mit Eu- ldstige Kon-
re immer wieder begegnet bin. rer Spielfigur einzelne zweidi- trahenten
Schon vor sechs Jahren konnte mensionale Bilder, deren erfolg-  gepackt ’
ich den ersten Berichten der reiches Meistern gehériges Ge- haben, o

schick und Denkarbeit von Euch ~ kénnt
verlangt. Es gilt, acht grofie Le- lhr
vels erfolgreich zu absolvieren,
die insgesamt 180 Einzelbilder
beinhalten. Dort warten Mas-
sen bdser Schattenmenschen

Fachpresse entnehmen, daf}
der Titel aufgrund des kompe-
tenten Programmiererteams ein
absolutes Jump & Run-High-
light werden kénnte. Eric Chahi
beispielsweise, der Kopf der
Truppe, designte die
Amiga-Kracher Ano-
ther World oder Fu-
ture Wars. Auch der
Hauptverantwortliche
fiir die Charakterani-
mationen, Frederique
Savoir, ist in der
Szene keinesfalls
ein Unbekann-
ter. Er program-
mierte Kult-Titel
wie das Jump &
Run Flashback
fiir den Amiga
und das Mega
Drive. Daher ist
es nicht weiter
verwunderlich,
daf3 der ,,Nach-

folger“in die ‘

& (Y h
U “‘,*: zu schaffen, sondern

o Hearl of Darkness

Das Klettern iiber den Lava-Teich erfordert ein genaues Timing. Oftmals
entscheiden Sekundenbruchteile iiber erfolgreiches Weiterkommen

sie durch schnelle Rechts- und

Linksbewegungen férmlich vom

Kérper abschiitteln. Den Angrif-

fen aus der Luft kénnt lhr durch

Ducken ausweichen, und so |

mancher Bésewicht am Boden

kann durch einfaches

Uberspringen iiber-
wunden werden.

.\ Jedoch machen

Euch nicht nur die
zahlreichen Gegner

auch die natiirlichen Ge-
gebenheiten der Land-

schaften erschweren haufig
das Weiterkommen. So ist es an
vielen Stellen des Spieles nicht
direkt ersichtlich, wie Ihr mit
Andy ein Hinder-
nis tiber-
winden

konnt.
« » Es miis-
®  sen Briicken
gebaut werden, Hinder-
nisse weggesprengt werden
oder gefrdfige Bewohner der
aggressiven Welt geschickt um-
gangen werden. Der Spieler
kann diese Stellen entweder
durch eine gehdrige Portion
Denkarbeit oder durch einfa-
ches Probieren iiberwinden.

é
!g'

9

»Das Spiel wird immer
wieder von genialen
unterbrochen, die die Story
weiterfiihren“

.




Diese verschlossene Passage konnt Ihr durch geschickten Einsatz Eurer
Laser-Energie dffnen. Nicht alle Ritsel sind so einfach zu lésen, denn oft-
mals fiihrt nur hiufiges Probieren zum Ziel

Habt Ihr eine schwierige Passa-
ge nach zweimaligem Versuch
noch nicht gemeistert, so blen-
det sich automatisch eine Bild-
schirm-Hilfe ein, die Euch wich-
tige Tips zum Meistern dieser
Kopfnuf gibt. Oftmals haben
Aktionen, die lhr in einem Bild
tétigt, Auswirkungen auf ande-
re Locations der Levels. lhr
betdtigt beispielsweise in ei-
nem Bild einen am Boden lie-
genden Knopf, der im ndchsten

Ein Spiel, das man gezock}
haben soilte!l!

Positiv: Heart of Dark-
ness zeigt, dafd das
gute alte zweidimensiona-

le Jump & Run noch lebt - und
wie! Selten gab es ein Spiel mit
solch superben Rendersequen-
zen, die von einem solchen bom-
bastischen Orchestersound be-
gleitet wurden. Insgesamt filhren
Euch etwa 30 Minuten Film durch
die Story. Dabei erinnert das
Spiel durch die fantastischen
Ubergénge zwischen Spiel und
den einzelnen Sequenzen an ei-
nen Comic-Strip a la Disney & Co.
Das Abenteuer selbst lebt von
seinen spielspaBférdernden
Kopfniissen und den genialen
Jump & Run-Elementen. Die Gra-
fik wirkt dabei duch seine 16,7
Millionen Farben sehr comicla-
stig, und grafische Schmankerl,
wie beispielsweise tolle
Schatteneffekte und animierte
Hintergriinde, lassen die Einzel-
bilder formlich leben.

Negativ: Einziger Schwachpunkt
des Spiels ist dessen Umfang.
Ein gelibter Spieler bewiltigt das
Spiel mitsamt seiner 180 Einzel-
bilder an einem einzigen Wo-
chenende. Anschliefliend wird er
es wahrscheinlich fiirimmer in
die Ecke seines Schrankes stel-
len, da ein nochmaliges Durch-
zocken des Abenteuers dem
Spieler, der mittlerweile die Lo-
sungsmoglichkeiten der einzel-
nen Passagen genauestens
kennt, keinen neuen Reiz mehr
bietet. Aufierdem besitzt Euer
Held im Vergleich zum Konkur-
renten Abe’s Oddysee deutlich
weniger Aktionsmoglichkeiten.

i 1

= o 'peaulty TR LA A7,

WO SIE NED STARTEN WOLLEN
W OCK AN

Beim Laden eines Spielstandes
kénnt Ihr an verschiedenen Loca-
tions des bereits durchwanderten
Levels einsteigen

Bild eine riesige Felswand fiir
kurze Zeit verschwinden 4Bt
und somit den Weg fiir Euren
Helden 6ffnet. Sicherlich stellt
Ihr Euch die Frage, wie der klei-
ne Andy in diese bedrohliche

Heart of Darkness
Level 8+0,5 15 &
Langzeitmotivation durchschnitt sehr gut
Intelligenz der Gegner gut sehr gut

Aktionsmbglichkeit der
Helden

Grafische Effekte

Zeit, die zum erfolgreichen 10 Spielstunden

Durchspielen etwa
bendtigt wird
Sprachausgabe deutsch deutsch
Fazit Heart of Darkness ist aufgrund der

Prdsentation, der kniffligen Kopfniis-

se und der teilweise anspruchsvollen

Jump & Run-Elemente ein absoluter

Top-Titel, der allerdings wegen feh-

lender Langzeitmotivation und nur

geringer Aktionsmoglichkeiten den

direkten Vergleich zum Konkurrenten

knapp verliert.

)

Spielspafl - 88%

Gehen, Laufen, Rennen, Ducken, Hiip-
fen, Schiefien (zwei unterschiedliche
Formen)

Schatteneffekte, animierte Hinter-
griinde, hochwertige Render-
sequenzen

Alleine fiir die Rendersequenzen benétigte das kleine Team zwei Jahre

harter Programmierarbeit

Lage gekommen ist. Hier die
Story, die Euch in einem mehr-
miniitigen Renderintro geschil-
dert wird: Der Lausbub stellt al-
lerlei Dummbheiten an, um sei-
ner Umwelt das Leben so
schwer wie nur méglich zu ge-
stalten. Selbst vor Respektsper-

sonen, wie beispielsweise sei-
nen Lehrern, macht er nicht
halt. Diese wissen sich nur mit
strengsten Strafen zu helfen,
und somit landet der Strolch
schon mal fiir eine komplette
Schulstunde im Schrank des
Klassenzimmers. Scheinbar

Sprechen, Pfeifen (zwei unterschiedliche
Arten), Rennen, Hiipfen, Chanten

(Uberreden), Furzen, Schiefen (mit Hilfe
liberredeter Wachminner), Lachen

geniale Bildverzerrungen, Lichteffekte,
streckenweise photorealistisches Hinter-
grundlayout, fulminante FMV-Sequenzen

60 Spielstunden

Abe gewinnt den direkten Vergleich hauch-
diinn. Der Charakter besitzt eine wesentlich
grofRere Anzahl an Aktionsmoglichkeiten,
die innovativer nicht sein kdnnten. Dadurch
gestaltet sich die Losung der Rétsel teilwei-
se deutlich schwieriger. Auch in Sachen
Langzeitmotivation schneidet Abe’s Oddy-
see durch die doppelte Anzahl an Levels
deutlich besser ab.
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Heart of Darkness wird auf-
grund der enormen Datenmengen
(Rendersequenzen, Farbpalette)
auf zwei CDs ausgeliefert

Dank eines speziellen Videore-
korders lassen sich die einzelnen
Rendersequenzen anwihlen
und anschauen

~Harle

2ur Sucht werden*

gibt es in Andys Welt nur ein
Wesen, das ihn versteht - der
siifie Stratenmischling Whis-
key. Sind die beiden Freunde
vereint, so kennt der Schaber-
nack keine Grenzen. Jedoch ver-
@ndert sich dieses fréhliche Bild
am Tage der Sonnenfinsternis
ganzlich. Die beiden Freunde
wohnen selbstversténdlich dem
Spektakel bei und staunen
nicht schlecht, daf} der kleine
Mond es schafft, die komplette
Sonne abzudecken. Doch plitz-
lich wird Whiskey von einer bo-
sen Macht in das dunkle Reich
der Finsternis gezogen. Doch
Andy weif} sich zu helfen. Er
rennt, ohne zu zégern, in sein
Baumhaus. Von dort startet
er mit Hilfe seiner selbst-
gebastelten Zeitmaschine
seine Abenteuerreise ins
Reich der Schatten. Nach
einer Bruchlandung findet
er sich in einer zerkliifte-
ten Gebirgslandschaft
wieder, wo er augen-
blicklich von finsteren
Schattenwe-
sen

Mit Hilfe Eures Laserstrahles kdnnt Ihr auch verschlossene Passagen &ff-
nen. Diese Waffe steht Euch aber nur im ersten Level zur Verfiigung

Hdufig steht der Spieler
vor der Frage, wie die
ndchste Passage zu
iiberwinden ist. An die-
ser Stelle miift Ihr das
Samenkorn zu Hilfe neh-
men, um den Aufstieg zu
meistern

Action
Strategie e+
Abenteuer ee:
Geschick  ee
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN (N T{Ta ey s
Anfang Juli  ['Prais:
GRAFIK
SPIELSPASS |

TEST Hearl of Darkness

rtrieb:

EIITHZR Testmuster: Lagun
Features: keine

86% OO0

Dieser gliihende Stein verleiht Andy eine gewaltige Feuerkraft, die er
nach dem Verlust seiner Laser-Gun gut gebrauchen kann

und knifflige

lassen das Spiel

»empfangen® wird. Im Laufe
des Abenteuers durchstreift |hr
unfreundliche Waldgebiete,
furchteinfléfende Unterwasser-
welten, heifie Lavaregionen
oder unterirdische Gewdlbe.
Dabei sind die Hintergriinde der
einzelnen Bilder animiert, und
die Schattenanimationen der
Gegner und Eures Charakters
runden das Bild ab. Die Story
wird innerhalb des Spieles von
Rendersequenzen fortgesetzt.
Diese lassen sich zu jeder Zeit
an einem speziellen ,,Videore-
korder” anschauen. Wihrend
der Abenteuer sind Euch an Le-
ben keine Grenzen gesetzt, und
der Spielefortschritt 1&Rt sich zu
jeder Zeit abspeichern. Eine Be-
sonderheit haben sich die Pro-
grammierer beim Laden von
Spielstanden einfallen lassen.
So kénnt Ihr an fiinf unter-
schiedlichen Stellen eines be-
reits geldsten Levels einsteigen.
Um die Langzeitmotivation zu
steigern, baute das franzési-
sche Team aufBerdem drei
Schwierigkeitsgrade ein, in de-
nen nicht nur die Anzahl der
Gegner unterschiedlich ist, son-
dern auch die kniffligen Stellen
jeweils unterschiedliche L&-
sungsstrategien erfordern.
(Uwe K.)
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Adidas Power S. 98 dt 89.00
Alundra (komp.dt.) ~ dt  84.99
Armored Core dt  89.00
Azure Dreams dt * 89.00
Batman & Robin dt * 89.99
Bedlam dt. 89.00
Beyond the Beyond dt * 99.00
Bomberman dt  84.00
Breath of Fire 3 dt*

Breath of Fire 3 Sp.
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Broken Helix a 7999 N 3 :

Buming Road dtiy- 5989
Bust a Move 3 dt  59.99
Cardinal Syn dt” +79.99
Chill dt  79.00
Circuit Breakers dt . 89.00
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+ Heart of Darknes
. Conflict: Freespace
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“PlayStation..

Colin Mc Rae Rally dt  94.00

Constructor dt * 89.00 Nightmare Creatures dt - 89:.00
Courier Crisis dt  59.00 Oddworld Abe’s Oddy. ~ dt  84.99
Crime Killer dt  79.99 One dt  89.00
CyBall Zone dt 8999 Pandemonium 2 dt 8499
Dead or Alive dt  89.00 Pax Corpus dt  89.00
Deadball Zone dt = 89.00 Point Blank inkl.Geo  dt * 154.00
Deathtrap Dungeon dt. - 99.00 Populous The 3rd C. dt - 89.00
Diablo dt 89.99 Premier Manager 98 dt  89.89
Need for Speed 3 dt - 89,99 Primal Rage dt  69.00
Duke Raider dt * 89.00 Rascal dt  89.00
Everybodys Golf dt . 79.00 Riven dt  89.00
Excalibur dt  89.00 Road Rash 3D dt. 8999
F1'97 dt  99.99 Masters o.Terds Kdsl dt  89.00
Fighting Force dt’  69.99 Streetfighter Colle. dt 89.00
Flottenmandver dt . 89.00 Super Match Soccer dt - 59,99
Forsaken dt’  79.99 S. Pang Collection dt 84.00
Frankreich WM 98 dt  89.99 Supercross 98 J.McG. dt  89.99
Gex 3D Enter 1.Gekko dt  89.00 Tekken 3 dt'* 99.00
Golden Goal dt  89.00 Tomb Raider 2 dt . 99.00
Gran Turismo (GT) dt  89.00 Tommi Mékinen Rally dt  89.00
Heart of Darkness dt 94,99 Treasures of t.Deep dt  84.99
Hugo 1 dt  89.99 Turok dt * 89.00
Kick Off World dt. 89.99 UEFA dt * 99.00
Klonea dt  89.00 V-Ball dt  89.00
Kula World dt 84,99 Viewpoint dt.  79.99
Lands of Lore 2 dt * 99.00 Vigilante 8 dt  89.00
Lucky Luke dt  89.99 Viper dt  89.00
Mace dt.* 79.99 VR Baseball 99 dt * 79,99
Mega Man 8 dt * 89.00 ~P. 0 e
Mega Man Battle dt —

nlo

3 Monate lang
unverblndllch das
Magazin kos
geliefert. Ein
geniigt und
sie zu
ses Insidermagazins-

Was gibt es
mein Lieblingssys

Software od

alles drin f .
l::deo cp, DVD, SNES,

Y
P | ay S ta t on.. Vs.(Versus) dt - 99.00
NGNS War Games dt 89.99
Men in Black dt - 94,99 WCW Nitro dt 99.00
Midnight Run dt' & 89,99 Wild 9 dt * 89.00
NBA Pro 98 dt 99.00 Wild Arms dt * 84.00
NHL Powerp.Hockey 98 dt  89.00 World League Basketb.  dt * 79.99

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 0180/5 211 220

* Blitzservice: Beslellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.

* Vorbestellung moglich.

* Fordemn Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.

Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
dbernimmt fiir Termindnderungen keine Gewabhr.

-Versandkosten per Post 7, zzgl. Nachnahme, ab 250, versandkostenfrei

-Versandkosten per UPS 9,— zzgl. Nachnahme, ab 350, versandkostentrei.

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,-- Viersandkosten.
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turn und PSX.
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World Leag.Soccer 98 .~ dt ~ 79.00
Wrecking Crew dt - 99.00
WWF Warzone gt ".89.00
Xenorcrazy dt. - 89.00
Zero Divide 2 dt * 89.00
Sony PSX-
Sonderangebote

Adidas Power S.Plat. dt - 49.00
Alien Trilogy dt 44,99
Alien Trilogy. uk  44.99
Atari Arcade Greates  dt 2989
Breakpoint Tennis dt- 49.00
Bust a Move 2 Plati. dt . 44.99
Casper dt 4499
Command & Conguer1 dt. 49,00
Davis Cup Tennis dt 9.99.

F1'96 Platinum dt - 49.00
In the Hunt di. . '39:99
L.Superstar S.Pro Pl di - 49.00
Lost Vikings 2 dt  44.99
Magic the Gathering dt  44.99
Mass Destruction

Olympic Games dt
Pandemonium Platinum. dt )
Pitball dt = 29,95
Road Rage dr . 39.98
Rock'n Roll Racing2 dt  39.99
Soul Blade Platinum dt * 49.00
Space Jam dt -~ 39.99
Spice World dt . 49.00
Street Racer dt. - .39.99
Striker dt - 39.99
Tekken 2 Platinum dt  49.00
Tempest X3 dt  49.00
Tomb Raider 1 Plat. dt 49.00
World Cup Golf Prof. dt, .39.99
X-Men:Children o.t.A dt 4499

Handleranfragen erwiinscht
schriflicher Gewerbenachweis erforderlich

Just a Gun Redlight
Lenkrad mit Pedale.
Light GunPSX =~ o
Link-Kabel PSX =~

S-Video Kabel PSX
Sony PSX mit 2 Pads

ny § t2 Pads = dt 289.00
Sony PSX Value Pack _dt 323.00
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Blutspenden brulall

Cardinal Syn

Wem

WINS:I

Der Fleischklops Vanguard maltrdtiert seine
Feinde auch mit seinen tédlichen Anuswinden

evor ich auf das Spiel
B eingehe, ein paar er-

kldarende Worte vorweg:
Cardinal Syn ist nicht 100%ig
offiziell in Deutschland erhilt-
lich, sondern nur als Oster-
reich-Import beispielsweise
iiber den Theo Kranz Versand.
Der Grund, warum SCED nicht
direkt den Vertrieb tibernom-
men hat, liegt in dem recht
blutigen Spielverlauf dieses
barbarischen Kloppers, den
die Deutschland-Zentrale als
zu gewalttdtig ansieht, um es
hierzulande offiziell zu ver-
treiben. Doch nun zum Spiel:
Cardinal Syn entfiihrt Euch in
die Welt des Barbaren Conan,
in die Welt von Bloodland, um
genau zu sein. Alles drehte
sich um die jahrhundertelan-
ge Fehde zwischen den méch-
tigen Clans, bis eines Tages
ein Wanderer erschien, dem
es gelang, samtliche Anfiihrer
zum Frieden zu bewegen.
Nach seinem Ableben hinter-
lief er die sieben Schriftziige
der Weisen, um die nun er-
neut ein erbitterter Kampf

die wahre

ent-
flammte.
Plotzlich tauch-
te aus dem Nichts
eine weitere Wanderin na-
mens Syn auf. lhr Anliegen
war allerdings weniger pazifi-
stisch als das des Vorgén-
gers. Sie verwandelte die
sieben Schriftziige in
drei magische
Schwerter und
rief daraufhin
ein Turnier
aus, des-

sichtbar sind

Volltreffer haben Blutspritzer zur Folge, die am Boden lange Zeit noch

immer noch zu harmlos ist, der diirfte an dieser
haben, denn statt vornehmlich
geht hier ein Rudel von

an den Start

sen Sieger die Herrschaft iiber
ganz Bloodland verheifien
soll. Doch Syn denkt natiirlich
nicht daran, dem Sieger die-
sen wertvollen Preis zu iiber-
lassen, ohne daf3 er zuvor ge-
gen ihren Hausdrachen Kron
antreten muB, und mit dem ist
nicht zu spaen! Ihr schliipft
nun in die Rolle eines weite-
ren todesmutigen Kriegers,
der versucht, in den Besitz der
drei allmdchtigen Schwerter
zu kommen. Anfangs stehen
Euch insgesamt acht
Recken zur Aus-

Feige, aber effektiv: Sobald Ihr in
Fiihrung liegt, kénnt Ihr durch
bestdndiges Laufen den Sieg auf
die billige Art erringen

»ber machlige
ist wohl ohne Zweifel der

des Jahres*

wabhl, die allesamt sehr finster
aussehen und mit einer kom-
pletten Hintergrundgeschich-
te aufwarten. Da wéren bei-
spielsweise die wiederbelebte
Leiche Plague, der schwarze
Ritter Vanguard oder die tiich-
tige Amazonin Prinzessin Ori-
on. Mit dem Charakter Eurer
Wahl miif3t Ihr
zundchst
das Vorfeld sdu-
bern, ehe Ihr auf
die drei beinharten

Beinhartes Schwerlgeklirre fiir
Méchfegem-Conans

Positiv: Cardinal Syn
ist ein Zweikampfspiel,
das nicht nur gut aussieht,
sondern auch einige erfrischende
Spielelemente bietet. So kommt
durch die diistere Chormusik, die
bisweilen makaberen Zwischense-
quenzen und die martialisch an-
mutenden Barbaren eine coole At-
mosphdre riiber. Ungewéhnliche
Ideen, wie beispielsweise die
Maoglichkeit, Gegenstédnde
wahrend des Kampfes einzusam-
meln, lockern auRerdem das
Kampfgeschehen angenehm auf.
Es sollte zudem nicht unerwahnt
bleiben, daR gerade der rauhe
Charme von Cardinal Syn auch
das gewisse Etwas ausmacht.

Negativ: Das Hauptmanko von
Cardinal Syn ist der trage Spiel-
verlauf, der nicht einmal ansatz-
weise die Spritzigkeit von Tekken
3 aufweist. Gleiches gilt auch fiir
die bescheidenen spielerischen
Méglichkeiten, da jeder Kampfer

nur liber ein vergleichsweise diirf-
tiges Schlagrepertoire verfiigt. Ei-
ne kleinere Schwéche ist aufier-
dem der Umstand, daR® man
durch gezieltes Weglaufen, abge-
sehen vom Endgegner Kron, den
Sieg erschummeln kann.
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Der finale Endgegner namens Kron entpuppt sich als ziemlich hartndckiger Drache, der Euch auch aus der Luft beharkt und deshalb nur extrem schwer
zu besiegen ist. Am besten blockt Ihr permanent ab und wartet stédndig auf eine Konterméglichkeit

Endgegner stofit, als das
wdren: der bése Haus- und
Hofzauberer Redempto, die
Initiatorin Syn sowie schlief3-
lich der machtige Drache
Kron. Grundsétzlich handelt
es sich um ein normales Beat

bietel

das bislang

in einem

#“®

‘em Up-Spiel. In der vorge-
schriebenen Rundenzahl
miif3t hr mit gezielten Schla-
gen Eurer Hieb- und Stichwaf-
fen die gegnerische Ener-
gieleiste moglichst effektiv
dezimieren, um den Sieg da-
vonzutragen. Drei Aktionsta-

sten kiimmern sich dabei um
die Schlagtechniken (horizon-
tal, vertikal sowie Schlag nach
unten), wahrend die anderen
Knopfe sich um den Sprung,
das Blocken sowie das Laufen
pflichtbewuft kiimmern. Letz-
tere Aktionsmoglichkeit leitet
auch perfekt den Ubergang zu
den Besonderheiten ein. Im
Gegensatz zu den geradlini-
gen Kloppern habt Ihr bei Car-
dinal Syn ndmlich die Még-
lichkeit, dhnlich wie bei Bus-
hido Blade in den relativ
grof3en Kampfarealen umher-
zulaufen. Diese ungewdhnli-
che Art der Kampffiihrung hat
nicht unbedingt etwas mit
Feigheit zu tun, sondern eher
mit Taktik. Nicht nur, daf? lhr
auf diese Art und Weise ge-
schickt den feindlichen An-
griffsbemiihungen ausweicht,
auch allerlei Gegenstdande

Die Hintergrundgeschichte jedes Kdmpfers wird durch einen
individuellen computergerenderten Film-Clip anschaulich erldutert

In diesem dlisteren Areal dient ei-
ne kreuzende Lore als eine von
vielen gefihrliche Schikanen

Syns Handlanger Redempto ist
noch ein relativ harmloser
Endgegner

Mittlerweile einfach unentbehrlich: Im Trainingsmodus werden Eure
Aktionen am unteren Bildschirmrand eingeblendet

kénnen durch diese Sprintein-
lage eingesammelt werden.
Zur Wahl stehen ein Zaube-
relixier zum Anwenden von
Special Moves, ein Schwert-
Symbol fiir eine verbesserte
Schlagkraft, Lebensenergie
sowie eine Bombe, bei der die
Wirkung allerdings auch nach

hinten losgehen kann. Manch-

mal ist es sogar absolut not-
wendig, die Beine in die Hand
zu nehmen, denn jedes
Kampfareal weist seine eige-
nen Schikanen auf, die oft-

Action

Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN

mals empfindlich viel Lebens-
energie kosten (kdnnen aber
auch deaktiviert werden).
Zum Abschluf? noch ein Wort
zu den Spielmodi. Bevor es in
die Schlacht geht, lohnt sich
ein Abstecher in den Trai-
ningsmodus. Erst danach soll-
tet lhr den Tournament be-
streiten, gegen einen Freund
im Team Battle-Modus (maxi-
mal fiinf gegen fiinf) antreten
oder aber mit lediglich einem
Leben moglichst viele Wider-
sacher flachlegen. (UIf S.)

TEST | Cardinal Syn

Entwickler/Vertrieb: Kronos/SCEE
Schwierigkeitsgrad: schwer bis sehr schwer
Levels: 11 Kdmpfer
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

Imporl erhalfich | preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 18

GRAFIK

SPIELSPASS

73%

ERI428) Testmuster: Theo Kranz 0931/35 45 222
Features: keine

IO




Zundchst miifit Ihr Felsen bauen und dann Euren Roboter darauf setzen,
um auf héhere Ebenen zu gelangen

Senhinel Relurns

und eine

der Neuauflage dieses

s ist schon einige Jahre
Eher, als sich Besitzer eines
Amigas zu Beginn der

goer Jahre durch eine Vektor-
landschaft geklickt zu haben,
um den tédlichen Blicken eines
Sentinels zu entgehen. Im Som-
mer dieses Jahres kéinne sich
nun Oldies und Frischlinge der
PS-Gemeinde auf ein Revival
freuen. Die Hintergrundstory ist
schnell erzdhlt. Ihr habt iiber ei-
ne unbekannte Substanz Zu-
gang zu einem anderen Univer-
sum. Wenn diese Substanz von
einer Nadel angestochen wird,
erdffnet sich dem Spieler eine
3D-Welt, die von einem zentra-
len Wéchter (= Sentinel) be-
wacht wird. Dieser steht auf der
hdchsten Position des Levels
und dreht sich langsam um die
eigene Achse. Dabei hat er ei-
nen Blickwinkel von 28 Grad,
mit dem er seine Welt iiber-
wacht. Eure Aufgabe ist es nun,
mdoglichst ungesehen auf die

tttdi e
Jedes Level verfiigt iiber eine gewis-
se Anzahl an Energie. Der Grofiteil
wird in Form von Biumen repréisen-
tiert, aber auch Sentries und der
Sentinel geben Lebenspunkte

Héhe des Sentinels zu gelan-
gen, um diesen zu zerstdren.
Dies ist leichter gesagt als ge-
tan. Aus der Ego-Perspektive
heraus kénnt Ihr Euch um die
eigene Achse drehen. Mittels
Tastendruck lassen sich Biume,
Felsen und Roboter bauen. Biu-
me dienen zum Schutz vor dem
Blick des Wachters. Mit Felsen
konnt Ihr die Hohe von anderen
Ebenen erreichen. Nur miif3t Ihr
auf den obersten Felsen einen
Roboter setzen, in den Ihr Euch
dann beamt und so die héhere
Position erreicht. So wandert
Ihr nun im Level umher, um die
lebenswichtige Energie, in Form
von Baumen (aber auch Senti-
nels und Sentries geben Ener-
gie) einzusammeln. Habt Ihr ei-
nen gewissen Prozentsatz an
Energie eines jeden Levels auf-
gesogen, kdnnt Ihr mehrere (bis
zu maximal vier) Levels iiber-
springen. Ein Scan-Indikator
zeigt Euch an, ob Ihr von den

Spdter werden mehrere Sentries
ihrem grofien Meister helfen,
Euch aufzuspiiren und dann zu
vernichten

Der Sentinel ist Euer Hauptziel jedes Levels. Wenn Ihr geniigend
Energie eingesammelt habt, um méglichst viele Level zu iiberspringen,
begebt Ihr Euch in die Néihe des Wéichters und zerstért ihn

sind bei
von Psygnosis gefragt

Wachtern nur gesehen werdet
oder ob Euch schon Energie ab-
gezogen wird. Weiterhin gibt es
noch einen Notfallbeam, der
Euch schnell aus der Gefahren-
zone bringt und eine Drehung
um 180 Grad bewirkt. Neben
dem Sentinel gesellen sich ab
dem 30. Level Sentries hinzu.
Diese sind kleinere, auch dre-
hende Wachter, die ihrem
grofen Meister helfen. Mit stei-
gender Levelzahl, von denen es
666 gibt, erhtht sich nicht nur
Zahl und Lage der Sentries,
sondern auch deren Zusam-
menarbeit. Anfangs drehen sie
noch unkoordiniert, spater stei-
gert sich das bis zu einer syn-
chronen Drehung aller Wéchter,
die fast den gesamten Level
iibersehen kénnen. Im Gegen-
satz zur Amiga-Version ist je-
doch der Anstieg der kiinstli-
chen Intelligenz nicht so stark,
so daf} es fast immer fair zu-
geht. (Udo L.)

Action .
Strategie  ee
Abenteuer e
Geschick e
Simulation

Levels: 666

Augus}
GRAFIK

SPIELSPASS

60%

Gewallfreie Strategie nicht
nur fiir Fans

eS0T Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
LIIH28 Testmuster: Psygnosis

Features: keine
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Positiv: Gewaltfreie

Strategie und auch

kein actionloses Brett-

spiel. So laBt sich Sentinel Re-
turns wohl am besten charakteri-
sieren. Nicht nur die groRe Zahl
an Levels sorgt fiir Dauermotiva-
tion, sondern auch die steigende
Schwierigkeit fordert selbst er-
fahrene Spieler. Die Steuerung
mit dem Pad ist gut gelost: War
beim Amiga die Cursorbewegung
mit der Maus optimal, konnten
die Tastaturbefehle aufhalten.
Beim Pad hat man alles unter
Kontrolle, und auch die Cursorbe-
wegung ist 0.k. Die depressive
und dunkle Musik paRt zu der
optischen Stimmung der Parallel-
dimension.

Negativ: Was zu Anfang sofort
auffallt, ist das Fehlen einer Le-
veliibersicht wahrend des Spiels.
Vor jedem Level wird einem zwar
ein kleines Modell prasentiert,
was aber nur bedingt hilft. Anfén-
ger werden hier ihre Schwierig-
keiten haben. Die Grafik ist zwar
bei so einem Game nicht gerade
entscheidend, aber ein wenig
heller und lieblicher hitte es
schon sein kénnen. Dunkle Land-
schaften mit einem dhnlich wir-
kenden Horizont erinnern eher an
die Entstehung der Erde. Weiter-
hin mufs man sagen, daf das
Game nur fiir Fans blind empfoh-
len werden kann Neulinge sollten
auf jeden Fall probespielen.

TEST Sentinel Relurns

Entwickler/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer




In den 12 Welten, in die lhr springen konnt hért Ihr Euch Eure Musik an
und beobachtet den Delphin, wie er durch die anmutigen Gegenden

schwimmt

Wenn lhr Euch schon immer mal am

betdtigen wolltet, seid lhr mit Fluid genau an der

gar kein Spiel. Euch wird mit

einfachen Mitteln die Mog-
lichkeit gegeben, Euch eine ei-
gene Trance Music zusammen-
zumischen. Dabei konnt Ihr acht
verschiedene Kandle mixen
(Drums, Base, Guitar, etc.). Euch
stehen pro Kanal insgesamt 12
Themes zur Verfiigung, jedes
mit bis zu 15 verschiedenen Va-
riationen. Der spielerische An-
teil beschrankt sich auf einen
Delphin, mit dem lhr die einzel-
nen Themes finden miif3t. Dabei
beriihrt Ihr ein erhelltes Orna-
ment und springt in eine Welt.
Dort findet Ihr eine Musik, die
Ihr verandern miif3t. Dann diirft
Ihr die ndchste Welt betreten.

| m konkreteren Sinne ist Fluid

Berauschende Farben versuchen
die Musik optisch darzustellen

| Action

! Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation ee

Augusl

SPIELSPASS

Habt Ihr alle Themes gefunden,
mixt lhr Euch eine eigene Musik,
speichert sie ab und schickt sie
an Viva als Night Flight. (Udo L.)

Positiv: Fluid ist

hiibsch anzusehen, die
einzelnen Welten lassen

Euch inklusive der Zen-Musik in
héheren Sphéren schweben.
Auch das eigentliche Spielziel,
das Mischen, muf} man als halb-
wegs gelungen bewerten - zu-
mindest kdnnt Ihr auBer den
BPM (beats per minute) auch an-
dere Effekte einstellen. Wie gut
die Musik klingt, das ist Euer
Bier. Deshalb gibt es auch keine
Wertung.

Negativ: Insgesamt gesehen gibt
Fluid vom Spielerischen nicht viel
her. Mit dem Delphin ein paar
Runden drehen, das war’s. Auch
das Mixen hat nicht so begeistert:
12 Themes sind etwas wenig, acht
Kanale klingen etwas zu amateur-
haft (16 waren angemessen), und
ich vermisse eine Moglichkeit,
sich eigene Themes zu kreieren.

EntmcklerNertrleb SCEI/SCEG
Schwierigkeitsgrad: einfach

Levels: 12 Welten

| Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./keine

| Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
7l 11/Y 17428 Testmuster: SCEI

Features: keine
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Vor einer Mission kénnt Ihr auswahlen, mit welchem Charakter Ihr durch die dunklen Strafien der Stadt ziehen wollt. Dabei unterscheiden sich die
Helden in verschiedenen Attributen voneinander. Batgirl beispielsweise ist der flinkste Charakter, wiihrend Batman von seiner immensen Kraft lebt

Balman & Robin

Schon seit langer Zeit warten wir auf einen Titel, der sich anschickt, im Genre
kréftig aufzurdumen. Jetzt endlich macht sich

der

schwarzer Rdcher
Verbrechern um

auf den virtuellen Weg, den

Auch unter Wasser macht der

Held eine gute Figur. Dabei wurde
das Naf3 auch grafisch
hervorragend in Szene gesetzt

er Comic-Held Batman
D wurde schon fiir mehre-

re Umsetzungen in die
Videospielewelt
»miBbraucht®. Jedoch blieb
ihm der ganz grof3e Durch-
bruch bisher versagt, und eine
gewisse Skepsis, was das
neueste Produkt betraf, ist
daher nicht von der Hand zu
weisen. Fiir den Titel spricht
jedoch seine lange Entwick-
lungszeit. So sollte das Spiel
eigentlich schon zur letztjéhri-
gen Weihnachtszeit in den Re-
galen der Kaufhduser stehen
und somit der grofle Konkur-
rent einer gewissen Lara Croft
werden. Jedoch wollte das re-
nommierte Programmierer-
team Probe eine ganz beson-
dere Film-Adaption schaffen,

das Handwerk zu legen

Freeze, der Oberbosewicht
des letzten Batman-Streifens,
kann den Tod seiner Frau ein-
fach nicht verschmerzen. Die
ganze Welt soll verspiiren,

welch grofer Schmerz ihm da-

mit zugefiigt wurde. Die spitz-

,0as

biibische Poison Ivy redet
dem kalten Burschen zu allem
Ubel auch noch ein, daf} Bat-
man fiir die Untat verantwort-

lich ist. Daher versetzt Mr. Fre-

LR O
Aatmary s ¢
} N >

mit der nicht der gute Ruf des
Unternehmens verschandelt
werden sollte, den man sich

Um einer zu harten Landung zu
entgehen, kann Batman seine
Fliigel ausbreiten und sanft zu

Boden gleiten

mit Titeln wie Alien Trilogy
oder Extreme G zuvor auf-
: gebaut hatte. Zur
Story: In Gotham City
ist die Hol-
le los!

Die monumentalen Bauten wirken durch authentische
Texturiiberziige sehr realistisch. Sogar das Innere der
Ladenlokale bietet einen rdumlichen Einblick

Um an des Ritsels Losung zu ge-
langen, gilt es, viele kleinere
Aufgaben zu losen. Hier migt lhr
die Schalter so lange umlegen,
bis eine Tiir freigegeben wird

eze mit Hilfe seiner zahlrei-
chen verbrecherischen Helfer
die Metropole Gotham City in
Angst und Schrecken. Doch
unser gefliigelter Held weif3
um die Gefahr, die ihm und
der Stadt droht, und holt sich

einzelner

zu einer heiBen Spur ist hichst
motivierend“

kurzerhand Verstarkung: Ro-
bin und Batgirl stehen ihm ab
sofort bei seinen gefdhrlichen
Abenteuern zur Seite. Jeder
der drei Charaktere, in deren
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Jeder der Helden verfiigt liber sein eigenes Vehikel. Batman streift

natiirlich mit dem Batmobil durch die Finsternis der Stadt

Rolle Ihr schliipft, bietet Vor-
und Nachteile, die in den At-
tributen Kraft, Geschwindig-
keit oder Gewandtheit Aus-
druck finden. Doch neben den
korperlichen Unterschieden

besitzen alle Helden ein spe-
zielles Vehikel, mit dem sie
die diisteren Stra3en der Me-
tropole durchstreifen. So diist
Batman standesgemaf mit
seinem Batmobil durch die

Bruce Wayne gegen Lara Croft

Speichermdglichkeit

Level

Waffen
niitzliche ltems

Rétsel

Fahrzeuge
Grafik-Engine
analoge Steuerung

Fazit

Spielspafy

jederzeit méglich
18

7

3

simple Schalter- und
»Verschiebe“-Rétsel

2
super
nein

Tomb Raider Il lebt
von der grafischen
Klasse und der gna-
denlosen Spannung.
Jedoch kommt der
Rétselspaf} etwas zu
kurz, da die simplen
Schalterspiele und
das stupide Kisten-
verschieben schnell
an Reiz verlieren.

Batman & Robin

nur an den Batcompu-
tern moglich

drei Tage a
12 Spiel-Stunden

13
26

Sammeln und Aus-
werten von Spuren,
Schalter-Ritsel

3
gut
ja

Batman & Robin moti-
viert durch seine Rét-
sellastigkeit und die
diistere Atmosphdre.
Grafisch jedoch miis-
sen Abstriche im Ver-
gleich zu Tomb Raider
gemacht werden. Vor
allem die schlechte
Kameraperspektive
demotiviert den Spie-
ler haufig.

chon Rendersequenze gibt es
ber Batman & Robin ab und

durch die Finsternis reitet.
Ausgangspunkt Eurer Helden-
taten ist das Batcave, in dem
Ihr Euch fiir einen der drei
Recken entscheiden kénnt.
Anfédnger sollten erst einmal
die privaten Geméacher unse-
res Fledermans aufsuchen, in
denen alle fiir den Kampf ge-
gen das Bose erforderlichen
Angriffs-und Verteidigungs-
mandver eingeiibt werden
kénnen. Den Mittelpunkt des
Caves jedoch stellt der Bat-
computer dar. Mit dessen Hil-
fe konnen die auf den Stra3en

Grafische Feinheiten gibt es
iiberall zu entdecken.
Explosionen zum Beispiel sehen
wirklich beeindruckend aus

Die Charakter wurden wirklich
authentisch in Szene gesetzt. Die
Texturiiberziige des Mr. Freeze
lassen bei ndherem Hinschauen
sogar Gesichtsziige von Big Arnie
erkennen

Gotham Cities eingesammel-
ten Hinweise ausgewertet und
zusammengefiigt werden, so
daB lhr bald schon auf die
Spur des {iblen Mr. Freeze
kommen solltet. AuBerdem
bietet der Blechkasten eine
StraBBenkarte der Stadt, auf
der markante Punkte, wie bei-
spielsweise Museen oder Ju-
weliere, eingezeichnet sind.
Wahlt Ihr einen dieser Orte
an, so ist er im Navigationssy-
stem Eures Vehikels gespei-
chert und wird Euch wihrend
der Fahrt auf einem klei-
nen Radarschirm ange-
zeigt. Versorgt mit ei-
ner heifen Spur, die
Euch zum Museum
der Stadt fiihrt,
betretet Ihr
das erste
Mal die dii-
steren

Um ein Verbrechen zu verh:ndern
miif3t Ihr vor dem Oberschurken am

Objekt der
Begierde
ankommen
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Die Magnesi-

um Flare Bat

Bomb ist mit

einem

Zeitziinder

ausgestattet.
Wird die Bombe geziindet, so
strahlt sie ein grelles Licht aus,
das die Gegner fiir kurze Zeit er-
blinden ldft.

Mit Hilfe der
Kamera kénnt
Ihrin den
Strafien Got-
ham Cities
wichtige
Schnappschiisse machen, die
vom Batcomputer ausgewertet
werden kénnen.

Comera
Hald: |

Die Oxygen
’,,) Bat Mask er-
iy laubt es dem
Helden,
wdhrend einer
Gas-Attacke
und unter Wasser weiter atmen
zu konnen.

OxynsEn Mash

Straflen Gotham Cities, in de-
nen es vor Bésewichtern nur
so wimmelt. Die mit diisteren
Texturen {iberzogenen monu-
mentalen Bauten tragen den
Grofdteil zur Batman-Atmos-
phére bei, die durch authenti-
sche Straengerdusche und
den originalen Soundtrack
noch unterstrichen wird.
Schon zwei Strafen von Eu-
rem Anwesen entfernt wird
ein armer Passant von einem
Taugenichts tatlich angegrif-
fen und ausgeraubt. Diese Un-
tat kénnt lhr in guter alter
Fighting Force-Manier mit ein
paar schnellen Tritten und
Schldgen verhindern und er-
haltet dafiir eine Information
in Form eines Fragezeichens.
Im Laufe des Spieles sammelt
lhr auf diese Art und Weise

1en Burschen niedergestreckt, so
winkt zur Belohnung ein Goodie, wie
beispielsweise neue Lebensenergie

Der Batarang
steht nur Bat-
man zur Verfii-
gung. Die fast
schon legen-
ddre Waffe
lafit den Fledermans seine Geg-
ner ohne grofies Aufsehen be-
seitigen.

Botorang
Heid: B

Mit den Turbo

Lift Jet Boots
- kann der Held
e fiir kurze Zeit
fliegen und
somit Ebenen
erreichen, die ohne die Wunder-

stiefel nicht zu erreichen wiiren.

Turbo Lift Jat Bocxt
Hald: 1

Mit der Batnet

\ Gun kaénnt lhr
3 ein Netz auf

den Gegner

abfeuern. Lei-

der steht die
Wumme nur dem smarten Bat-
girl zur Verfiigung.

| Batnet Gun
| Held: 3

viele kleine Einzelhinweise,
die im Batcomputer analysiert
und zusammengesetzt wer-
den kénnen und Euch somit
auf die Spur des Oberschur-
ken fiihren. Wie lhr seht, ist es
ohne gute Recherche (sprich:
Verhinderung von Straftaten)
fir Euch unmaglich, der Brut
das Handwerk zu legen. Somit
entwickelt das Spiel schnell
eine gewisse Eigendynamik,
die sich positiv auf die Moti-
vation auswirkt. Doch auch
auf den Stralen ist'einiges
los: So werdet lhr standig von
Motorradfahrern bedrangt
oder von gepanzerten Fahr-
zeugen beschossen. Dieses
Ubel ist jedoch mit einer Salve
aus Eurem am Fahrzeug be-
findlichen Maschinengewehr
schnell beseitigt. Seid Ihr

In viele Gebdude der Stadt kénnt Ihr
eindringen, um Hinweise auf geplante
Straftaten von Mr. Freeze zu bekommen

Die Tear Gas
Bat Bomb ist
eine zeitge-

zlindete Bom- |
be, die ein gif- |
tiges Gas aus-

Batorong
Haid: @

stromen [df3t. Doch Vorsicht!
Auch Euer Held kann durch das
eingeatmete Gas verletzt wer-
den.

Das Arm

Shield bietet

Eurem Helden

Schutz, wenn

ersich in der

Defensivposi-
tion wahrend eines Kampfes be-
findet.

Arm Sricla

Was der Bata-
rang fiir Bat-
man ist, das
ist der Throw-
ing Bird fiir
Robin: Er
stellt die Standardwaffe des jun-
gen Helden dar.

Trrowing Bird
Hald: 3

dann endlich am Zielort ange-
kommen, gilt es, einen Ge-
genstand zu erreichen, bevor
der herannahende Obermotz
diesen erhaschen kann.
Wiéhrend ihrer Abenteuer wer-
den die Helden in vollkomme-
ner Bewegungsfreiheit ge-
steuert, wobei sich die Kame-
raperspektive immer automa-
tisch an das Geschehen an-
pafit. (Udo L.)

Action oo
Strategie e
Abenteuer ee
Geschick e
Simulation

TEST

You have temporarily
improved your choractars abilities

Gewinnt [hr eine Reihe von Kdmpfen, so
verbessern sich auch Eure kdrperlichen
Eigenschaften

Positiv: Grafisch
kann sich das Action-
Adventure wirklich sehen
lassen. Authentische Textur-
iiberziige auf den monumenta-
len Bauten, tolle Transparenzef-
fekte und fliissige 3D-Engine
sorgen zusammen mit der dii-
steren Soundkulisse in den
StraBBen Gotham Cities fiir opti-
male Batman-Stimmnug. Un-
glaublich motivierend ist das
Gameplay, bei dem es wichtig
ist, so viele kleine Hinweise wie
moglich zu sammeln, ohne die
es unmdglich ist, den groBen
Verbrechern auf die Schliche zu
kommen.

Negativ: Groter Schwachpunkt
des Spiels ist die oftmals schlech-
te Kameraperspektive, die dem
Spieler einen guten Uberblick iiber
die Situation verwehrt und den
Schwierigkeitsgrad des Spiels
unnotig anhebt. Ein weiteres Man-
ko ist die teils unsaubere Grafik-
Engine. So ist es oftmals moglich,
beim Perspektivenwechsel der Ka-
mera durch die Wand in einen
Nachbarraum hineinzuschauen.
Aufierdem kommt es hdufig zu un-
schonen Verzerrungen der Textu-
ren, wenn man sich ihnen nahert.
Ich hatte mir auch in den Bonus-
Raumen Gotham Cities mehr Ab-
wechslung erhofft. Zumeist kdnnt
Ihr nur in Buchhandlungen ein-
dringen, die sich in der Innenein-
richtung kaum voneinander unter-
scheiden. Auch die Juweliersidden,
in denen die Obermotze ihre Bah-
nen ziehen, bieten kaum Abwechs-
lungsreichtum und weisen teilwei-
se identische Raumlichkeiten auf.

: Entwickler/Vertrieb: Probe/Acclaim
| Schwierigkeitsgrad: mittel
| Levels: 3 Tage & 12 Spielstunden

IEEEENMTGEIITE) Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

nalii | Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
ILZETEETTVEA Testmuster: Acclaim

—mu Features: keine
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GAMES “1im Abo testet,
erhalt eines der abgebil-
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Originalplakate - als kos-
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Da die Auflage limitiert
ist, gilt das Angebot nur,
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Datum 2 Untersch;iﬁ__ - 1000
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Tombi! vorsetzt, ist kein
ge gewdhnliches Jump &
; Run, auch wenn es
auf den ersten Blick
_- genauso aus-

sieht. Eigentlich
", miiBiten wir es ein Ac-
tion-Adventure nennen,
das nurin eine Jump & Run-
Umgebung eingepflanzt wurde
- inklusive der typischen Steue-
rung. Der Hauptheld ist ein jun-
ger Steinzeit-Tarzan, der ei-
gentlich nur seinen Spaf3 ha-
ben wollte. Meist findet er die-
sen in einer Rauferei mit eben-
so rosigen wie bosartigen
Schweinen, die die gesamte
Umgebung traktieren. Eines Ta-
ges wurde ein Bauer von dreien
dieser Untiere iiberfallen, unser
kleiner Held kam ihm zu Hilfe
und vertrieb die Schweine. Al-
lerdings wurde er dabei kurz
aufier Gefecht gesetzt, was die

Eier knackt Tombi ebenso wie
Truhen durch einen Ritt darauf

Die allgegenwiirtigen Schweine
fédngt unser kleiner Held mit
einem NackenbiB, und er kann
durch ein wenig Geschick gleich
noch ein anderes Schwein aus-
schalten, indem das zweite mit
dem ersten beworfen wird

Die Welt von Tombi! ist iiblicherweise eine 2D-Plattformwelt in mehreren
Ebenen, zwischen letzteren kéinnt Ihr an bestimmten Stellen wechseln

Auf dem stiirmischen Berg hat
- Tombi schwer mit den Winden zu

W kdmpfen, die ihn mit Konstanz
nach rechts wegpusten

chwein gehab}

Eine Rutschpartie am Kaktus fiihrt Tombi in das Laub,
das sich unten angesammelt hat. Dort findet er
Bldtterschmetterlinge, die er einsammeln soll

AL ? 144100

Tombi!

Wohl ihr

prdsentiert die kleine Firma Whoopee Camp mit

aus ihrem neuesten Werk Tombi!,
einer interessanten Mixtur aus

Rotricke nutzten, indem sie
ihm das Armband abnahmen,
das er von seinem Grofvater
bekommen hatte, und ver-
schwanden. Klar, da unser Ur-
waldmensch sein Armband
wiederhaben will. So macht er
sich denn auf die Suche. Doch
bald stellt sich heraus, da® hin-
ter der Bosartigkeit der Schwei-
ne sieben Teufelsschweine ste-
hen, die ihre rosa Kollegen ver-
hext hatten. Gegen diese sie-
ben Endgegner muf3 er nun vor-
gehen. Allerdings hat eres
nicht nur mit Schweinen zu tun,
sondern auch mit Geiern, Spin-
nen, fleischfressenden Pflan-
zen und giftigen Pilzen. All die-
ses gemeine Getier erledigt er
entweder durch einen herzhaf-
ten Nackenbif$ , oder er setzt

4

Der 100jdhrige Mann hilft Euch,
nachdem Ihr ein paar Kiiken fiir ihn
eingesammelt habt, gerne weiter

sie durch diverse Waffen, wie
Morgenstern oder Bumerangs,
erst einmal k.o. Titelfigur Tombi

,Jombil ist ein

[ ==y

mil einer

If und zig

Aufgaben, die zu
lésen sind“

ist noch zu anderen unzdhligen
Bewegungen fahig. Kann er am
Anfang gerade ein-
mal ein wenig her-
umhopsen und ein




paar Wénde hochklettern, lernt
er bald, wie ein Tier zu rennen,
sich wie ein Affe an Asten her-
umzuschwingen oder - etwas
spater - sogar zu schwimmen.
Doch wo ist jetzt der RPG-
Aspekt? Zum einen ist die Welt,
in der unser Held sein Unwesen
treibt, nicht in Levels unterteilt.
Er kann somit zu jedem beliebi-
gen Zeitpunkt zu einer bereits
absolvierten Stelle zuriickkeh-
ren, um dort ein noch nicht
gelostes Rdtsel zu knacken.
Zum zweiten erhaltet Ihr Un-
mengen von Aufgaben wihrend

Hinein ins Vergniigen: Im Intro wird Euch er-
zdhlt, warum Tombi auf seine Suche geht

Schwarzen Brett

Eurer Suche. So mii3t lhr bei-
spielsweise ein paar Zwerge
befreien oder fiir einen der Lili-
putaner ein paar Schmetterlin-
ge fangen. Oder lhr bringt ei-
nem hungrigen Affen ein paar
Bananen. Zum Dank erhaltet
Ihr dann entweder neue Gegen-
stdnde, oder Eure Auftraggeber
statten Euch mit einer neuen
Fahigkeit aus. Doch schon um
die Aufgabenstellungen zu er-
halten, miif3t lhr die ganze Ge-
gend absuchen und alles, was
sich Euch nicht aggressiv
ndhert, beschwatzen. Weiterhin

»Stalt mit einem herkémmlichen Po-Sprung miissen

die Gegner mil einer

An vielen Stellen ist Eure
Geschicklichkeit gefragt, da
Ihr des 6fteren Tombi von
einem Ast zum ndchsten
schwingen lassen miifit

vernichlef werden*

e
e was R ne?nge ort

Mduse sind wie Franzosen: Sie
lieben Kdse und Wein - kein
Wunder, daf3 Tombi die
Weinquelle wieder

reparieren mup

AP 143100

Aufgaben findet Ihr an den unméglichsten
Stellen: Im Mdusedorf hdngt ein Zettel am

bekommt Ihr einen
Haufen Punkte, die Euch ein
paar Erfah-
rungsstufen be-
scheren. Das

wirkt sich auf das
Geschick unseres
Tarzans aus. Selbst-
verstdndlich kénnt Ihr die Auf-
gaben lgsen, wann es Euch ge-
rade pafit. Der Rollenspiel-
Aspekt wird noch in einer ande-
ren Hinsicht gewahrt: Ihr findet
nicht nur - wie auch sonst iib-
lich - einen Haufen Leben, son-
dern auch hin und wieder ein-
mal einen Lebenspunkt. Da Ihr
zu Beginn gerade einmal vier
davon habt, ist jedes Item, was
Euer Kontingent erweitert, sehr
willkommen. Unsere Testversi-
on ist fiir fiinf europdische
Sprachen umgesetzt worden,
unter anderem auch in deutsch.
In den Manga-Zwischense-
quenzen wird im Gegensatz
zum eigentlichen Spiel sogar
gesprochen. (UIfS.)

C Essensdoae
* !(1

chve inetasche
£ imer

B Holz-Bumerang
8 Kise

Schmutziger Spiegel
Spr inghosen
IZe Ris

Sogar ein Menlii fiir die
Gegenstdnde darf nicht
fehlen, in dem Ihr unter

anderem nachlesen kénnt,
welche Aufgaben noch offen sind

Action .
Strategie

Abenteuer e
Geschick - ee
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN

Den schénen Wald der Zwerge hat
ein Teufelsschwein in einen Wald
von Wattebdillchen verwandelt

Sehr originell, amiisant und
total motivierend

Positiv: Tombi! gefillt

mir ausgesprochen gut.

Das innovative Konzept,

RPG und Jump & Run zu verbin-
den, ist sehr gut umgesetzt wor-
den. Gegeniiber einer “normalen”
Hiipferei zeichnet sich Tombi!
durch die Idee aus, Aufgaben 5-
sen zu milssen. Da sich deren
Menge auf lockere 150 Stiick
schdtzen [dRt, ist Langzeitmotivati-
on nicht nur ein Begriff. Die Grafik
erhélt ebenso wie das ganze Spiel
das Prédikat “kinderfreundlich”.

Negativ: Mit den Aufgaben gibt
es das Problem, daB lhr die
zundchst erst einmal die Perso-
nen finden miif3t, die Euch die
Aufgaben stellen. Findet Ihr sie
nicht, so passiert es leicht, daf}

Ihr hin und wieder nicht weiter-
kommt. Die grafische Gestaltung
ist aufier “krabbelbunt” zwar
ganz gut gemacht, stellt aber
meines Erachtens nichts Beson-
deres dar.

TEST | Tambi!

Entwickler/Vertrieb: Whoopee Camp/SCEE
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: eine zusammenhéngende Welt
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt/-

Ende August
GRAFIK

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
5””“" 28 Testmuster: SCEE
L Features: keine
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Winde hochklettern ist ebenso eine Spezialitét Tombis wie
sich an beweglichen Platten entlangzuhangeln

77%




Viper

... wird letztlich doch noch gut. So jedenfalls im

Falle von

enn ein Spiel solch ei-
Wne komplizierte Ent-
stehungsgeschichte

aufzuweisen hat, ist es mir
schon mal einen Absatz wert,
davon zu berichten. Die Pla-
nung zu Viper begann bereits
vor 3 Jahren. Zuerst von Neo
konzipiert, entschied man sich,
das stehende Spielprinzip auf
zwei einzelne Spiele zu vertei-
len. So erblickten zuerst Tun-
nel B1 und nun Viper, nach Zer-
fall von Neo unter der Flagge

Besonders der Stadtlevel bietet
einige Abzweigungsméglich-
keiten. Damit der Spieler diese
nicht verpaf3t, macht der Bord-
computer durch griine Pfeile
rechtzeitig auf sie aufmerksam

Dieser Endgegner besteht aus
fiinf Stufen. Durch Euren
Bordcomputer werden seine
Schwachstellen aufgedeckt
und mit roten Fadenkreuzen
markiert

Zahlreiche Lichteffekte und Explosionen sorgen fiir optischen Genup,

futuristischem

namens

des deutschen Programmierer-
teams X-Ample, das Licht der
Konsolenwelt. Noch viel langer
mufte allerdings der Held des
Spiels auf seine Chance war-
ten, die Erde von einer Uber-
nahme durch AufSerirdische zu
befreien. Nunmehr im Besitz
des hochmodernen Kampfhub-
schraubers Viper besteht sein
Plan in der vollstandigen Ver-
nichtung der feindlichen Streit-
macht. Bewaffnet ist die Viper
anfangs nur mit einem Maschi-
nengewehr. Allerdings erhaltet
Ihr durch Abschuf von feindli-
chen Flugzeugen Bonusitems,
mit denen die Primédrwaffe ins-
gesamt sechsmal verbessert
werden kann und mit denen
als Sekunddrwaffe zielsuchen-
de Raketen ergattert werden
kdnnen. Natiirlich diirfen da
Reparatur-ltems, Schilde sowie
Smart-Bombs nicht fehlen. Ein-

In den Bonusrunden wird Euch

prizises Mandvrieren abverlangt,
da Ihr innerhalb dieses Strahlen-

tunnels bleiben miifit. Als Beloh-

nung winkt allerdings ein kostba-
res Extraleben

stiften aber von Zeit zu Zeit auch Verwirrung

Durch das spannungsgeladene und optisch ansprechende Intro werdet
Ihr optimal auf das Spielgeschehen vorbereitet

fallsreichtum haben die Pro-
grammierer sowohl beim Geg-
ner- als auch beim Leveldesign
bewiesen. Samtliche Levels,
z.B. Canyon oder Hochhaus-
schluchten, sind zudem nicht
streng linear aufgebaut und
weisen Abzweigungsmoglich-
keiten auf. Neben Flugzeugen,
Schiffen und Geschiitztiirmen
verschiedener Form versperren
Euch vor allem ein bis zwei
Zwischengegner sowie ein
meist besonders schwerer
Endgegner den Weg. Ahnlich
wie beim Klassiker R-Type be-
steht ein Levelbof} aus zahlrei-
chen Geschiitzen oder Seg-
menten, so daf} der Spieler ge-
zwungen ist, ihn Stiick fiir
Stiick auseinanderzuschief3en.
Um Euch zu zerstoren, verfol-
gen die Endgegner jeweils eine
bestimmte Strategie in Form

Dieser Kampfidufer ist nur einer
der zahlreichen Gegner, die in den
Hochhausschluchten des er-
sten Levels auf Euch warten. Eini-
ge MG-Salven lassen ihn aber
schnell zusammenbrechen

Action ese
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

Levels: 10+

Entwickler/Vertrieb: Ocean/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: mittel

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12

eines Schief3- und Bewegungs-
musters. Seine Schwachstellen
werden durch rote Zielkreuze
markiert, die zum Teil aber nur
in einer bestimmten Phase des
Kampfes anvisierbar sind.
(Uwe K.)

Fulminanle Ballerorgie aus
deutschen Landen

Positiv: Ein groBes
Lob gibt es erst einmal
fiir das Design der Level-

bosse, die durch den mehrstufi-
gen Aufbau immer eine wirkliche
Herausforderung darstellen.
Durch die leichte Verzweigung
der Levels gewinnt der Shooter
zudem etwas an Spieltiefe, da
man einen bereits bestandenen
Level auch nochmal auf anderem
Wege losen kann. Technisch
{iberzeugt das Game durch be-
eindruckende Lichteffekte und
durch authentische Texturiiber-
ziige der unterschiedlichen Loca-
tions.

Negativ: Bei der Vielzahl der Geg-
ner und Hindernisse ware es vor-
teilhaft gewesen, dem Spieler die
Kontrolle iiber die Geschwindig-
keit der Viper zu geben. Denn lei-
der ist es meist schwer abzu-
schétzen, ob man nun an einem

Hindernis gerade so vorbei-
kommt oder doch getroffen wird.
Kleiner Tip am Rande: Euer Pad
sollte eine Dauerfeuerfunktion
aufweisen, anderenfalls hammert
Ihr Euch die Finger blutig.
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Xenocracy

Das franzésische Softwarehaus

und

will mit diesem
in die FuBstapfen von
treten.

Lest selbst ob dies gelungen ist

ie schon so oft hat
Wsich die Menschheit in
ferner Zukunft auch

die unendlichen Weiten des
Weltalls untertan gemacht.
Grund fiir diese interstellare
Ausbreitung ist der fliissige Mi-

Das Missionbriefing wird nicht
nur in Textform prdsentiert,
sondern auch in einer kurzen
FMV-Sequenz

ek ¥ b S5

Fame

Auch auf Planetenoberflichen
miift Ihr Eure Auftrdge erfiillen.
Bei einem konzentrierten

neralstoff Lycosite. Leider ist
die Menschheit nicht die einzi-
ge Zivilisation, die dieses Ele-
ment fiir die Reise zwischen
den Sternen benétigt. Neben
der Menschheit und dem Mars
Combine buhlen noch die Ve-
nus Alliance und Mercury Lea-
gue um den Rohstoff. Grenz-
streitigkeiten wurden bislang
diplomatisch gelost. Damit die-

se friedliche Coexistenz auch stimmten Budget konnt Ihr Ra- Tangiert viele Bereiche, aber
weiterhin besteht, wird United keten, Laser, Schilde und ande- keinen konkrel
Planet Nation (UPN), eine ga- re technischen Spielsachen Positiv: Xenocracy bie-

laktische UNO, ins Leben geru-
fen. lhr dient als wagemutiger
Raumpilot in der UPN und seid
fiir die Sicherung des Friedens
verantwortlich. Zu Beginn der
Weltraumschlacht kénnt lhr

zwischen einem Arcade- und ei-

nem Simulationsmodus
wahlen. Bei ersterem geht es
ohne grofieres Vorgepldnkel
das aus einem kurzen Briefing
besteht in die Weltraum-
schlacht. Entscheidet Ihr Euch
jedoch fiir die Simulationsvari-
ante, wird neben einem reakti-
onsschnellen Handling auch
das strategische Denken ange-
sprochen. Neben dem Abrufen
der aktuellen politischen Lage
und der Datenbank iiber die

Bei Xenocracy stehen Euch Ego- und AufSenperspektive zur
Verfiigung. Jedoch ist die Ego-Perspektive am besten fiir die

Weltraumschlacht geeignet

Diese lassen sich nach Euren
Vorstellungen mit den zahlrei-
chen Waffensystemen ausrii-
sten. Weiterhin erstreckt sich
Euer Aufgabenfeld auch iiber
die Weiterentwicklung der
Technologie: Mit einem be-

weiterentwickeln. Bei den Mis-
sionen werdet lhr von den
GroRméachten aufgefordert, z.B.
Ungerechtigkeiten aufzukldren
oder Aggressoren zu vertrei-
ben, um das Gleichgewicht zu
erhalten. Im Klartext heif3t das,
wieder einmal Konvois zu be-
schiitzen, eine Raumstation an-
zugreifen, Weltraumpiraten zu
suchen oder die feindliche
Ubernahme eines Planeten
wieder riickgdngig zu machen.
Das Missionbriefing wird Euch
nicht nur in Textform vor Augen
gefiihrt, sondern eine kurze
FMV-Sequenz sorgt fiir Auf-
kldrung. In der Schlacht stehen
Euch Ego- und AuBBenperspekti-
ve zur Verfiigung. Ein einfaches

stem kann zur gleichen Zeit von
Euch verwendet werden. Auch
das Missionsziel, die verstri-
chene Zeit und Eure Punktzahl
werden Euch immer vor Augen
gefiihrt. (Udo L.)

tet ein wahrlich gewich-
tiges, strategisches Ele-
ment, mit dem man sich von den
anderen Produkten absetzen will
und das auch teilweise schafft.
Viele Raumschiffe und deren Be-
waffnung sorgen ebenfalls fiir Ab-
wechslung. Aber auch die Wing-
men sorgen fiir einen positiven
Eindruck: Sie sind intelligent, ef-
fektiv und auch gut zu dirigieren.

Negativ: Zwar werden zahlreiche
Missionen geboten, aber vom
Prinzip her nichts Neues, und ein
Wiederholungseffekt tritt bald
ein. Auch die Steuerung laf3t zu
wiinschen iibrig. Die analoge Un-
terstiitzung ist o.k., aber die klei-
nen Gegner fliegen an einem viel
zu schnell vorbei, und so wird
das Abschiefien schon ziemlich
schwer. Ein weiteres Manko ist
die Mapfunktion: Hat man das
Kampfgebiet erst einmal verlas-

Abwehrfeuer und hohem ; sen, finden wir nur langsam zum
Flugverkehr ist dies meist verschiedenen Streitkrafte und Radarsystem zeigt Euch an, wo Einsatzgebiet zuriick. Sound und
etwas schwierig Gebédude der vier Groméachte sich Freund und Feind befinden Grafik sind nicht spektakuldr und

» ¢

Shew nant siste of hoad Rlahate

kénnt lhr aus fiinf verschiede-
nen Raumschiffen auswahlen.

und wen lhr momentan im Vi-
sier habt. Nur ein Waffensy-

[Action oo
Strategie e
Abenteuer e
Geschick e

Simulation Levels: 15+

TEST Xenocracy
Entwickler/Vertrieb: Grolier Interactive/UB!
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

bieten auch nur allgemeine
Durchschnittskost.

| Soft

EESEIMTEEITE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt. engl./dt. engl.
erhalflich Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6

LIl V428 Testmuster: UBI Soft

durchschnitt| durchschnitt Features: kelne
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Fiir Eure Einsdtze stehen Euch

Auf Abruf kénnt Ihr die aktuelle
politische Lage der vier
Grofimdchte abrufen und erhaltet
auch weitere Informationen

fiinf verschiedene Maschinen zur
Verfligung: Ausrtisten kénnt lhr
sie frei nach Euren Vorstellungen

61 %




In neuem Shoot ‘em Up sollt lhr als
Einzelkdmpfer eine ganze Armee von Kifern,
Spinnen und Insekten buchstéblich

Neltes kleines Ballerspiel Fiir
Zwischendurch

Positiv: Laft Euch

durch meine etwas

sarkastische Einleitung

nicht verwirren. Gremlin ist mit
N20 ein durchaus gutes Shoot
‘em Up gelungen. Vor allem die
farbenpréchtige Grafik mit zahl-
reichen Licht- und Transparenzef-
fekten und die mitreiBende So-
unduntermalung kénnen iiber-
zeugen. Fiir lobenswert halte ich
des weiteren die verschiedenen
Spiel- und Optionsmaglichkeiten,
wie z.B. den Zwei-Spieler-Team-
Modus, das Design des Gleiters,
die Ego-Shoote- Variante oder
die Wahlmdglichkeit des Kamera-
Modus ( feststehend oder mitro-
tierend ).

Negativ: Das Spielgeschehen
wird durch die Fiille an Grafikef-

fekten leider leicht hektisch und
uniibersichtlich. Ferner fehlen
mir intelligent agierende Feind-
formationen, die den Spieler re-
gelrecht in die Ecke zu treiben
versuchen. Bei N20 sind Lebens-

verluste eher auf eine Uberfiil-
lung der Tunnelwdnde mit Geg-
nern zuriickzufiihren. Ganzlich
enttduschend sind die vermeintli-
chen Endgegner gestaltet, da sie
lediglich bereits bekannte Insek-
ten-Typen darstellen, die etwas
mehr einstecken konnen.

0109560
©000

lassen

ie Hintergrundgeschichte
Dzu einem Ballerspiel zu
entwerfen ist schon

manchmal eine undankbare
Aufgabe, weil die wenigsten
dem Ergebnis Beachtung schen-
ken. Im Falle von N20 haben
sich Gremlins Kreativkrifte fol-
gendes einfallen lassen. Eine in-
sektoide Alienspezies hat es
gehdrig satt, mit Mutter Erde in
friedvoller Koexistenz zu leben,
und ziichtet deshalb eine gen-
technisch veranderte Krieger-
rasse, die uns Menschen den
Garaus machen soll. Als diese
jedoch im Erdorbit haltmachen,
erwartet sie ein einsamer Glei-
ter und dringt sogar in die Tun-
nelsysteme ihres Raumschiffs
ein, mit dem Ziel, die kurz vor
dem Schliipfen stehende Brut
zu vernichten. Zur Bewdltigung
dieser Aufgabe stehen Euch vier
verschiedene Gleiter zur Verfii-
gung, die sich in der Rotations-
geschwindigkeit und der Qua-
litdt der Bremse (erleichtert das
Aufsammeln der Goodies) un-
terscheiden. Bewaffnet seid Ihr
anfangs lediglich mit einem

Mit Eurem Gleiter rotiert Ihr ausschlieflich an den Tunnelwénden
entlang, um die auftauchenden Gegner ins Visier zu nehmen

0117050
0011
ik

Sovosesa 1
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Netter Gag: Mit Hilfe der
Zoom-Funktion kann man N20
sogar in der Ego-Shooter-Variante
spielen

Standard-Laser, allerdings wer-
det Ihrim Spiel des ofteren mit
Extra-Waffen versorgt, wobei die
Palette von Streuschiissen bis
hin zu Maschinengewehrsalven
allerhand zu bieten hat. Zusétz-
lich besteht jeweils nach Leve-
lende die Méglichkeit, mit dem
erreichten Punktestand eine be-
sonders effektive Bonus-Waffe,
die Feuerwédnde, zu erstehen.
Beim Design der Gegner ist das
Kapitel tiber Insekten im Brock-
haus scheinbar génzlich ausge-
schlachtet worden. Erwischt Ihr

Feuerwdnde ziehen sich bis tief
in den Tunnel hinein und rdumen
alles aus dem Weg, was ihnen in
die Quere kommt

| Action

| Strategie

| Abenteuer
} Geschick

3 Simulation

Ende Juli
GRAFIK

sehr gut
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' Entwickler/Vertrieb: DMA/Gremlin Interactive
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 30 + Bonuslevels
EEEEIMTG AT Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
L1428 Testmuster: Gremlin Interactive
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Eine Webspinne hat ihr Netz quer durch den Tunnel gespannt. Nach einer
kleinen Lasersalve stellt es jedoch kein Hindernis mehr dar

LY

Eine zielsuchende Rakete ist
soeben oben links in die Tunnel-
wand geknallt. Der dort postierte
Kdfer hatte keine Chance

einen Kafer bei seinem ersten
Erscheinen nicht, kehrt er wenig
spater als aggressivere Variante
zuriick, deren Abschuf aller-
dings auch mehr Punkte bringt.
Es bleibt somit Euch iiberlassen,
wie hoch die Feindzahlim Tun-
nel sein soll bzw. wieviel Risiko
Ihr einzugehen wagt. Ab dem 7.
Level besteht ein Zeitlimit, nach
dessen Ablaufen Kristalleforma-
tionen sich Eurem Gleiter in den
Weg stellen, und lhr somit ge-
zwungen seid, die Spur sténdig
zu wechseln. (Uwe K.)

0084400
000
Adad

N T
Von jeder Extra-Waffe erhaltet Ihr
5 bis 6 Schuf3. Zum Gliick kénnt
Ihr mehrere Waffen gleichzeitig
horten




. offizieller Sponsor der

-5 etwas Gutes an.

Zusammen mit anderen Vertretern aus Fachpresse und Handel durfte der
passionierte Passiv-FuBball-Fan L/// dank SCED das Endspiel der Champions

ie unerwarteten Anrufe
D konnen auch die schén-

sten sein. Nachdem ich

bereits mehrfach vergeblich ver-

sucht hatte, VIP-Karten fiir die
Champions League-Heimspiele
unserer Bundesliga-Vertreter zu
erhaschen, war die Saison
97/98 fiir mich im Prinzip be-
reits gelaufen. Doch dann die
freudige Kunde von Jiirgen
Krenz, dem PR Manager von
SCED: ,,Hétte jemand Lust und
Zeit, das Champions League-
Endspiel in Amsterdam anzuse-
hen?“. Da diese Einladung
natiirlich auch Flug und Hotel
beinhaltete, reichte ein kurzer
Blick in meinen heiligen Termin-
planer, um diese frohlockende
Frage mit einem entschlosse-
nen,Ja!* zu beantworten.
Champions League-Endspiel in
einem der modernsten Stadien
Europas, VIP-Karten, schone
Hostessen, Fiinf-Sterne-Hotel -
in meiner Phantasie malte ich
mir bereits ein postmodernes
Paradies-Szenario aus, in dem
ich Franz Beckenbauer endlich
einmal direkt gegeniiberstehe,
wahrend ich mich geniiilich am
reichhaltigen Biifett giitlich tue
und eine blendend aussehende

League in

Hostesse den:Rotwein kredenzt.
Die Realitat sah freilich etwas
anders aus. So befand sich die
riesige VIP-Lounge mit dem Ku-
linarischen ca. 100 Meter Luftli-
nie vom Stadion entfernt. Hier
tummelten sich zwar neben den
eingeladenen Mitarbeitern von
SCEE unzahlige andere VIPs der
acht restlichen offiziellen Cham-
pions League-Sponsoren, doch
die eigentlichen wichtigen Per-
sonlichkeiten der Kategorie
Frank Beckenbauer & Co blie-
ben in der Ehrenloge mit den er-
traumten Edel-Hostessen unter
sich. Dennoch war das Endspiel
schon alleine wegen der hyper-
modernen Konstruktion des
Amsterdam Arena-Stadions
(iiber 50.000 Sitzplatze, ver-
schlieBbares Dach) ein unver-
gessliches Erlebnis. Kein Ver-
gleich mit dem betagten HSV-
Stadium, in dem ich 1988 die
Halbfinale-Pleite von Deutsch-
land gegen Holland erleben
mufte, meinem bis dato letzten
Live-Fuball-Erlebnis. Schade
nur, daf der erhoffte Torreigen
zwischen Juventus und Real
Madrid ausblieb. Der genialen
Atmosphdre tat diese Torflaute
jedoch keinen Abbruch, SCE| ist

Auch Manfred Gerdes. Geschdﬂsfuhrer von Sony Computer
Entertainment Deutschland, genof3 die Begegnung live vor Ort

/71 live und in Farbe erleben

ubrigens der erste Videospiel-
konzern, der im Sponsoring Ge-
schaft im ganz grof3en Stil mit-
mischt. Satte zehn Millionen
englische Pfund sind es der
SCEE wert, daf ihr PlayStation-
Logo drei Jahre lang an den
Banden zu sehen ist, doch die
dadurch erzielte Publicity rech-
net sich. Eine weitere Marke-
ting-Strategie, die SCEE mittler-
weile perfektioniert hat, ist das
sogenannte ,,Event-Sponso-
ring“. Egal ob kleinere PlaySta-
tion-Prasentationen vor einem
Bundesligaspiel, offizieller Part-
ner von Hoop-Camps ‘98, dem
deutschen Basketball-Nach-
wuchsprogramm, oder die
grofiangelegte Adrenalin-Tour
‘98 (siehe Extrakasten), Sony
PlayStation ist stets da, wo die
Zielgruppe ist. Mit Erfolg, wenn
man sich die stetig steigenden
Verkaufszahlen ansieht. Und

Stimmung pur: Die Juve-Fans
sorgten in der Westkurve bereits
vor dem Anpfiff fiir eine tolle
Atmosphdire

Sekunde der Enrsche:dung Der
Jjugoslawische Wunderstiirmer

Mijatovic staubt in dieser Szene
den Ball zum spielentscheiden-
den 1:0 fiir Real Madrid ab

noch etwas ist SCEl erstmals
gelungen: Mit einem Durch-
schnittsalter von 21 Jahren ge-
lang es dem Konzern, speziell
diedlterend@ufer zu begei-
stern. Aber auch bei karitativen
Veranstaltungen ist SCEE tatig.
So riefen sie im Marz dieses
Jahres die Charity-Aktion ,,Play-
ForChildren* ins Leben, um
durch Spendenbeitrdge hilfebe-
diirftigen Kindern zu helfen.
Doch wahrend SCEE an allen
Marketing-Fronten kdmpft,
wiinsche ich mir nur noch eins:
Eine VIP-Karte fiir ein Champi-
ons League-Heimspiel vom 1, FC
Kaiserslautern. (UIf S.)

- Adrenalin-Tour ‘98

&

Seit dem ersten Mai ist der tonnenschwere PlayStation-Truck quer

durch Deutschland unterwegs. Im Gepiick befinden sich zahlreiche Dis-
plays, auf denen man die neuesten PlayStation-Hits genief3en kann, in-
sofern man ein Joypad ergattert hat. Doch neben dem reinen Spaf an
der Freude lduft auerdem noch das grofie Gran Turismo Competition,
bei dem man Preise im Gesamtwert von 100.000 DM abstauben kann,
wenn man zu den schnellsten Bleifiien gehért. Die acht Zeitschnell-
sten werden aufierdem zum grofien Finale nach Hannover zur CeBIT Ho-
me eingeladen, wo es dann um einen nagelneuen Mitsubishi Carisma
GDI PlayStation Sport in exklusiver Rallye-Ausstattung geht - wenn das
kein Anreiz ist!

Hier sind die restlichen Haltestationen der Adrenalin Tour “98:

Juli

21. - 24. Heidepark (Soltau)

26. ZDF Fernsehgarten (Mainz)

30. Sportfest (Aschaffenburg)

31.07- 02.08 Nature One - Musikfest (Hunsrtick)
August

06. - 09. Hanse Sail (Rostock)

13.~17. Freizeitpark Geiselwind

23. Finale Puma Street Soccer (Bern, Schweiz)
26. - 30. CeBIT Home (Hannover)
September

05. - 06. Wolkenkratzer-Festival (Frankfurt/M)
11.-13. Komm D’dorf (Diisseldorf, Rheinufer)
16. - 20. Holiday Park (Haploch)

26. - 27. Flightshow (Lahr)
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Rennspiel-Special

Von Null auf PlaySfahan

Die lachende Sonne lddt zu ausgedehnten L3Oriole

tummeln sich derzeit

ganz den hochwertigen =

ennspiele sind fast genau-
Rso alt wie die Videospiele

selbst. Seit Ende der 7oer
Jahre konnte man mehr oder we-
niger amiisant Rennspiel-Simu-
lationen erleben. Bei Night Dri-
ver fuhr man beispielsweise
durch eine primitive Strecke, die
durch schnell heranzoomende
weifie Blocke dargestellt wurde.
Durch technische Restriktionen
zogen es viele Hersteller lange
Zeit vor, das Geschehen aus der
Vogelperspektive zu prasentie-
ren, was auch heute noch durch-
aus seinen Reiz hat. Dennoch
fordert das Genre eine realisti-
sche Kamerafiihrung, damit man
von einem halbwegs authenti-
schen Fahrgefiihl sprechen
kann. Ein bekannter und ganz
typischer Vertreter dieser friihen
Pseudo-3D-Spezies in den acht-
ziger Jahren war Outrun - {ibri-
gens eines der ersten Rennspie-
le mit einer Hydraulik-Kabine.
Der endgiiltige Durchbruch ge-
lang dem technisch anspruchs-
vollen Rennspiel-Genre aller-
dings erst Mitte der goer Jahre.
Durch den Einzug der dreidi-
mensionalen Polygon-Grafiken,
gepaart mit ausgekliigelteren
Fahrerkabinen, konnte man end-
lich die lllusion erzeugen, iiber

Das Fahrerfeld

]ahren selnen Fiih-

rerschein (ja, auch so etwas gibt es |

heutzutage noch), mutiert aber
schon seit geraumer Zeit zum PS-
Monster, sobald er sich in die Sitz-
schale eines Go-Kart quetscht.

Euren Lieblinos

-Tal’di—Tel~-d]

virtuelle Rundkurse zu pesen.
Namco legte mit dem Geschwin-
digkeitsrausch Ridge Racer vor,
wahrend die Spielhallen-Abtei-
lung von Sega mit Daytona USA
und Sega Rally kompetent kon-
terte. Mit dem Erfolg der lei-
stungsstarken 32-Bit-Konsole
PlayStation konnte man die Fas-
zination der 3D-Racer endlich
auch auf den Heimbereich iiber-
tragen, was nicht zuletzt dazu
fiihrte, da® Bleifu3-Simulatio-
nen momentan zu den beliebte-
sten Videospielen {iberhaupt
zdhlen. Die Liste der exzellenten
Racer ist mittlerweile so lang
wie hochwertig, wie man der
Ubersichtsliste entnehmen
kann. Doch der Schwerpunkt
dieses Specials liegt vor allem
bei den Lenkrddern. Wahrend
Joypads namlich im Prinzip
gleich Joypads sind, gibt es bei
den einzelnen Lenkridern sehr
viele kleine, aber feine Unter-
schiede. So gibt es grundsatz-
lich zwei Arten von Lenkrddern:
Lenkrad-Boards, die einen Tisch
als feste Unterlage erfordern,
sowie kleinere Lenkréder, die
man auch zwischen die Beine
klemmen kann, was zwar prak-
tisch, allerdings auch nicht ganz
so bequem ist. (UIfS./Udo L.)

Udo ,,Smooth
Operator”
Lewalter

Er liebt seinen
panther-
schwarzen KA.
Offene Miinder auf

| ein, und auf der =

. Durch eine komplette S/2 konnt lhr
' aussuchen und durch den ausgleblgen Vergleich der
'& gleich das passende Zubehir vormerken

Dieses Rennspiel fallt nicht nur durch
ie skurrilen Locations vollkommen
 aus der Rolle. WipEout ist ein klassi-

' scher Future-Racer, der durch seine

' enorme Spielgeschwindigkeit iiber-
zeugen kann. Der Einsatz bésartiger

- Waffen zum Vernichten Eurer Gegner
bietet dabei einen ganz besonderen

' Reiz. Somit stellt das Spiel, das in

- analoger Hinsicht eigentlich nur fiir

r die sehr direkte Steuerung des Ra-
Pedale, perfekt filr ieden Fahrer an- cers einen echten Priifstein fiir die
passen. vier Lenkrdder dar.

GRAND PH_IX

- e wrA

Formel 1 ‘g7:
In diesem F1-Renner kampft lhr ge-
gen Schumi und Co um die Pole-posi-
tion. Realistisches Fahrverhalten und
eine schnelle 3D-Engine sind die
Hauptmerkmale des Rennspektakels.
Auch Formel 1 ‘97 zeichnet sich
durch problemlose meniigesteuerte del i keinem
Justierméglichkeiten der Lenkriider vorwurde dem Spieler
aus. Leider hatten wir Probleme,
den Race Leader 32 zu kalibrieren.
Immer wieder sprang das Programm
wie von Geisterhand in das vorherige
Menii zuriick und lieR eine Einstel-
lung erst nach einigen Versuchen zu.
Auf der Strecke fiel uns auBBerdem
auf, da® das Abbremsen der Boliden
nicht ohne Komplikationen verlief.




Titel Hersteller Typ
2Xtreme SCED Fun-Race

Auto Destruct Electronic Arts Fun-Race

Ayrton Senna Cart Duell GAPS

Burning Road Funsoft Fun-Race

Cart World Series SCED 25

Circuit Breakers Mindscape e A Fun-Race

Colin McRae Rall

Courier Crisis BMG Fun-Race
Cyberspeed Mindscape

Destr. Derby 2-Platinum Psygnosis T Fun-Race

Extreme Games SCED 3 Fun-Race

. Psygnosis j

Formel 1-Platinum Psygnosis & : i Formel 1

Gran Turismo SCED

Future-Race

Hardcore 4x4 ; Gremlin : : Off-Road
Bullfrog

Impact Racing Funcom

ndyboo - o oa o SRR

International Moto X Coconuts Zweirad

. McGrath Supercross
Jet Rider SCED

SCED , : ]
Mega Man Battle & Chase Capcom e Fun-Race

Micro Machines V | Codemasters |
Midnight Run Konami

Moto Racer Electromc Arts Zweirad

Future-Race

Sportwagen

 —T—
1 US Cart Series
R s
| _ ; Tourenwagen !
R 1T T N
[ USCart-Series

" Fun-Race -} _
f Off-Road :
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83%
71%
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e

__ m
Motor Toon GP 2 SCED ‘ Fun-Race - 1-2(Link)

-—— so%
Nascar ‘98 E!ectramc Arts US-Cart-Senes

eed for Speed il -—
Newman Haas Racing e Psygnosis : US-Cart Serles

Off-World interceptor Extr.
Peak Performance n-Race

Porsche Challenge-Platinum C et
Rage Racer

Rapid Racer

Ridge Racer-Platinum i
RRR-Platinum |

Road Rage :
RoadRash3D |

Road Rash-Platinum

Rock & Roll Racing2 | |

Roundabout _ e

San FranciscoRush | wa 1 2 R Y
Speedster Sis

Street Racer

R
Test Drive 4 _
Accolade
Tommi Mékinen Rally

P A
Twistet Metal

: SCED

V-Rally

Activision Fun-Race
WipEout 2097-Platinum

Psygnosis Future
Wreckin’ Crew

|§

___ Future-Race

__Mi_nsi_s_c_aﬂe____ i o SiRUnEREte




Top Drive
Hersteller: Logic 3

PSX Wheel (inkl. Rumble-Fkt.)

Hersteller: Gamester

Gran Turismo: Das Lenkrad mit der

Kunstlederummantelung ist wie ge-
schaffen fiir dieses Spiel. Nachdem
man die optimale Konfiguration ge-
~ funden hat, kommt Freude auf.

Gran Turismo: Sobald die komplexe

a- Lenkrad-Justierung vollzogen ist,

' kommt man in den vollen Genuf} der

N Raserei. Probleme gab es selbst in
extremsten Situationen nicht.

ie  Formel 1 ‘97: Auch bei diesem an-
spruchsvollen Rennspiel kommt das
" Edel-Lenkrad in keiner Phase nicht
ns Schwitzen, sobald man die Emp-
 findlichkeit etwas hdher einstellt.
Der Digi-Modus ist nicht empfehlens

. Formel 1 ‘97: Leider stért auch bei
Gamesters Modell das zu sensible
Fahrverhalten der Boliden. Hat man
sich jedoch an die hohe Lenkemp-
findlichkeit gewdhnt, kommt auch
bei F1 echtes Rennfeeling auf.

~ Colin McRae Rally: Schnell die Kali-

' brierung vornehmen und raus auf die

Piste! Die Rumble-Funktion krént das
sehr realistische Fahrgefiihl.

nkrad WipEout 2097: Grundsitzlich klappt Wlp!qut WipEout 2097: Trotz der bei einem
- das Zusammenspiel beider Kompo-  gungen antreten milssen, ohne  Future-Racer unsinnig erscheinenden

gen \ { nenten gut, jedoch ist die nicht ju-  den natigen Widerstand beim Ein-  Rumble- -Unterstiitzung bringt das
kraftsgleiters am besten - ein spiele- stierbare Lenkrad-Empfindlichkeit ei- schlagen zu ‘haben, machte das Ra- Riitteln des Lenkrades ungemein
rischer Hochgenu®. , ne Spur zu trage. sen nicht unbedingt einfacher. Fun.
Preis: 149,- DM Preis: 179,- DM Preis: 139,- DM Preis: 199,- DM

Ausstattung: Analog- & Digital-Mo- Ausstattung: Analog- & Digital-Mo- Ausstattung: Steuerkreuz, Analog- & Ausstattung: Steuerkreuz, vier ab-
dus, Steuerkreuz, Héhe und Nei- dus, Extra-Steuerkreuz, Gangschalt- Digital-Modus, kompatibel mit Sa-  nehmbare Saugnépfe, Einstellbarkeit
gungswinkel verstellbar, vier ab- kniippel, Kunstleder-Lenkrad, auch  turn und PlayStation. der Rumble-Empfindlichkeit.
nehmbare Saugnépfe, Programmie- kompatibel mit Nintendo 64 und Sa- :
rung der Lenkempfindlichkeit und Ta- tum, extragroﬁe Saugnﬁpfe
stenbelegung. 2
Kabelldnge: ca. 3 Meter

Kabelldnge: 2,40 Meter

Verarbeitung: sehr gut Verarbeitung: schlecht
Fazit: Interacts derzeitiges Flagg-
schiff ist ein rundum gelungenes
Lenkrad, das nur im Detail kleinere
Méngel bietet. So ist die Verarbei-
tung liber jegliche Kritik erhaben,
das Fahrverhalten tadellos und die
Ausstattung gehoben. Etwas
storend ist jedoch, daB die Pedale
auf glattem Untergrund leicht weg- 1
rutschen und sich auf der Riicksei- 2
te des runden Lenkrads keine wei-
teren Aktionskndpfe befinden, die
beim manuellen Schalten sehr hilf-
reich wéren. Aufierdem wurden im
Gegensatz zu den anderen Aktions-
kndpfen die L- und R-Tasten etwas
verwirrend angeordnet. Dennoch
diirften auch ambitionierte Renn-
fahrer an diesem Lenkrad ihre Freu-
de haben, wenngleich wir die Lenk- |1
radboards bevorzugen. Ein knapper
dritter Platz fiir die Peripherie von
Interact.

- Fazit: Um es vorwegzunehmen: Der
- Race Leader 32 von Access Line ist de-
 finitiv das schlechteste Lenkrad im
Testfeld. Die Druckpunkte der Knépfe
sind sehr schwammig, das Steuerkreuz
t zu klein ausgefallen, und das Lenk-
- rad bietet kaum Widerstand beim Len-
- keinschlag. Auch im verarbeitungs-

~ technischen Bereich macht das Lenk-
B rad fiir einen empfohlenen Verkaufs- |
preis von DM 139.- einen zu schlechten
Eindruck. Aufierdem war der Race Lea-
der 32 der einzige Testkandidat im
Feld, der sich erst nach einigen Versu-
chen fiir Formel 1 ‘97 kalibrieren lief!
Die Ausstattung des Gerites kann
liberzeugen. So bietet Euch das Lenk-
rad die Maglichkeit, zwischen der ana-
logen und der digitalen Steuerung um-
zuschalten. Hervorragend ist auch, dafd
sich die Schalter- und Tastenkonfigura-
tionen des Lenkrades beliebig an der
i Hardware selber verdandern lassen.

\

TestSieger

Gesamturteil: Sehr gut Gesamturteil: dUirftig
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Summer Games |

*  Fil durch den

Sommer

30° im Schatten, die Zunge hingt auf Taillenhéhe und dann noch Sport?
Wir zelgen Euch dle besten Mogllchkelten auch (fast) ohne SChWEIB

°1 zu erbringen. Unser U//IM:
e Games die Spltzengruppe inden

N

Einzelsportarten bilden

ommer, Sonne, Sonnen-
S schein, die laf}’ ich

furchtbar gerne rein ...
So denken sicher nicht nur
die Fantastischen Vier, auch
Otto Normalverbraucher
rékelt sich bei Temperaturen
um die 30° gerne in den wir-
menden Strahlen. Aber Mo-
ment mal, wer hat da gerade
was von Sport gesagt? Bei
der Hitze? Wir sind doch kei-
ne hochbezahlten Fuiballmil-

:, EIf Freunde muBF Ihr sein - FuBball
Trotz dem Aus bei der WM wird in Deutschland noch FuBball gespielt - auch
auf der PlayStation. Und dank der virtuellen Kicker kénnt Ihr die Kroaten
vom Platz treten und doch noch Weltmeister werden!

I F@nkmich ‘98: Die FuBball-WM

o 3

3. World League Soccerr_‘sq ?

; k|
S L -
=N

4

Der inoffizielle Nachfolgervon FIFA
‘98 iiberzeugt von vorne bis hinten.
Wahnsinnsgrafik, tolle Stadionat-
mosphdre und teilweise recht witzi-
ge Kommentare, kombiniert mit sehr
quter Spielbarkeit. Im héchsten
Schwierigkeitsgrad arten manche
Spiele zu Gritschorgien aus.
Spielspap 90%

Auch die Nummer Zwei in diesem
Genre kommt von EA. Die KI léft
hier noch ein wenig zu wiinschen
iibrig, und die Keeper haben teilwei-
se grofe Schwiichen. Auch wenn
die Grafik noch nicht so gut ist wie
beim Nachfolger, hat das Game die
Nase weit vor der Konkurrenz.
Spielspap 88%

Schwichen bei der Grafik lassen
WLS gegeniiber der Konkurrenz ins
Hintertreffen geraten. Auch die
Steuerung scheint nicht 100% ig
ausgereift. Die grofe Menge an
Spielvarianten und Mannschaften
gepaart mit der Liebe zum Detail er-
geben immer noch ein gutes Spiel.
SpielspaB 78%

=

lionarios, die sich jeden ver-
gossenen Schweiftropfen
teuer bezahlen lassen. Sehen
wir der harten Realitit doch
einmal unbarmherzig ins Au-
ge: Zu viel Sonne kann Haut-
krebs verursachen, die Ozon-
level sind im Sommer gerade-
zu lungenverdtzend, und wer
riskiert schon gerne einen
Hitzschlag? Nee, also wirk-
lich, unter den Umsténden
kann eigentlich keiner von
uns eine iiberfliissige Bewe-
gung verlangen. Da trifft es
sich gut, da® dank der Soft-
wareindustrie auch im kiikilen
Fernsehzimmer Spitzen- und
Breitensport getrieben wer-
den kann - immer im Schat-
ten und mit dem Kiihlschrank
in Greifweite. Damit lhr im
Dschungel der erhiltlichen
Sportspiele nicht den
Uberblick verliert, haben wir
uns hingesetzt und fiir Euch
einen kleinen Sportspielfiih-
rer zusammengestellt, streng
nach Sportarten getrennt,
versteht sich.

/

4




Birdie und Eagle am Pebble Beach - Golf

Hierzulande hat Golf immer noch den Ruf, ein Privilegiertensport zu sein - bei
Clubaufnahmegebiihren, die sich im zweistelligen Tausenderbereich bewegen,
kein Wunder. In den USA kann sich fast jeder Landstreicher eine Partie leisten.

I. Everybody’s Golf Dieses Spiel ermdglicht durch die arcademdéfige Gestaltung
el g e den leichten Zugang zum Golfsport. RPG-Elemente bereichern

das Gameplay und machen diesen brandneuen Titel zu einem
echten Hit, den man kaum abschalten kann. Trotz médpig guter Grafik
voll zu empfehlen. J
Spielspap 87%

Die authentische Vermittlung der Atmosphdre einer Golfpartie gelang
EA mit diesem Titel. Realistisches Ballverhalten und viele Spielmodi
machen PGA Tour zu einem gelungenen Spiel. Sehr anspruchsvolles
Game mit kleinen Schwichen.

SpielspaB 81%
; CUSYOM 4 [E)
3. Aclua Golf 2 Sechs Kurse mit jeweils 18 Lichern stehen zur Auswahl,
TENY Y T rein quantitativ ist das Spiel kaum zu schlagen, was

man auch an der Menge der Spielmodi sehen kann.
Aufgrund grafischer Mingel und sehr schwer er-
lembarer Steuerung landet diese Balldrescherei
nur auf dem dritten Rang.
Spielspaf 73%

Eierschlacht oder

American Foolball

Fans des Genres kommen an

Football-Legende John Madden nicht vorbei. Mit schoner
Regelmdfigkeit produziert EA jedes Jahr einen neuen
Referenztitel mit seinem Namen. Die Konkurrenz stammt aus
den Anfangen der 32-Bitter und sieht ganz schon alt aus.

Alle Jahre wieder freut sich der Foot-
ball-Fan und greift zu EAs Neuaufia-
ge des Klassikers. Viele verschiede-
ne Spielziige, alle aktuellen Teams
und sogar die Méglichkeit, mittels
wFantasy-Draft* eigene Teams zu-
sammenzustellen.

SpielspaB 90%

Die im Gegensatz zum Nachfolger
nicht ganz so detaillierte und fliis-
sige Grafik ist das einzige Manko
der g7er Version. Die EA-typische
Préisentation im Stil von Fernseh-
iibertragungen macht auch aus
diesem Game eine runde Sache.
Spielspaf; 88%

Sonys Versuch, EAs Dominanz zu
brechen, scheiterte zwar, dennoch
stellt dieser Titel eine empfehlens-

werte Football-Sim dar. Auch dieses
Spiel besticht durch detailgetreue
und realistische Grafik und viele ver-
schiedene Spielziige.

Spielspaf 82%




Viele Bullen, aber nur ein Jordan - Baskelball

Mit schoner Regelmafiigkeit gewinnen die Chicago
Bulls den NBA-Titel, den ersten Platz in unserer
Rangliste konnte dagegen ein Uberraschungssieger
einheimsen. Allerdings ist jedes der drei
aufgefiihrten Spiele sein Geld wert.

Tolle Préisentation, unkomplizierte
Steuerung und tolle Grafik. Herz,
was willst Du mehr? Im Trainings-
modus kénnt lhr das Punkten
iiben und wihrend der Spiele mit
haufenweise Strategien das Ge-
schick Eurer Mannschaft lenken.
Spielspaf 86%

Fiir Simulationsfanatiker ist die-
ses Game sicherlich die erste
Wahl, an Realismus ist es wohl
bislang uniibertroffen. Mit dem
Player-Editor kénnt thr Euch eige-
ne Spieler zusammenstellen. Auf-
grund der reduzierten Geschwin-
digkeit super spielbar.
Spielspaf 85%

Technisch sicherlich das beste
von den drei Games. Die zu
schwache KI ermdglicht aber viel
zu leichte Siege, was auf Dauer
die Motivation driickt. Positiv féllt
aber die mitreiende Soundkulis-
se auf, die echtes NBA-Feeling
aufkommen ldfit.

Spielspap 83%

Filzballqualereien oder Tennis
Nachdem Boris Becker und Steffi Graf ja von der sportlichen Biihne
abgetreten sind, ist der Tennisboom in unserem Land wieder etwas

abgeflaut. Auch die Konsolen bleiben nicht von dieser Flaute
verschont, unsere Nummer Eins stammt schon aus dem Jahr 1996.

I. S5ampras Extreme Tennis

2. Tennis Arena
15 -ty b
imandhy

Die fiir 1996 noch gute Grafik kann
heute niemanden mehr vom Stuhl
reifien, spielerisch hilt Pete aber
noch gut mit. Mangels jiingerer Kon-
kurrenz ist es sogar unser Spitzenrei-
ter. 24 verschiedene Spieler, acht Tur-
niere und viele Schlagvarianten, die-
ses Spiel macht immer noch Spaf.
SpielspaB 86%

Die Filzballschlacht von Ubi aus dem
Jahr 1997 kann durch ein grofies
Schlagrepertoire liberzeugen. Gra-
fisch solide gleitet das Game
manchmal fast in den Fun Sports-
Sektorab, z.B. wenn Ihr mit barfipi-
gen Sportlern vor den Pyramiden
von Gizeh auf Punktejagd geht.
SpielspaB 78%

Um realitéiitsgetreue Darstellung
bemiiht, fillt dieses Spiel vor allem
durch die digitalisierten Spielerfigu-
ren auf. Erst nach ldngerem Training
gelingen auch spektakuldre Volleys
und Lobs, die vom Publikum mit
lebhaftem Applaus bedacht werden.
Viele Optionen und Spielvarianten.
SpielspaB 73%

Sport on the rocks - Eishockey
Die Jagd nach dem kleinen schwarzen Puck erfreut sich auch
hier in Deutschland grofier Beliebtheit. Dabei sind die drei

Spitzenprodukte nur durch jeweils einen Prozentpunkt
voneinander getrennt, lhr habt also die Qual der Wahl.

Was lange wiihrt, wird endlich gut.
EA brauchte auf der PlayStation ei-
ne lange Anlaufzeit, um wieder ein
Top-Eishockeyspiel abzuliefern.
Hochauflésende Grafik, tolles Moti-
on Capturing und viele Spielvarian-
ten machen dieses Game zum Spit-
zenreiter des Genres.

Spielspaf 87%

Etwas eckig geratene Spielfiguren,
ansonsten aber kann Virgins Puck-
jagd grafisch iiberzeugen. Nach
der starken g96er Version hdtte man
mehr Innovationen erwarten kén-
nen. Trotzdem eine tolle Eishockey-
Simulation.

SpielspaB 86%

Acclaims Premiere im Eishockeybe-
reich stellt technisch die Konkurrenz
in den Schatten. Sehr detailliertes
Spiel mit nur minimalen Schwichen
beim Realismus. Trotz vieler Sim-
Optionen eher als Sportaction zu
bezeichnen.
Spielspaf 85%

I. NHL ‘88

3. NHL Breaka-
5




Die Exolen

Der verzweifelte Versuch, neue Markte zu finden, treibt
bisweilen seltsame Bliiten, die wir Euch keineswegs

vorenthalten wollen. Auch wenn viele Vertreter ,,exotischer*
Sportarten eher einen Preis in der Kategorie Restmiill erhalten
wiirden, listen wir sie hier auf, denn meist sind sie das einzige

Exemplar eines Genres.

Virtual Pool

)

 Chatles Hagy 4
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Die Gefiihle beim Spielen dieses
Spiels lassen sich am besten so
nachempfinden: Haltet Eure Nase
tief in einen verschwitzten Bow-
lingschuh und atmet dann tief
ein.

SpielspaB 25%

Auch eine nette Idee, warum nicht
mal Billard auf der Konsole?
Schlichte Grafik gepaart mit eher
einfach gehaltenem Gameplay
lassen nach ein paar Partien aber
die Sehnsucht nach dem echten
Tisch wach werden.

SpielspaB 53%

Die etwas klumpige Grafik reizt
zum Schmunzeln, das Gameplay
dagegen nicht. Gegen die CPU ist
der Aufstieg an die Weltspitze zu
schnell geschafft, nur gegen ei-
nen menschlichen Gegner bleibt
die Motivation ldngere Zeit erhal-
ten. Fiir Boxfans.

Spielspaf 58%

Fans, die gerne selbst ein paar
Homeruns erzielen mdchten, den
sei dieses Game aber ans Herz ge-
legt. Alle originalen Teams und
Spieler, Draft-Option und viele
Spielmodi, so kann Baseball auf der
Konsole Spaf3 machen.

SpieispaB 75%

Gletscherprise oder Wintersport
Ein Hoch jagt das andere, aber wir kdnnen trotzdem unseren Blick liber beruhigend weifen Schnee

gleiten lassen. Gerade im Sommer sorgen Wintersportspiele fiir Abkiihlung - allein deshalb, weil

Snowboarder immer cool sein miissen.

Bl

Fun Sporls

In diese Kategorie fallen all die Spiele, die sich keiner der
iiblichen Genre zuordnen lassen oder die auch im wirklichen
Leben als solche bezeichnet werden, wie z.B. Beach Volleyball
oder Rollerbladen.

Tolle Grafik und cooler Sound heben das Game schon rein duferlich von der

Konkurrenz ab. Sechs verschiedene Spielmodi, darunter natiirlich die Half

Pipe, laden Euch zu gewagten Spriingen ein. Auch Rennfans kommen nicht
zu kurz, beim Downhill miif3t Ihr der Schnellste sein. Tolle Idee: Die Boarder

kénnen mit einem Skillpoint-System aufgewertet werden.

Spielspaf 87%

Realistische Grafik und viele Optio-
nen machen Lust auf mehr Schnee.
Ob bei der Abfahrt oder in der obliga-
torischen Half Pipe, Ihr miif3t Euer
Kénnen mit einem von vier Boardem
oder Skifahrern beweisen. Mit die-
sem Game kdnnt Ihr endlich einmal
Ski und Board vergleichen.
Spielspaf 79%

Cqm' Boarders 2

1

Mit dem echten Volleyball hat die-
ses Game nur das Grundprinzip ge-
mein. lhr miift Eure aus Ninjas
oder anderen schrigen Typen be-
stehenden Teams mit Extras ausrii-
sten, die Euch den Sieg erleichtern.
Beim Schlagen und Schmettern ist
das richtige Timing wichtig.
SpielspaB 67%

Ein futuristisches Ballspiel mit mar-
tialischem Touch. Erzielt Tore mit ei-
ner schwebenden Kugel. Grafisch
schdn prasentiert und leicht zu
steuern, fiillt dieses Game aufgrund
der Bewegungsarmut der Akteure
durch. Nur Passen und ab und zu
ein Bodycheck sind zu wenig.
Spielspaf 55%

Fahrt mit Rollerblades oder
Mountainbikes liber Strafien-
kurse, brettert auf Strafienglei-
tern Berge hinab und langweilt
Euch nach kurzer Zeit zu Tode.
Odes, abwechslungsloses Fun
Sport Game, das hier nur der Voll-
zdhligkeit halber aufgelistet wird.
Spielspaf 25%

Bei diesem 2 on 2 Basketballspiel
ist es das Ziel, moglichst spekta-
kuldire Punkte zu erzielen. Dazu
kénnt Ihr Euch einen Spieler er-
schaffen und diesen RPG-mdfig
aufbauen. Mit der einfachen
Steuerung konnt Ihr schnell tolle
Punkte machen. Schade, dafs die
Grafik etwas grobpixelig ist. ﬁﬂ

Spielspap 78%

Viele Verbesserungen ge-
gentiber dem Vorgdnger,
trotzdem noch geniigend
Mangel fiir ein hoheres Ranking.
Trotz schwiicherer Grafik kann Cool
Boarders 2 Snowboardfreaks ans
Herz gelegt werden, denn es kénnen
eine Viielzahl von Tricks auf dem coo-
len Board ausgefilhrt werden.
SpielspaB 72%




Eine fiinfkdpfige Truppe will sich beweisen

King of the Jungle

Mit dem actiongeladenen Shoot ’em Up B-Movie wollen die ehrgeizigen

“®  Englénder fiir Furore bei.dc-en PS-Besitzern sorgen. Riesige Expla.sior.ven, Stephane Koerlig. Siner der Grip:
® S ein defaillierfes Leveldesignund unferschiedliche  dervon King of the Jungle, erkiart
. . die Grafikeffekte und das Spiel-
= Spielelemenle sollen fiir Absatzzahlen sorgen  prinzip von 8-Movie

?iiem Ziel, \4 ¥
M hochwertige
und innovative
Spiele zu entwickeln, griin- s
deten Raffaele Cecco und Step- ”
hane Koenig 1995 das Unter-
nehmen King of the Jungle. Bei-

de haben schon seit rund zehn schwemm-

Jahren mit der Videospielbran- ten vor allem den

che zu tun und haben fiir Mega amerikanischen Konti-

Drive und Amiga Games konzi- nent. lhr werdet genau in

piert und entwickelt: Die be- diese Zeit versetzt und

kanntesten Titel sind Agent miif3t mit Eurer Raumschiffflot-

Armstrong (PS), Street Racer te die intergalaktischen Invaso-

(MD) oder Second Samurai ren aufhalten. Zu Beginn stehen

(Amiga). Auch die anderen drei Euch nur vier von insgesamt

Mitglieder des jungen Teams zwolf Jagern in Eurer Basis zur Feuer frei! M.ft Eurem j(z’g«_ar (rechts-) nehmt Ihr qemd'e zwei ries'fge Un.ter-.
haben schon etliche Jahre inder  Verfiigung. Diese unterschei- :c;zs:gt?j:;izmander. In einer herrlichen Explosion fliegt das eine gleich in
Branche auf dem Buckel und den sich nicht nur in ihrem Aus-

kénnen auf viel Erfahrung sehen, sondern haben unter- = , L a5 §oine

zuriickgreifen. Mit ihrem neu- schiedliche Eigenschaften, die - s

sten Projekt, dem Shoot‘em Up sich in Schildstiirke, Geschwin- | ":I CEERE) B - 506

B-Movie versetzen Euch die digkeit, Beschleunigung, Hand-

Englander in die Zeit der 5oer ling und Ladeflache aufteilen. s
und 6oer Jahre zuriick. In die- Mit eingesammelten Fragmen-

sen Tagen waren billig produ- ten der Alienraumschiffe und

zierte Filme (B-Movies) liberdie  Goodies, die Ihr im Einsatzge-

Invasion von Auf3erirdischen biet findet, wird anschlieBend

sehr populdr und iiber- experimentiert. Durch die For-

In jedem Level miifit Ihr ganze Schwdirme von feindlichen Raumschif-
fen erledigen. 22 unterschiedliche Schiffstypen der Invasoren sollen in
das Game eingebaut werden

Aufdem Alienplaneten ist die Auch in einem Asteroidenfeld

Landschaft etwas kahler als auf miiBt Ihr Euch mit der
Mit aufwendiger Grafik kann B-Movie protzen: Das der Erde. Dafiir gibt es skurrile intergalaktischen Brut
Weife Haus in Washington ist vom Aussehen her ein Gebdude und noch mehr Gegner, herumschlagen

1:1-Modell und ist selbstversténdlich auch Ziel der Aliens die Ihr auseinandernehmen miif3t




schung konnt lhr nicht nur neue
Raumschiffe bauen, sondern
die alten verbessern und neue
Waffen erfinden. Insgesamt
werden etwa 20 unterschiedli-
che Waffengattungen zur Verfii-
gung stehen. Vor einer Mission
konnt Ihr nach Euren Vorstel-

matisch den Konturen der Land-
schaft an. So kénnt Ihr Euch ge-
trost auf die Aufgaben und den
Kampf gegen die Aliens kon-
zentrieren. Um einen Level zu
meistern, gilt es, rund vier Sub-
Missionen zu erledigen: Neben
der Zerstorung von feindlichen

.Neben den acliongeladenen Missionen
miiBt Ihr auch forschen, um bessere
Tec hnalugien zu entwickeln“

lungen die vorhandenen Laser,
Raketen und Bomben an Eurem
Raumschiff anbringen. Der Mis-
sionsablauf kann mit der Strike-
Serie von Electronic Arts vergli-
chen werden. Euer Raumschiff
schwebt in einiger Hohe iiber
dem Boden und pafdt sich auto-

L T

Interview mil Joe Meyers

Raumschiffen miift Ihr z.B. Ge-
leitschutz geben, Menschen
retten oder wichtige Gegen-
stande finden. Mittels eines
Transporterstrahls kénnen
nicht nur Menschen und Aliens
eingesammelt werden, sondern
z.B. auch Geschiitze transpor-

tiert, mit denen Ihr ein be-
stimmtes Gebaude schiitzen
konnt. Werdet Ihr beschédigt
oder habt Ihr fast Eure gesamte
Energie aufgebraucht, miifdt 1hr
zum Stiitzpunkt zuriickkom-
men, und Euer Flugverhalten
wird teilweise beeinflufit. Das
ganze Geschehen lduft mit 60
fps (frames per second) ab und
geht auch trotz aufwendiger
Grafik nicht in die Knie. Die
Landschaften, ob nun auf der
Erde, dem Mond oder einem

Action oo
Strategie e
Abenteuer
Geschick  ee
Simulation

GEPLANT FUR
Oktober
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,Wir lieben Shool ‘em Ups!“

] OF Ine JiL

b

Joe Meyers, Creative Director
bei King of the Jungle, ist fiir
das Charakterdesign und die
Soundsamples zustdndig. Bei
Agent Armstrong hat er alle
Charaktere und FMV-Sequen-
zen mitgestaltet

PlayStation Games: Welche
Zielgruppe wollt Thr mit
B-Movie erreichen?

Joe Meyers: B-Movie ist ein
schnelles, actiongeladenes
Arcade-Game, keine Simu-
lation. Daher wird B-Movie vor
allem fiir Freunde eines
unkomplizierten Gameplay

les Creative Director plauderte aus dem Nahkaslichen

iiber ihr neues Werk B-Movie

interessant sein.

PSG: Mit welchen Spielen wiir-
dest Du B-Movie vergleichen?
Und welche Spiele haben Euch
beim Design beeinfluft?

JM: Das gesamte Team liebt
Shoot’em Ups, und daher sind
wir natiirlich mit allen gangigen
Ballerspielen vertraut. Paralle-
len im Gameplay kann man zur
Strike-Serie von Electronic Arts
ziehen. Aber auch Star Fox 64
und das gute alte Defender ha-
ben uns beeinflufit.

PSG: Welche grafischen Effekte
hat B-Movie zu bieten?

JM: Hauptsachlich benutzen wir
Lens-Flare- und Transparenzef-
fekte. Aber auch die riesigen
Polygonexplosionen in all den
schillernden Farben sind ein-
fach herrlich. Die gesamten
Landschaften sind sehr genau
erstellt worden, so daf® die ge-
samte Szenerie wie eine reale
Welt wirkt, nur halt in einem
geringeren Mafstab.

PSG: Was macht fiir Dich ein

gutes Gameplay aus?

JM: Ein gutes Gameplay? (iiber-
legt) Das Spiel sollte einfach zu
bedienen sein, denn komplexe
Anleitungen und Mendifiihrun-
gen kann ich iiberhaupt nicht
leiden. Des weiteren sollten ei-
ne gute Story, viel Witz und tol-
le Effekte nicht fehlen. Aufier-
dem darf ein Spiel nicht schnell
langweilig sein und muf den
Spieler immer wieder aufs
neue fordern. Eben wie B-Mo-
vie sein wird. (lacht)

PSG: Seit wann arbeitet lhr an
B-Movie?

JM: Vor gut einem Jahr haben
wir mit der konkreten Arbeit
begonnen. Durch die Arbeit an
Agent Armstrong haben wir viel
tiber Grafik, Design und die 3D-
Engine gelernt. Daher hatten
wir schon eine solide Basis, auf
die wir aufbauen konnten.

PSG: Wie sieht die Zukunft von
King of the Jungle aus?

JM: Es stecken noch viele Mog-
lichkeiten in der PlayStation,
und wir werden uns primar an

Alienplaneten, sind detailliert
gestaltet worden und konnen
mit ganzen Stadten, Waldern
und Industrieanlagen aufwar-
ten. Riesige und farbenfrohe
Explosionen sorgen fiir ein ge-
waltiges Actionspektakel, das
durch eine gute Analogsteue-
rung und den Dual Shock be-
stens in Szene gesetzt wird. Bis
zu zehn Kameraperspektiven,
die leicht umzuschalten sind,
sollen immer fiir einen optima-
len Uberblick sorgen. (Uwe K.)

INFO B-Movie

Hersteller/Vertrieb: King of the Jungle/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 20+

(&)(8) )

»Lustiges Shoot ‘em Up, das sehr an die Strike-Serie
erinnert, aber auch Elemente von X-Com aufweist*

dieser Konsole und dem
grof’en Markt orientieren. Aber
auch mit Segas neuer Konsole,
der Dreamcast, wird es neue
Maglichkeiten geben. Konkrete
Ideen iiber ein neues Spiel ha-
ben wir noch nicht, aber es
wird wahrscheinlich wieder in
die Richtung der Shoot ’em Ups
gehen.

PSG: Was fiir Games spielst Du
selbst am liebsten?

JM: Alle Games, in denen es so
richtig heif} hergeht. Star Fox
64 oder Forsaken sind im Mo-
ment meine Favoriten, aber
auch Gran Turismo macht sehr
viel Spaf - es gibt kein besse-
res Rennspiel.

PSG: Joe, vielen Dank fiir das
Gesprach.

79




Game Busler-Special

" Chealen leichl gemachl

Immer wieder erreichen uns Leserbriefe mit Fragen rund um den Da@me Bus/er. Um etwas Licht ins
Dunkel zu bringen, haben wir uns entschlossen, ein Special liber das VIoge/-Modul zu prisentieren,
in dem all Eure Fragen beantwortet werden

> codes

Menu driven

W)

elcher Videospieler
Wkennt nicht folgendes
Szenario: Das neuer-

worbene Game ist schon im
dritten Level viel zu haarig, und
ein Erfolg will sich trotz
schweif3treibender Versuche
einfach nicht einstellen. Un-
gliicklicherweise gibt es auch
keinen einzigen Cheat zum
Spiel. Was nun? Gliicklicher-
weise bietet die Firma Da-
taflash aus Emmerich ein Mo-
dul an, das in solchen Situatio-
nen Eure letzte Rettung sein
kann. Doch wie arbeitet ein
solcher Game Buster? Beim La-
den eines Spieles werden die
Programmdaten von der CD in
den Arbeitsspeicher (RAM) der

Konsole geschaufelt. Dort sind
natiirlich auch die fiir den Spie-
ler so entscheidenden Informa-
tionen enthalten, die beispiels-
weise die Anzahl seiner Leben
oder seines Geldvorrates fest-
legen. Diese Daten kdnnt Ihr
mit Hilfe des Mogel-Modules
verdandern bzw. fiir die gesamte
Spieldauer festlegen und ein-
frieren. Verliert Ihr wahrend
des Spiels zum Beispiel ein Le-
ben, so wird norma-
lerweise die
dafiir ver-
ant-
wort-

che
Speicher-
adresse um einen
bestimmten Wert vermindert.
Der Game Buster arbeitet par-
allel zum Spiel und halt, vor-
ausgesetzt |hr habt ihn mit
dem korrekten Code gefiittert,
eine bestimmte Speicherzelle
wahrend des Zockens auf ei-
nem konstanten Wert. Somit
bleibt Euch trotz Eures virtuel-

Wo finde ich akluelle Mogel-r.'ades?

ks haben wir fiir Euch ausfindig gemea
e neuesten Codes, die aktuellen Bios-Vers
e Infos rund um den Game Buster:

datel.co.uk

‘171

len Ablebens die Anzahl Eurer
Leben erhalten! Die Installati-
on des Gerites ist recht sim-
pel: Zundchst einmal miif3t [hr
die Blende an der Riickseite
Eurer PlayStation entfernen.
Nun steckt Ihr das Mogel-Mo-
dul an den darunter liegenden
Parallelen I/0-Schacht (siehe
Abbildung unten). Wichtig ist,
daf} Eure PlaySta-
tion wahrend
der Installa-
tion

Game
Busters
ausge-
schaltet ist.
Nun schiebt Ihr den
kleinen Schalter auf der rech-
ten Seite des Moduls nach
oben und schaltet die CD-
Schleuder ein. Es erscheint ein
Menii (Abb. 1), das mehrere
Unterpunkte enthalt: Mit der
Option ,,Spiel starten” kénnt
lhr - logischerweise
- das Spiel ohne
eingegebene Co-
des starten. Mit :
Hilfe des zweiten ¢
Unterpunktes
(,,Codes
wihlen*) kdnnt
Ihr einen bereits
gespeicherten Code zu einem
Spiel anwahlen. Dazu geht lhr
auf das Spiel Eurer Wahl und
betédtigt den X-Button. Dadurch

[
»
[

»

gelangt Ihr in ein neues Meni,
in dem lhr die unterschiedli-
chen Cheats zu einem Spiel mit
dem X-Button aktivieren bzw.
deaktivieren konnt (Abb. 2).
Natiirlich sind nicht von vorn-
herein zu jedem Spiel die ent-
sprechenden Codes enthalten.
Um manuell neue Schummel-
codes aus dem Internet oder
aus Zeitungen einzugeben,
miifit Ihr im Hauptmenii die
Option ,,Codes wahlen“ aus-
wahlen. Wahlt dann die Optio-
nen ,New Code“ und ,Haupt-
code“ an (Abb. 3). Hier kinnt
Ihr den Titel des
Games eingeben, das ,,ge-
cheatet” werden soll. Ver-
laB3t nun das Menii mit der
Kreis-Taste, sichert den Na-
men und wahlt die Option
»Neuer Code“ an. Gebt nun
dort den Titel des Cheats und
die dazugehdrigen Codes ein.
Es kann vorkommen, daf® meh-
rere Speicheradressen ,,einge-
froren* werden miissen, um ei-
nen bestimmten Effekt zu er-
reichen. Verlaf3t nun wieder
das Menii mit der Kreis-Taste
und sichert die Codes sowie
deren Bezeichnung (Abb. 4).
Stolze Besitzer eines PCs ha-
ben dariiber hinaus die Chan-
ce, Codes mit Hilfe des PC-
Link-Sets selber zu erforschen.
Das Set besteht aus einer 8-




Datel On-Line

Welcome to

1
|
|
| |
{
|
|

| DATAFLASH
ONLINE

| DATAFLACH ]
e ONLINE |

Hew Producy

IMPORTANT - Mosac wers plosss click HERE e g

Ao i e ¢ | |

Sirwd Boverr b Rotert gy |

it ot gt |

All Pages @ Duint Becirosacs 1906-1 — | |
Bert viewd i b0

For haip in Naviguing s s Cick hace

News via Internet: Auf den Seiten der unterschiedlichen Vertriebe bzw. der Hersteller findet Ihr Codes und niitzliche Tips fiir Eure Schummel-Module.
Aufierdem erhaltet Ihr hier ebenfalls die neusten Bios-Versionen fiir die Gerdte. Durch den PC kénnt Ihr dann ein Versions-Update durchfiihren, das

Euch auch die Funktionsfihigkeit von neueren Codes gewdhrt

Bit-Steckkarte, einem seriellen
Verbindungskabel, einer Dis-
kette mitsamt der nétigen Trei-
ber und einer umfangreichen
Anleitung. Durch diese Zusam-
menstellung habt Ihr nun die
Maglichkeit, den PC mit der
PlayStation zu verbinden. Dank
guter Meniifiithrung sollte es
fiir Euch ein leichtes sein,
Schummelcodes zu Euren Lieb-
lingsspielen auf eigene Faust
herauszufinden. Kommen wir
zum dritten Punkt im Haupt-
menii des Game Busters: Hier
lassen sich Eure Memory Cards
sehr komfortabel bearbeiten.
Ihr kdnnt die Speicherkarten
formatieren, einzelne Spiel-
stande loschen oder kopieren
und Spielstande komprimie-
ren. Mit letzterer Funktion las-
sen sich bis zu sechs einzelne
Spielstdnde zu einem einzigen
zusammenfassen und somit
platzsparend auf einer Memory
Card lagern. Jedoch kénnt Ihr
einen solchen komprimierten
Speicherstand natiirlich nicht
wie gewohnt laden. Dazu muf
dieser wieder entpackt und auf
seinen urspriinglichen Umfang
dekomprimiert werden. Ubri-
gens: Im Rahmen unseres Spe-
cials haben wir uns entschlos-
sen, die wichtigsten Codes zu

i
i
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aktuellen Spiele-Hits, zu denen
es keine ,,normalen® Cheats
gibt, in unserem Tips & Tricks-
Teil abzulichten. Da wir liberle-
gen, eine solche Rubrik zum
festen Bestandteil des Tips &
Tricks-Teils werden zu lassen,
mdchten wir von Euch wissen,
ob Ihr ein solches Vorhaben
begriifien wiirdet oder nicht.
Also, schreibt uns!

Game Busler - oder wie?

In Anzeigentexten werdet |hr
viele Bezeichnungen fiir den
Game Buster finden. Ihr werdet
immer wieder auf Bezeichnun-
gen wie Game Shark oder Ac-
tion Replay treffen. Prinzipiell
erhaltet Ihr immer das gleiche
Produkt, das nur aus rechtli-
chen Griinden je nach Vertrieb
anders benannt ist. Eine Aus-
nahme stellt der Xplorer dar,
der vom Action-Replay-Erfinder
Wayne entwickelt wurde. Das
Modul ist z.Zt. das modernste
Gerdt der PlayStation-Schum-
melmodul-Welt. Es bietet einen
fiinfmal grofieren Speicher
zum Abspeichern von Codes.
So passen auf einen herkémm-
lichen Game Buster etwa 2000
unterschiedliche Codes,
wdhrend man auf dem Xplorer
mehr als 10.000 Codes unter-
bringen kann.
Der Xplorer ist
zu 100% kompa-
tibel zu den gén-
gigen Game-
Shark oder Ga-
me-Buster-Mo-
dulen, d.h., da}
Ihr ohne Proble-
me die Mogelco-
des der Konkur-
renz iiberneh-
men konnt. Der

integrierte Bildbetrachter stellt
eine Funktion dar, die in den
Konkurrenzmodellen nicht vor-
handen ist. Dank diesem Fea-
ture kénnt Ihr durch Betati-
gung des Reset-Buttons der
PlayStation das letzte Einzel-
bild des Spiels betrachten und
bearbeiten. Auch der Explorer
bietet die Moglichkeit, dank
der X-L Trainer Software Codes
per PC zu kreieren und das Bi-
os auf den neuesten Stand zu
bringen. Im Gegensatz zum Da-
tel-Pendant braucht Ihr jedoch
keine Steckkarte in den PC ein-
zubauen. Kauft Euch einfach
ein Kabel fiir den Parallel-Port
im Fachhandel und verbindet
beide Gerédte! Die benétigte
Software konnt Ihr Euch aus
der Internetseite
http://www.blaze.de kosten-
los herunterladen. Somit stellt
der Explorer in diesem Bereich
eine absolut preisgiinstige Al-
ternative zum 89 DM teuren
PC-Link-Set des Game Busters
dar. Das Grundgerdt liegt dage-
gen mit 99 DM preislich auf
dem gleichen Niveau wie die
Konkurrenzprodukte. (Udo L.)

Bezugsquellen

quelle Xplorer:

ideo Game Accessories
Deutschland durch:

GAME BUSTER Uersion 1.99
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COMPUTEC Verlag

Der T&T-Sammelordner ist fiir alle unentbehrlich, die
die PSG-Tips &Tricks immer griffbereit haben mdchten!

Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

sy

Als Dankeschén fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Primien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen lhr besser die Finger lait! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ lhr versdaumt keine
Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

JA’ ich mochte das PS GAMES Abo Folgende kostenlose Primie wird gewiinscht: Kein Platz zum Speicher_n? Mit der PLay_Station-
(DM 46,-/Jahr; Ausland: DM 70,-/Jahr; OS: 348,-/Jahr) (bitte nur eine ankreuzen) Memory Card hast Du wieder 1 MB Speicherplatz!

7 Tomb Raider 1I-Uhr (Art.-Nr. 1142)

O Tips&Tricks-Sammelordner (Art.-Nr. 995)
1 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
(7 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung):
(bitte in Druckbuchstaben ausfllen)

Name, Vorname

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist

von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die
StraBe, Nr. mit Absendung dieser Bestellung anlauft, geniigt die rechtzeitige

Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH

& Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer AdreBanderung
PLZ, Wohnort dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Die Pramie geht an folgende Adresse:

(bitte in Druckbuchstaben ausfiillen) Datum  2.Unterschrift (bestétigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:
Name, Vorname (7 Bequem per Bankeinzug

(Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.
StraBe, Nr. BLZ

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehduse, schwarzes

PLZ Wohnort (1 Gegen Rechnung Armband u. farbiges Zifferblatt. Limitierte Auflage!
(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313

Aus rechtlichen Griinden dlrfen Pramienempféanger und neuer Abonnent nicht ein und

dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir min. 1Jahr und verldngert sich automatisch Einfach Coupon ausfillen, ausschneiden, auf

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit- eine Postkarte kleben und dann ab damit an:

raumes gekindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahiung der Rechnung zu. COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg
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Crime Killer

n Tips & Yicks

Schlechte Demo-CD

Die Demo-CD bereitet mir allméh-
lich Kopfzerbrechen. An sich ist
die CD ja eine gute Idee, allerdings
finde ich 9,90 DM flir eine Zeit-
schrift mit nur einer Demo ziem-
lich iberteuert, besonders bei sol-
chen Gurken wie adidas Power
Soccer ‘98. Es muf} doch wohl
maglich sein, zwei oder mehr De-
mos auf eine CD-ROM packen zu

Enfte gul -
4 alles gul!

kénnen! Anderes Thema: Der Brief
von Christian Stawski in der Aus-
gabe 7/98 gibt mir zu denken.
Kann man denn wirklich so unge-
schickt sein, daf} man nicht einmal
in der Lage ist, eine Demo-CD aus
dem Multi-Cover herauszuziehen?
Fangt blof3 nicht wieder mit den
CD-Tiiten an, da reifle ich mir ja
das halbe Heft kaputt! Der Wer-
tungskasten erscheint mir zudem
noch verbesserungswiirdig. So
kann man die Bildchen fiir den
Analog-Controller und Dual Shock
kaum unterscheiden. Kénntet lhr
auflerdem zu jedem Fazit noch da-
zu schreiben, ob Ihr Euch noch
mehr vom Spiel versprochen habt?
Wo wir gerade bei dem Test sind:
Schreibt doch bitte etwas lockerer.
Man kommt sich ja fast so vor, als
wiirde man eine Theaterkritik in
der FAZ lesen. Die Statements der
Redakteure zeigen da schon erste
Ansitze zum Besseren. Ubrigens:

~Woriiber ich mir den Kopf zerbreche,
diirfte wohl alle PlayStation-Spieler etwas
angehen. Die Geriichtekiiche iiber die
PlayStation 2 ist im vollen Gange.”

Holger Zastrow, Wesseling

War das kurze Vorstellen der Re-
dakteure plus Wertungskasten-Er-
lduterung in der Ausgabe 6/98
einmalig?
Zum Abschluf} noch ein paar Fra-
gen:
1, Worauf beziehen sich die Er-
scheinungstermine bei Coming Up
eigentlich? Ich frage das deshalb,
weil viele Angaben nicht mit der
Realitdt libereinstimmen.
2. Braucht man fiir den Dual Shock
Controller eigentlich Batterien?
3. Kann man eigentlich auch als
Durchschnittsbiirger zur E3 ge-
hen?

Thomas Franzke, Diisseldorf

Deiner Demo-CD-Kritik kann ich in
diesem speziellen Fall noch zu-
stimmen. Das Demo von adidas
Power Soccer ‘98 war in der Tat
miserabel. Argerlich ist dabei aber
nicht nur die mangelnde Produkt-
qualitédt, sondern vor allem der
Umstand, da® sie nicht mit dem
Vereinbarten Uibereinstimmt. Fakt

ist ndmlich, da adidas Power
Soccer ‘98 eine doppelte
Spleldauer und Zugang zu samtli-
chen Spielmodi bieten sollte, was
aber scheinbar nicht bis zu Psyg-
nosis in Liverpool vorgedrungen
ist. Wir mchten uns flr diesen &r-
gerlichen Fehler an dieser Stelle
einmal ganz kréftig entschuldigen.
Du kannst Dir aber sicher sein,
daf} wir aus diesem Faux pas ge-
lernt haben und die kommenden
Demo CDs sowohl qualitativ als
auch quantitativ besser werden -
lat Euch Uberraschen... Zu Dei-
nen anderen Themenbereichen:
CD-Verpackung: Dem ist im Prin-
zip nichts hinzuzufligen. Auch wir
erachten das Doppelcover als die
eleganteste Ldsung.
Wertungskasten: Wir denken beim
Dual Shock-Icon genauso wie Du
und haben ihn deshalb noch ein-
mal Uberarbeitet. Den anderen
Vorschlag kann ich indessen nicht
ganz nachvollziehen. Warum sol-
len wir denn auf Teufel komm raus

s FATMAN, warum

UND WARUM HAST DU
PLOTZUCH SO

BIST U ncnzucu S0 KIEN ?

M oAT ICH OICH
pissir BEGAFFEN
KANN, BATGIRL /

GRM HANVE.?

UND,..UND WARUM HAST DU
PLOTZUCH SO EINE GROBE




immer schreiben, ob wir uns
mehr vom Spiel vorgestellt

haben? Erstens wdre das auf
Dauer etwas ermlidend, zweitens
haben wir nicht bei jedem Spiel ei -

ne vorgefaite Erwartungshaltung
und drittens sehe ich nicht so ganz
den informativen Hintergedanken.
AuBerdem: Wenn es sich anbietet,
schreiben wir ohnehin etwas lber
unsere Erwartungshaltung.
Lockere Schreibe: Wau! Danke filr
das Lob! Der Feuilleton-Teil in der
FAZ ist ja nun wirklich nicht der
schlechteste, aber Spaf beiseite.
Interessanterweise bist Du der er-
ste, der uns eine allzu bierernste
Schreibe vorwirft. Andere schrei-
ben ndmlich genau das Gegenteil.
Wenn Dich meine Meinung inter-
essiert: Wenn es sich anbietet,
kommt bei uns sicherlich nicht der
Humor zu kurz (siehe Verrisse von
Softwaregurken), und auerdem
steht bei allen Testberichten
zun#chst einmal der Informations-
gedanke im Vordergrund.
Redakteurprofil: Diese Wir-Uber-
Uns-Seite drucken wir immer wie-
der einmal ab.

Zu Deinen Fragen:

1. Die Angaben beziehen sich
natlirlich auf Deutschland. Wir ru-
fen daflir eigens kurz vor dem Ab-
gabetermin alle Hersteller an, so
daf sie den aktuellsten Stand dar-
stellen. Leider besteht jedoch zwi-
schen einer Ankiindigung und dem
wirklichen Erscheinungstermin
oftmals eine sehr grofe Diskre-
panz, wenn man sich beispielswei-
se Batman & Robin ansieht,

2. Nein.

3. Nein. Es handelt sich um eine
reine Fachmesse. Freche ,,Normal-
biirger* schummeln sich dennoch
hinein.

Hausaufgaben nicht
gemach}

Ich finde, die kostbaren Leser-
briefseiten solltet lhr nicht weiter-
hin mit ein und demselben Thema
Demo-CD und Preis vollstopfen,
sondern flir wichtigere Sachen,
wie zum Beispiel die Beantwor-
tung von verzweifelten PS-Spieler-
Fragen, nutzen. Der sténdige Streit
um den Preis ist véllig sinnlos,
denn ein Magazin, das so gut auf-
gebaut ist und zudem eine Demo-
CD beiliegen hat, ist jeden Preis
wert, Doch zu einem anderen The-

Gut versteckte Tasten: Wenn thr
auf die Analog-Sticks drtickt,
entdeckt thr bei einigen Spielen
diverse Sonderfunktionen

ma: In der Ausgabe 6/98 habt lhr
gesagt, daf} zur Zeit kein Spiel das
Driicken auf den Sticks des Ana-
log-Pads unterstiitzt - leider
falsch: Indem man bei Formel 1 ‘g7
auf den linken Stick driickt, kann
man nach hinten schauen. Auier-
dem ist Euch beim Vergleich der
besten Rennspiele ein Fehler un-
terlaufen, denn Porsche Challenge
unterstiitzt nicht den Dual Shock
Controller.

Tadeus Skipiol, Essen

Recht hat der Mann! In der Zwi-
schenzeit haben wir zu unserer
Schande ebenfalls festgestellt,
daf} das Driicken der Analogsticks
sehr wohl von einigen Spielen un-
terstiitzt wird (beispielsweise
auch bei Total Drivin). Als kleine
Entschuldigung sei gesagt, dad
wir in der Regel fiir die Vorabver-
sionen keine Gebrauchsanleitung
erhalten, so daf8 wir diese zumeist
recht unbedeutende Funktion nie
bemerkt hatten, Dennoch: Hier
hétten wir sicherlich besser re-
cherchieren mlissen. Bei Porsche
Challenge irrst Du Dich hingegen.
Ulf spielte im Rahmen des Plati-
num-Specials Porsche Challenge
und entdeckte so zu seiner Uber-
raschung per Zufall die Dual
Shock-Funktion (den Controller
gab es damals ja noch gar nicht).
Abschlieend mdchte ich Dir noch
mitteilen, da uns Dein Lob be-
zliglich unserer Heftqualitit natiir-
lich sehr schmeichelt, dennoch er-
achten wir das Thema Demo-CD
und Preis als sehr wichtig, vor al-
lem wenn uns eine Demo-CD wie
adidas Power Soccer ‘98 griindlich
in die Hosen gegangen ist. Davon
abgesehen: Wenn uns Uberpro-
portional viele Leser zu einem be-
stimmten Thema schreiben, erhilt
es auch die addquate Bedeutung
in unseren Leserbriefseiten, denn
es [st schlieflich EURE Rubrik.
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Wer ist Enle?

Euer Pad Man ist wirklich absolut
cool! Kénntet Ihr nicht einmal néhe-
re Informationen zu seinem geisti-
gen Erfinder bringen?

Sascha Makeling, Berlin

Natlrlich. Ente, alias Andreas End-
res, kam durch seine Videospiellei-
denschaft zu uns. Mit seinen Zei-
chenkiinsten hatte sich der
freischaffende Kiinstler aber bereits
voher schon einen Namen gemacht.
So zeichnet er unter anderem auch
den ,,An der Kinokasse*“-Comic in
der Cinema. Einige seiner Kreatio-
nen haben es sogar schon zu Post-
karten-Ruhm gebracht. Wir sind da-
her sehr stolz darauf, da wir einen
derartigen Profi fllr uns gewinnen
konnten (obwohl die Initiative ei-
gentlich von ihm kam). Pad Man ist
tibrigens eine seiner Lieblingsfigu-
ren geworden, die allm#hlich unter
der Leserschaft einen Kultstatus
genieft, was nicht zuletzt auch dar-
an liegt, daf® der Pad Man nicht ge-
rade zimperlich ist. Apropos Pad
Man, was haltet Ihr eigentlich von
T-Shirts oder Aufklebern mit unse-
rem riidem Maskottchen?

PlayStation 2

Worliber ich mir den Kopf zerbre-
che, diirfte wohl alle PlayStation-
Spieler etwas angehen. Die Gerlich-
tekiiche {iber die PlayStation 2 ist
im vollen Gange. Sie wird wahr-
scheinlich abwértskompatibel sein,
so heif3t es zumindest. Denken die
Hersteller dabei eigentlich an uns

Ente und sein Werk: Andreas Endres Pad Man erfreut sich nicht nur bei

unseren Lesern gréfter Beliebtheit, auch Ente selbst hat an dem fiesen
Videospielhelden iibermdfig viel Spaf

Spieler? Wir schaffen uns fiir teures
Geld die Spielr und das Zubehdr zu
den verschiedenen Spielegenres an
(man denke da an Lightguns, Spei-
cherkarten, etc.). Sollen wir das al-
les aufgeben? Denn ewig wird die
jetzige PlayStation-Konsole auch
nicht halten. Dariiber sollten die
Hersteller schleunigst nachdenken,
weil man demndchst auch auf an-
dere Konsolen ausweichen kann,
Holger Zastrow, Wesseling

Deine Angste sind verst4ndlich,
und genau aus diesem Grund
mdchte SCEl auch auf alle Félle ver-
hindern, daf} allzu viele Gerlichte
oder gar etwas Offizielles zu die-
sem brisanten Thema kursieren,
schlielich mbchte sich SCEI nicht
das derzeit blendend laufende Ge-
schéft durch eine nebultise Anklin-
digung eines Nachfolgers kaputt-
machen. Fiir eine Panik besteht
aber ohnehin kein Grund, denn vor
dem Jahr 2000 wird sich in
Deutschland sehr wahrscheinlich
nichts bezliglich eines PlayStation-
Nachfolgers tun. AuBerdem solltest

Du etwas Grundsétzliches beden-
ken: Egal ob Videospiele, PC oder
auch (mit leichten Einschrénkun-
gen) im Auto und HiFi-Bereich, je-
des technische Gerat unterliegt ei-
ner gnadenlosen Evolution. Irgend-
wann einmal ist jedes Gerét tech-
nisch veraltet oder gar tberholt. In-
sofern ist es {iberspitzt ausge-
drlickt, immer zu spit oder zu frith
im Videospielbereich einzusteigen.
Darliber hinaus erachte ich diesen
technischen Fortschritt als sehr

Lesercharls

wichtig. Man erinnere sich; Das Su-
per Nintendo wurde zunehmend
von den PCs (iberrollt, da es in tech-
nischer Hinsicht nattirlich gegen die
leistungsstarken CPUs keine Chan-
ce hatte, Darunter zu leiden hatten
damals vor allem die gesamten Vi-
deospielzeitschriften, da immer
mehr Konsolisten zum PC wechsel-
ten. So etwas kann der PlayStation
und der gesamten Videospielbran-
che erneut passieren, wenn nicht
rechtzeitig der Generationswechsel
stattfindet. Noch eine Anmerkung
zum Thema Abwartskompatibilitat:
Es wére natirlich super, wenn die
PlayStation 2 auch ,alte“ Silberlin-
ge schlucken kénnte, man muf} da-
bei aber bedenken, daf so eine Ab-
wartskompatibilitdt immer mit
Mehrkosten verbunden und einer
technischen Verbesserung eher
hinderlich ist.

PS: Du kannst Dir gewif sein: Die
Hersteller denken nur an die Spie-
ler (und vor allem an ihr Geld).

KURZ & BUNDIG

Kann CB-Funk eigentlich der PlayStation scha-
den?
Wie kommst Du denn darauf?!

Habt Ihr nur Freundschaftsabos, oder kann man
bei Euch auch direkt abonnieren? .
Selbstverstdndlich kannst Du auch direkt die
PSG abonnieren.

Als absoluter Strategiefan wiirde es mich inter-
essieren, wann und ob Master of Monsters in
Deutschland erscheinen wird?

Konami hat den Vertrieb Deutschland tlbernom-
men. Wenn nichts schiefgeht, wird das Strate-
gie-Epos noch In diesem Herbst erhéltlich sein.
Freuen wir uns darauf,

Macht man sich eigentlich strafbar, wenn man
unter 18 Jahre alt ist und indizierte Spiele be-
sitzt?

Ich gehe mal davon aus, daB die Indizierung

erst nach dem Kauf stattfand. Insofern macht
man sich nicht strafbar. Auch der Kauf eines in-
dizierten Titels bringt natlirlich niemanden hin-
ter Gitter. Im Zweifelsfalle macht sich eher der
Verkdufer strafbar, wenn er ein indiziertes Spiel
an einen Minderjéhrigen verkauft. Bei beschlag-
nahmten Titeln macht man sich indessen be-
reits strafbar, wenn man ihn an eine andere Per-
son weitergibt.

Hat Software 2000 einen Bundesliga-Manager
angeklindigt?

Nein. Die Firma Funsoft und Psygnosis haben
aber jeweils einen Bundesliga-Manager in der
Pipeline. :

Ab wann ist eigentlich der PlayStation-Schliis-
selanhidnger erhiltlich?
Ab sofort.

Wird Tomb Raider 3 noch hérter werden als der
zweite Teil?

Das kéinnen wir noch nicht sagen. Fakt ist je-
doch, daB es temporeicher sein soll.

Wird es trotz der Indizierung von Capcoms Hor-
rorgame einen dritten Teil in Deutschland ge-
ben?

Aufgrund der deutschen Gesetzeslage darf der
dritte Teil, wenn Uiberhaupt, nur ,unter dem La-
dentisch* verkauft werden.

Kommt Dune 2000 auch fiir die PlayStation?
Derzeit wurde noch nichts angekiindigt, aber ei-
ne Konvertierung ist auf jeden Fall im Bereich
des Maglichen.

Warum lait Ihr jedes Spiel nur von einer Person
testen?

Das stimmt nicht. Nahezu jedes Spiel wird von
mindestens zwei Redakteuren begutachtet, filr
Bild und Schrift zeigt sich jedoch nur ,,schein-
bar* ein Tester verantwortlich.

Warum gibt es eigentlich so wenige Simulatio-
nen a la Anno 1602 fiir die PlayStation?
Konsolen sind traditionsgemé#f Plattformen fiir
eher actionorientierte Spiele, wihrend Strategi-
cals und Simulationen PC-Domé#nen darstellen.




Na also: Nachdem der Wettbewerb recht schleppend in die Gdnge
kam, setzte nun die Flut an Postkarten und Videokassetten wieder in
gewohnten Mafien ein. Es scheint so, als lauern alle Teilnehmer
zunéchst einmal ab, bevor sie ihre Bestzeit einschicken, damit die
Konkurrenz weniger Zeit hat zu reagieren. Wie dem auch sei, wer noch
in den Videospiel-Olymp eintreten méchte, sollte sich sputen, denn
die letzten Bestzeiten miissen bis spétestens 03. August 1998 bei uns
eintrudeln. Schickt Eure Bestzeit nach wie vor an folgende Adresse:

PlayStation Games
Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

3. 105,977 Minuten
Dennis Frandorf, Northeim

Wer erzielt die beste Rundenzeit beim Rundkurs
Trial Mountain? Wagen und Spielmodi sind egal.
Schickt ein Foto ein, das Euer Ergebnis auBBerhalb
des Renngeschehens dokumentiert,

Deutsche Bildschirmtexte! Deutsche Bildschirmtexte!

97072 Wiirzburg hilt von uns ein cooles Oberraschungspaket im Wert von ca. 200 DM,
Gran Turismo Need for Speed il Tomb Raider Il
1.1.05,539 Minuten " 5 1.1.33,81 Minuten ‘ 1. 3.50 Minuten
Roman Hien, Kraiburg Brian Thompson, Heiners- Steffen Graf, Westhofen
reuth X
2. 1.05,717 Minuten 2. 4.51 Minuten
Karsten Bohmer, Dresden 2. 1.38,12 Minuten Denis Hien, Mainz

Burhan Denizoghs, Hamburg

3.1.38,46 Minuten
. Michael Gigl, Hiltersdorf

Wer fihrt die beste Rundenzeit auf der Strecke
Atlantica im Trainingsmodus?

Schickt ein Foto ein, das Euer Ergebnis auferhalb
des Renngeschehens dokumentiert.

Allgemeine Regeln:
1. Um Eure Bestzeit zu dokumentieren, miifit Ihr uns entweder ein aus-
sagefihiges Foto (Raum abdunkeln, keinen Blitz verwenden) oder
Videoband (kann nicht zurlickgeschickt werden!) schicken.

2. Vergeft nicht, ein PaBbild von Euch beizulegen, denn die ersten drei
Platze werden stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte auf dem Briefumschlag den Namen des Spiels sowie
die erzielte Bestzeit.

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sind natiirlich
nicht-erlaubt.

5. Der Wettbewerb l4uft bis zum o3. August 1998. Bis dahin muf Eure
Bestzeit bei uns eintrudeln, damit sie noch berlicksichtigt werden kann.
Wer zum Abschluf ganz oben auf dem Siegertreppchen steht, der er-

3. 4,59 Minuten
Markus Sabathi, Gamlitz
(Osterreich)

Welcher Lara Croft-Dirigent bewdltigt den zweiten
Level ,Venedig" am schnellsten? Es gilt nur das
entsprechende Abschluibild mit deutschen Bild-
schirmtexten.

KOMPLETTLOSUNGEN ie9950m

Bei uns erhalten Sie Komplettlisungen (incl. Plinen und Erlauterungen), komplett deutsch, 7u fast allen
Computer- und Konsolenspielen (Sony, Saturn & Nintendo 64) aus den Bereichen Adventure, Rollen-, Action- und
Strategie. Nachfolgend finden Sie unser Angebot der Hintbooks fiir die Konsolen (wir fihren auch Losungen zu

 ilteren Computerspielen - ca. 400 verschiedene Artikel: £
Abes Odyssee: Oddworld Final Fantasy VII Swagman
Alien Trilogy Frankenstein Syndicate Wars
Alone in the Dark G- Police The Note
Ark of Time exen Time Commando
Atlantis Haus der verl. Seelen & Psychic Detectiv Tombraider 1
Baphomets Fluch 1 & 2 Heres Adventure Tombraider 2
Blazing Dfﬂﬁm Kings Field Turok (Dinosaur Hunter)
Broken Helix L?%C_\ of Kain Vandal Hearts
Cas%er Little i5 Adventure Warerat 1
Castlevania (Symphony of the night) MDK W ¥ * Dark
Chronicles of the Sword Myst War Hammer: Dark Omen
Clock Tower Nightmare Creatures Wing Commander IV
Command & Congquer 1 One L
Command & Conquer 2 Overblood Sammelbinde:
. Creature Shock _ Pax Corpus Cheatbuch - 1480 DM: Cheats + Game
Crusader: No Remorse Psychic Detective & Hans der verl. Seelen Bustercodes zu fiber 300 Spielen
Cyberia ehel Assault Beat'Em Up *98: Moves + Secrets zu 20 der
-
b0 Riven Jump'n Run 98/1: Tips, Tricks + Secrets zu:
Diseworld 1 & 2 Shining Wisdom Bandic. 2, Hercules, Skull Monk., Pitfall 3D
Excalibur 2555 AD Stadt der \'eﬁorenen Kinder Jump'n Run 98/2: Gex 2, Lucky L., Raym.
Exhumed Story of Thor 2
Fade to Black Suikoden

Thes st mur e Kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Angebot - glich Neuheiten (einfach anrufen und nachfragen). Fordem Sie unsere Gesamtliste zum Prets
von 1,10 an, Preis fir eine Losung nur 9, 95 DM plus Nachahme 10 DM bzw. § DM bei Vorkasse (Lieferungen ins Ausland nur gegen Vorkasse!). Bei Besiellungen
ab 60 DM entfallen die Nachnahmekosten. Druckfehler, Irrtimer und Preisinderungen behalten wir uns vor,

Ladenverkauf Tel.: 030/49 99 86 06 - 07
M AG]C UNE Provinzstr, 117 Fax: 030/491 17 85
13409 Berlin Biirozeiten: Mo-Fr. 10-18 Uhr

Sie erreichen uns auch im Internet unter; http://'www.magic-line.de

SPIELEBERATER - HINTBOOKS

Wir, ein Tochterunternehmen der Gong Grup-

.. pe und Deutschlands fihrender Fachverlag

fir Computer- und Videospielemagazine,

sind weiter auf Expansionskurs und suchen

schnellstmég-
lich eine(n):

Redakteur/-in

Das Spielen mit den bekannten Konsolen ist |hr Hobby.
Sie kénnen Spiele verschiedener Genres in technischer
und spielerischer Hinsicht in das Marktangebot einord-
nen und sind in der Lage, Adventures, Strategicals oder
Actionspiele zu [8sen und in flottem Schreibstil zu be-
schreiben. Sollte Ihnen die ausgeschriebene Stelle zusagen,
senden Sie bitte lhre schriftliche Bewerbung mit Arbeitspro-
ben und Angabe lhrer Gehaltsvorstellung an:

COMPUCEC
Redaktion MEGA FUN, z. H. Uwe Kraft

Pleicherschulgasse 2, 97070 Wiirzburg
Tel.: 0931/155 17, Fax: 0931/155 19




Breath of Fire Il

atte 88% staubte
S das monumentale

Rollenspiel von Cap-
com ab. Der Spielspaf re-

sultiert dabei nicht aus
der eher zweckmadfiigen,
aber dennoch schén anzu-
sehenden Comic-Grafik,
sondern aus der atmos-

03. Juli
10. Juli
10. juli
10, Juli
17. Juli
17. Jul
17. Juli
17. Juli
17. Juli
24. Juli
31. Juli
Ende Juli
Ende Juli
Ende Juli
Ende Juli

Mega Man 8

Treasures of the Deep
Colin McRae Rally
Alundra (dt. Version)
Dead or Alive

War Games

Sentinel Returns
Blast Radius

Kula World

Armored Core

Point Black

Ghost in the Shell
VR Baseball ‘99
Batman & Robin
Mega Man 8

Breath of Fire 11

rinnert Ihr Euch noch?
EVor langer, langer Zeit

haben wir einmal das

neueste Hilpfabenteuer von
Capcoms Blechathleten vor-
gestellt und den Titel fiir
Mai angekiindigt. Der Verdf-
fentlichungstermin hat sich
jedoch immer wieder ver-
schoben, was vor allem an
Capcoms legeren Umgang

phérischen Handlung,
dem grofien Umfang und
vielen witzigen Einféllen.
Das RPG wird komplett in
deutscher Ubersetzung
ausgeliefert. AuBerdem
plant die Vertriebsfirma
Infogrames noch eine Spe-
cial Edition.

SCEE
Codemasters
Psygnosis
SCEE
Electronic Arts
Psygnosis
Psygnosis
SCEE

SCEE
SCEE/Namco
SCEE
Acclaim
Acclaim
Capcom
Capcom

83% (06/98)
83% (07/98)
86% (04/98)
86% (07/98)
85% (07/98)
60% (08/98)

84% (05/98)
68% (05/98)
74% (06/98)
78% (05/98)

80% (08/98)
81% (03/98)
88% (o7/98)

mit dem europdischen
Markt liegt. Glaubt man
aber Infogrames, konnte es
im Juli tatséchlich klappen.
Das gleiche Spielchen gilt
{ibrigens auch fiir den Fun-
Racer Mega Man Battle &
Chase, jedoch knapp einen
Monat spéter. Wie heifit es
doch so schén:

Gut Ding will Weile haben.

X-Men Vs Streel Fighler

EX Edition

he neverending story
Tcontinues... Bei Cap-

coms neuester Kloppe-
rei messen sich die Street

Fighter-Desperados mit Mar-
vels X-Men-Helden, wie Spi-

Blasto

Fluid

Petin TV

Shadow Gunner
Bomberman World
Tombi!
Constructor

WWF Warzone

07. August
07. August
07. August
15. August
28. August
28. August
August
August
August
August
August
Viva Soccer

P50 -

Por g 3]

derman, Cyclops oder Wol-
verine. Als spielerischer Gag
konnt Ihr bei einem Super
Move einen ausgewdhlten
Kompagnon zur Verstarkung
herbeiholen.

SCEE
SCEE
Ubi Soft
SCEE
SCEE
Acclaim
Acclaim

Mega Man Battle & Chase Capcom
World League Basketball Mindscape
X-Men Vs. SF 1l EX Ed.

Capcom
Virgin

0OT2e20
o g

Shadow Gunner

bi Soft nutzt das
U kleine Sommerloch

im August ge-
schickt, um ihren kriegeri-
schen Shooter in Deutsch-
land zu plazieren. In die-
sem futuristischen Ac-
tiontitel stehen tonnen-
schwere Kampfroboter, so-
genannte Mechs, im Mit-
telpunkt. Mit einer beson-
ders wendigen Spezies ab-
solviert Ihr in klassischer
Manier allerlei Missionen.
Zunichst erhaltet Ihr ein
knappes Briefing, in dem

Ihr mitgeteilt bekommt,
welche feindlichen Stellun-
gen lhr pulverisieren mift.
Danach begebt Ihr Euch
gleich an die virtuelle
Front, um das Erkldrte in
die Tat umzusetzen. Dabei
miifdt Ihr zum einen Eure
vielfiltigen Waffensysteme
einsetzen, zum anderen
feindlichen Geschossen re-
aktionsschnell auswei-
chen. Wenn nichts schief-
geht, sollte der Testbericht
in der ndchsten Ausgabe
fallig sein.




SEPTEMBER
V-Rally (Platinum)

ir haben es in unse-
Wrem Platinum-Speci-
al ja bereits an-

gekiindigt, doch nun ist es
amtlich. Infogrames liberaus
erfolgreiche Rallye-Simulati-
on, die sich alleine in Europa
sage und schreibe Uber
70o.00omal verkauft hat, ist
ab September fiir gerade ein-
mal 49,95 DM erhéltlich - ein
echtes Schndppchen! Der
grandiose Erfolg beruht vor
allem auf dem anspruchsvol-
len Fahrgefiihl, gepaart mit

einer flir damalige Verhéltnis-
se sehr ansprechenden Gra-
fik, die natiirlich auch nach
heutigen Maf3stdben sehens-
wert ist. Darliber hinaus bie-
tet V-Rally eine Vielzahl an
Rundkursen, die durch die
schmale Streckenfiihrung al-
lerdings sehr viel Ubung vor-
aussetzen. Der Spielspaf}
liegt auch heute noch bei
phanomenalen 88%, so daf}
preisbewufte PlayStation-
User hier auf jeden Fall zu-
schlagen sollten.

04. September
11, September
11. September
18. September
18. September
18. September
22, September
25, September
25. September
29. September
29. September
30. September
Mitte September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
September
Ende September

San Francisco Rush
Hardball 6

Moto Racer 2

John Madden NFL ‘g9
Bio F.R.EAK.S.

ISS Pro ‘98

Duke Raider

Future Cop

NHL ‘99

Tenchu
Billard-Simulation
Abe ‘s Oddysee (Platinum)
C & C: Gegenschlag
Dodgem Arena
TOCA (Platinum)
Flottenmandver
Azure Dreams
G-Darius

Assault

V-Rally (Platinum)
Tekken 3

The Fifth Element
V 2000

Plane Crazy

Legend

GT Interactive
Electronic Arts
Electronic Arts
Electronic Arts

GT Interactive
Konami

GT Interactive
Electronic Arts
Electronic Arts
Activision
Activision

GT Interactive 85%
Virgin
Acclaim
Codemasters
Hasbro Int.
Konami
Konami
Konami
Infogrames
SCEE

SCEE

Ubi Soft
Ubi Soft
Funsoft

86%

88%

'NACHSTE AUSGABE
Rally de Afrika

ein, leider kénnen wir
N Euch das Rallye-Spek-

takel noch nicht in der
ndchsten Ausgabe der Play-
Station Games présentieren.
Jedoch wollen wir Euch erste
Screenshots des spekta-
kuldren PS-Renners nicht
vorenthalten. Wie der Name
schon sagt, werdet Ihrin
Prism Arts neuem Projekt
liber die glutheifen Pisten
der afrikanischen Steppe

dchste Ausgabe ist es
N endlich soweit: Das
mit allerlei Vor-

schuBlorbeeren bedachte
und in Japan bereits lber-
aus erfolgreiche Priigelspiel
von Namco unterzieht sich
den unvermeintlichen Hér-
tetest. Da wir die japanische
Version bereits sehr gut

brausen. Dazu stehen dem
virtuellen Piloten bis zu 14
Vehikel zur Verfiigung, die
unterschiedlicher nicht sein
kénnten. lhr steuert bei-
spielsweise einen Peugeot
306 Maxi, einen alten Simca
oder gar einen klapprigen
VW-Bus. Wie viele Strecken
es zu bewidltigen gilt, steht
zum jetzigen Zeitpunkt lei-
der noch nicht fest. Just wait
and see ...

kennen, diirft lhr Euch auf
einen kompetenten Bericht
freuen, in dem wir auf das
Spiel noch einmal bis in das
kleinste Detail eingehen.
Auflerdem werden wir pas-
send zu diesem Thema
die wichtigsten Tips &
Tricks zusammensu-
chen.

Ausgabe
9/98

erscheint
amig.
' August




Was wir schon immer wissen wollten

* PlaySlation Games

Leserbefragung

Die Le 0 erfiillt eine wichtige
" ", Wir erhalten durch dlesen kleinen
Fragebogen l, wie man

das Heft noch besser gestalten kﬁnnte. Unter allen
Einsendern verlosen wir monatlich ein

Ancaben zur Person:

1. Welche Konsole besitzt Du neben der PlayStation? ‘S_an_&l.il

2. Wie lautet Deln cleqe es Lieblingsspiel (flr Lesercharts)?
el Ddys¢r
3. Welche Genres Interessieren Dich am melisten? S i'x(‘)‘}' 411 l/ f} S
4. Welches Spiel beabsichtigst Du als néchstes zu kaufen?
Tim# \.;-"I’f},f 1 N7y i'?(‘/@
5. Wirden Dich auch Import-Spiele interessieren? [ Ja O Nein
6. Wie wichtig Ist Dir eine Demo-CD, bei einem Preis von DM 9,907

nicht wichtig egal wichtig
O =] o
7. Dubist M mannlich O weiblich

8. Du bist iZ Jahre alt.
Lhe anderen Magazine liest Du noch?

Angaben zur P5G: . R
1. Wie hat Dir Gestaltung/Aufmachung gefallen? ME

2. Wie haben Dir die Spieletests gefallen?

kleiner grofer
Textldnge? H O
Bilder-Anteil? O =

3. Welche Rubriken haben Dir am besten gefallen?

4. Welche Rubriken kénnten ausfilhrlicher
gestaltet werden?
5. Welche Rubriken haben Dir am wenigsten gefallen?

6. Hast Du Themen- oderallgemeine Verb serungsvorschlage?
{ ;

5yl S0LE , 1leny
7. Willst Du Kleinanzeigen? OJa  WNein
8. Willst Du mehr Hardware-News? Hla O Nein
9. Mehr Software-News? Bla O Nein
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in the future crime will pay. g

yStation

Productions. Crime Killer Polygon Engine ©1998 Pixelogic Ltd. Crime Killer and Interplay logo are trademarks of Interplay Productions. All rights reserv
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